
Edinstven. 


Rravo . Ma csCro IBM. 

Adagio, non Iroppo prpsto/mirno, 
nc prrhitro/ Ce zelite dobro igrali 
klavir. polrt'bujplr: 

1. Ida vajp 

2. duber instrumeni 

C o zolile dobro uporabljati avoj 

raounalnik. in izborole IBM, bosto 
zadostili nbom zahlovam. Labko 
odvrnoto. da nistp vadili, da nimato 
posobnega lalenta. da nimato pasluha 
ali oolu da ne poznaie nolnoga sisloma. 
Ampak, to ni pomembno! Nasi 
slrokovnjaki so pripravljajo vrsto Id 
namoBlo vas- Prcostano vam lo, da 
zaigrato. Poskusilo in poslusajte to 
ciidovilu simfonijo: 

Andnnto /pocasi /prvi stavok: Novice 
• novi modeli PS/2 z mikrnkanaUko 
arbilokluro in novim operacijskim 
^latemom OS/2 Vorzija 2 za 
zahlovnejse uporabnike 


• novi modeli P.S/1 s klasiono \T 
arbilokluro. oporaoijskini sislomom 
DU.S in aplikativnimi progranii 

• novi .?86SI.O prooosor. ki jo v novib 
PS/2 madolih do 80% mocnojsi od 
3865X 

• novi Laptop modeli z barvnim 
prikazovalnikom 

• novi Notebook modeli z vgrajenim 
diskelniin pogonom 

Adag io/ mi rno/drupi siavek; 
Dislribuidja 

• IBM-ova prodajna mreza v Sloveniji 
a IRM'Ovi pooblaseeni prodajalei \ 

Sloveniji 

Menuetto seriosu /resni ples/ireiji 
stavek: Ponudba 

• vzdrzevanje v garaneijskem obdcdiju 

• vzdrzevanje po izleku garaneijski'ga 
obdohju 

• izohraz.evanje 

• instalaeija LAN omrezja 


a instalaeija sislema kabliranja 
• _vroca linija" • lelelonski pofVd in 
..prva pomne" 

Finale , alia hrave/in ‘■edaj bilro^ 
eetrli stavek: I poraba 
a samostojne delovne postaje 
a I.W delovne in servisne posiaje 
a '8 KS delovne postaje 
a mullimedialne delovne postaje 

V sak dober koncert se konea z 
dodalkom /..se*’. ..hi-" /- Tokrai 
zoigrajte so vi. 


\a; 



IBM -SI.OVJvSUA. (vKUm IJl HI JVM. M H.dllM IliSk \ 0. I'KI.FRIN .12r,-48:i- rKI.KKW :i(l2(Hl2. 



■ stekleni zaiditni ekranski filtri z atestom 

■ duSilci zvoka (do 90%) - omarice za tiskalnike 

■ stabilne mize za navadne in profesionalne tiskalnike 

■ enojnl in dvojni nosllci monitorjev in procesorjev 


f MEDIS ) 


MUDIS. PodjUtje u proizvadnja in irienje. d.o.o. 
Einspieieijeva 3 (Tiiova S5), 6i000 Ijubijana 
Ttieion: (061) 329-270, 315-753 Teiefax: (0611 329-270 



mo 

MIKRO • AldiMje u rafunaini 

S10.6T251 l^hljana-C-nude 


"•NR EPSON EIZO' 


u m 
t e h 

stilt umetnosti s 

tetinologijo vzpodbuja 

vetfno hitrejsi razvoj 

osebnih racunalnikov z 

vse popoinajM 

programsko opremo, kl 

jo danas braz 

pradsodkov uporabljajo 

projaktanti, 

oblikovalci, iiustratorji 

in umatniki. 

Kar smo vam sposobni 

tako opremo zagotoviti 

V vsakem trenutku, Jo 

tudi na»a masto na 

sticiscu umatnosti In 

tabnologija. 
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^|2I12SS 


cena 220 tolarjev 


neodvisna raiunelnlSka revl/a 



VSEBINA 


V nova vlaaa hois Imali pr- 
vlh sto dni mir. Carina po naSin iiKuSn/an 
porabi toliko fiass ta sestavljan/e uradnega 
odgovora Iglej CarinikI ne aavlaiaiajo. Moi 
mikro 5/1991, sir. IS). Zalo smo polrpailiivo 
dakali od 5. juni/a lelos. ko smo gospodu Fran- 
co KoSirju z Republiike carinske aprave. 
Bmartinska 152a, B1000 L/ubliana, poslali na- 

-zideva: proSnia za sploSno oproslilev Cari- 
na za racenziiske izvoda fi/y/n raiunalniSkih 

^ spoilovani gospod KoSir. 

raiunalniSki ravlji Moj mikro in Monitor red- 
no doblvala od tu/ib zalotnlkov izvoda progra- 
mov, ki so namenjeni izkljuino za sirokovno 
ocano - recenziio. Za vsako tako poSi/iko 
moramo doslavili usirezni carinski poSli iz/a- 
vo, da ja vzorec brezplaien. in proSn/o za 
oproslilev cerine. S koikovanjem in z zigosa- 
mem proiem Inr rednim obiskovan/am carin- 
ske poSiB smo se nekako sprijaznili, posebno 
ker cariniki v neuradnih pogovorih kaiejo 
zgledno razumevame za naSe teiam 

z deklaracijo, da js vrednos! poSiiike v tern ali 
onam danarjo 0.0. Hekaleri zaloiniki (npr. 
nemSka podruinica Microsoda) to ia sami 
vedo. Vse druge bi morali po novem opozeoati 

To ;s ne samo zamudno, ampak skorai ne- 
mogoOe: recenzi/ske izvode dobivamo tudi 
nenapovedano, ker zaloiniki pai najdejO naSa 
naslova v madnarodnin seznamib raiunalni- 

Prosimo VBS za generaino pooblaslilo. ki bi 
oproslllo naSi reviji canne za recenzijske izvo- 
de. Pooblasliio na) bi veijaio tzkl/uino za pa- 
Silike. naslovi/ene na: 

Moi mikro Monitor 

(ali V megovem imenu: (all v megovem imanu: 
AlioSa VreCar Slobodan Voianovit) 

Samo KuSier) 

S lem bi po naSem mnenju ladi prepreiiii 


:o poenoslaviu naie oi 


Lepo I'as oozdravljava glavna in odgovorna 
urednika raionalniSkib ravij 
Moj mikro Monitor 

DunaiskaS Pletarinikova 10 

61000 Ljubljana 

AljoSa Vreiar Samo KuSier- 

P. S.iSlodnliemlnilo. V tern tasu smo se 
nakolkovali in nastempliali iez vse razumne 
meja. Na odgovorvsiogu -cariniki ne zavladu- 
jejo- Se vedno bakamo. 


< 

u 

i 

N/i 


SkMTBia 30. 61 000 yuDiJara 


El. 1061131 
ax. (061) 3 


yTlsltanJe in {Itanje irtne kode 


>Koncrola pristopa 
VSpretnijanje proUvodnJe 
>V0denJe maloprodaje - POS 
VAmbuiantna prodaja, distPOucIja I 
>SkladiSCno pdUovanJe I 

Xnventura osnovnih sredstev I 

►OdaBwarjeftevcEv [ 






MMOZASLONA. 
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Moj mikro 



Dodatka za 


powerbooke 



Nova ainiga ze 


naprodaj 







Dvakrat hitrej§i CD 



► TRASH CAN ◄ ► TRASH 




Computer Filing 
Cabinets 




m 




Bibiesi so kot mamuti 
V ledeni dobi 
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IIPOZMMOOIIGOVOIt! 

Wearnes 


SE JE KONCNO ODLOCIL PONUDITI TRZISCU TUDI PC- 
KOMPATIBILNE LASTNEMU IBM STANDARDU 


Postanite tudi vi 
lastnik (uporabnikj 
WEARNES raCunalnika. 
Pridruilte se tudivi 
nekaj tisoSim kupcem 
WEARNESOVE 
radunalniSke opreme mad 
katerimi so tudi A BANKA, 
KOLINSKA, MKTRGOViNA 
AERO, RUDIS, ETOL, 
CP DNEVNIK, 
EE tZLAKE, TKI HRASTNIK, 
design studio ARTELJE 
in mnoga druga 
ugledna imena. 


"PC will be made 
in Singapore 
by manufacturing 
giant Wearnes" 

Dereck Lewis 

IBM managing director of Technology pic. 
PC DEALER 4 MARCH 1992 




NOVAJET 840 


Barvna risba v sestih minutah 


ZVONttDRMATKO 


IMa, bri se $e spomnite jjnijske 
stevilke Moiega mlkra. v kateri ie bll 
oplsan Hewlett-PackarOov risalnik 
desIgrJet Barva na siraneh revije 
se le ni posuilla. ko sem sliial. da 
lahko celo v LjuOlianl kupile risalnik 
podobnth lasinostl. la da riSe v bar- 
vah. Vabilo. naj si ga pobli^e ogle- 
damo. rnsie seveda razveselllo. Ro- 
kavico, Ki |0 je vrgel HP. je pobralo 
podjeljB Encad Ploners. Niegov no- 
vaJel 840 upo'ablja isto tehniko in 
lehnologiio kot desigrWet: glave, ki 
brizgaio frnllo. pratvorba vektorske 
slike V rastrsko In Sale naio risanje 
rlsbe, poljubna IzOIra veiikosti. 
obraianja risba v pomnllniku . . . Za- 
to bo rde£a nil vsega clanka prlmar- 
lava obah risalnikov. 

Hopla, na noge! 



o odplranju Skatel. sastavlianiu In 
priKIjuCitvi rlsalnlka. maniiin. nasta- 
vitvah. Stevilnin moZnostIh. risanju 
in nadvsa preprostl uporabl. Vendar 
tudi tukaj vaiia: navodila vsekakor 
praberltai 

V nasprotju s HP desIgnJetom bo- 
sle nov^et firme Encad Ploners se- 
slavlll dejansko v stojedem polo2a- 
|u. Ko jestojalo dvlgnjeno. postavita 
nanj risalnik in ga pritrdite s Stirmi 
vijaki. Ker |e rovaJet s -komaj- 49 
kliami tudi Ia2|l od dasignJeta, na 
bosta potrabovall aslstence kak§re- 
ga sllaka. 

Take, risalnik sle postavill pokon- 
cl In zdaj si ga bosle ogledall. Ta- 
man pokrov Iz pleksi stakla iiltl ri- 
salno povrSIno In risalne glave mad 
delom. Na desnl strani |e komandna 
ploSSaznekai tipkamlinprikazoval- 
nikom s tekoOlml kristall. Vse mo^- 
nosti, kl jih ponuja novaJet, lahko 
krmllite in naslavljate s pritiski na 
Ilpke V menijih. ki si jih sproli ogla- 
du|ete na prikazovalniku. 

Na desnl sirani nl mOasar, pu8£o- 
bo leva pa kazi la stikalo za vklop/ 
Izkiop. Na hrbini sirani sla konek- 
lorja serijskega (RS-232) in paralel- 
nega (centronics) vmesnika za prik- 
hueilev na raCunalnik. Tu {a tudi od- 
prtina s konektorjem -za prinodnja 
razlirltve«. KakSna. se Se na ve. nai- 
br2 pa bo mad njlml kartica. ki bo 
omogoiala dalo rlsalnlka v raCunal- 
nlSkl mreil. DesignJet to 2e obvla- 
da, saj tako dragi stroji paC niso 
namanjeni samo enemu uporab- 

Levozadai le prikliuiak za omrei- 
ni kabel. OmraZnI del rlsalmka se 
samodejno prilagaja napetosti mad 
1S7 in 284 V. Energetske bllance 
risalnik na bo bistveno poslabSal, 
saj porabi la od 40 do 60 W. 


Kaj se skriva pod 
pokrovom? 


Valiko In nii. 

Ko dvignemo plasliCni pokrov, se 
pokaie risalna povrSina. Na njsj nas 
presenetljo Stevilne luknjice. To je 
pravzaprav dudovlta domisilea. Za 
vlaganie lista papiria namreC polre- 
bujemo obe roki In nato zmanika Se 
kakSna roka za pritisknatipko. Zato 
le tu irpalka. ki skoz Ijknjlce viede 
zrak In tako dr2i papir na mestu 
tollko Casa, dokler ga na zgrabljO 
kolesca. 

VozISekzrlsalniml glavaitil)eobi- 
Oaino skrit v svajem leilSSu. Na vo- 
zliku so Stir! glave s tram! osnovnl- 
mi barvami (rumena, Skriatna, mo- 
dro-zelena) in drno barvo. Glave so 
enake kot pri Hewlett-Packardovih 
risalnikin, bolie reSeno, lahko so iz- 
delek te firms. Nameslo barvnlh lah- 
ko vIoZimo Stirl glave s samo drno 
banro. Ko risalniku sporoilmo. da 
Zellmo zamenjati glave, se voziSak 
postavl na sredino. Glave so prilrja- 
ne z vIjakI (pri tiskalnikih In risalni- 
klh HP pade glava v leZISOe tako, da 
se zaskodl). Ker prolzvajalec predvi- 
deva, da bo kakSan uporabrik privll 



Papii noter in ven 


pine. Rotegne list vase in poiSPe Ko- 

pelje dez rob papirja v leiisee, se 
zssliSI rebel -kliK-. kl ga Rovzroea 
to kolBsce. RIsalnik merl samo vsli- 
kost papirja In ne gleRa na poravna- 
vo desrega roDa papirja z os|0 X. 
kot to podne designJet 

Kalibracija 


DesignJet z zahtevno elektroniko 
avtomatsko odkrije slabs stike v no- 
silcu glave. zamaSene Sobe itd No- 
vaJet pa ne zna testiratl stikov na 
kontaktlb nsalna glave s kontaktl 
V nosilcu glave in prav tako ne pre- 
vsrja. all glava res brizga Parvo all 
ne. Zato mora oporabnik nadzirati 
delovanje. K sredi bo risalnik narisai 
goro risb. preden se bo kakSna gla- 
va izpraznila. 

Ko vloiimo glave v vozlpek. le tre- 
Pa risalnik kallbrlrati. Lodljivoet is 
Isko vBlIka, da se Se tako ma]hne 
napake v polozaju risalnih glav zelo 
poznajo. Medtem ko designJet sam 
nariSe in preman kallbracijsko ris- 
bo. |e tudi to pn novaJetu popolno- 

Risalnlk kalibriramo v tren kora- 
kih. Prvi je kallbracijs pri risaniu 
glave v obeh smeren. Tako se Izlodl 
‘’prazni tek- prl premlkaniu nsalnib 
giav levo-desno. Os Y (pot vozICka 
glave) je razdeliena na osem podro- 
dij. od katerih lahko kalibriramo 
vsako posebej. Drugi korak je po- 
ravnsva vseb Slinh glav po osl Y. 
Risalnik nariSe navpitne irte, na ka- 
terlb se zlahka loCi|0 barve glav. Na- 
to je treba glave poravnati. Zadnji 
korak je kalibraciia po osl X. Risal- 
rik bo narisal drto. na kateri boste 
zlanka lodill barve glav. 

Pn vseb Ireh korakib ie treba od- 
mike glav. merieno od prve, vnesti 
rodno. Kalibraciia le pravzaprav pre- 
slikava mebanske lege glav v podat- 
ke. podare z elektronskiml vred- 
nostml. kl |ib uporabnik vraSa s tip- 
kovnlce DesignJet opravi to kali- 
bracijo popolnoma sam. uporaPnlk 
|0 le poiene in podaka na en sam 

Zgoraj opisana kallpracija ri vse. 

boll zabtvenlh risb. DesignJet ima 
msbansko z memo letvljo zelo na- 
tandno jmeriero os Y. s katero nalo 
umerlmo os X. Pn novaJetu zago- 
lavljaio ratandnost dlmenzij le ko- 
radni motorji. Kai pa. de zaradi ra- 
zlicnib debelm papIrja kalibraciia 
po osi X ni ved veliavna (en vrtijaj 
validkas papirjem debeline 0.D5 mm 
all 0.1 mm bo dal razlldnb doltino 
premika po osi X)7 Takrat mora 
uporabnik spat sam kalibrirati nsai- 
nik. take da vnese odmik doliine 
drte od liste. ki bi jo risalnik sicer 
moral rarlsatl vzdoli osi X. 

Skratka. novaJet nima tako dog- 
bane mehanike In elektronike za kr- 
miljenje risalnih glav In transports 
papirja kot designJet. To se gotovo 


Risanje v baivah 


naslaviti vellkost lists, debelino In 
oanio drt. ki |lh riSsjO -peresca", 


Primerjava risalnikov novaJet 840 in designJet 


testiranje glave 
300 k 300dpi 
150 X 300dpi 
150 X tSOdpI 




da 

da 

0,l5%ali 0.025 mm 

16.0.0B-1.27mm 

mehansko 



M6S302/20 MHz 

1327 X 1264 X 625 
49 kg 
187-264 V 
40-60 W 
1.198,000 SIT 


da 



avtomatska 

ne 

2 MB 
10 MB 
RISC i960 
da 

1400 X 1180 X 711 
67,6 kg 
100-240 V 
do90W 
1.210,227 SIT 



Ta llevilka ni dosegljiva. saj risalnik 

V nadinu HP-GL ride samo z osmimi. 

V nadmu HP-GL'2 pa s desinajslimi 
barvami. §irma drt je od 0,08 do l ,27 
mm (pn designjetu od 0,13 do 12 
mm). Debelino, barvo in intenzileto 
barve ~peresC'> lahko dolodite sami. 

Uporaba 


Uporabnost novaJela ;e vaba za 
vse lisle, kl hodejoz risalnik! izdelati 
velike imali kompleksne risbe. Ko 
radunalnik podljs risbo risalniku. jo 
bo ta pramlel. njen vektorski opis bo 
pretvohl vraslrskega in dele nato bo 
risbo izrisal. Ko je nsba spremenie- 
na iz vektorske oblike v rastrsko. jO 
lahko le s pritlskom na nekaj tipk na 
risalniku ponovimo ludl stokrat. 

Hitrost risanja je osupl|lva. Prl 
tern se novaJet mirno kosa z deslg- 
nJelom. primerjava s kakdmm risal- 
nlkom, kl ride s perescl. pa skorajda 
ni mogoda. Pred moiimi odmi je 
dafvno demonstraeijsko risbo The 
Carson Mansion v formatu Ai nari- 
sal V nekai ved kot destih mlnutah 
(natandno: 6 min 13 sek). Ko sem 
nameslo razrobarvnlh glav vstavi) 
samo take s drno barvo. le narisal 
Islo risbo v nekai manj kot Iran mi- 
nutab (2 min 47 sek). Poudarjam. 


risbe, hitrosti radunalbika m irdega 
oiska V njem in ne nazadrje od lega 
all se podatki pranadaio go senj- 
skem all paralelnem vmesniku. Ven- 

nekaj ur. To prednost novaJeta zna 

Risalnik lahko nasiavimo tako da 
ride vozidek prl gibanjj v eno smer 

nje dlje dasa. nsba pa je zato bolj 
natandna. Lodljivosti sta dve' 150 
X 150 (konceptni nadir) in 300 
X 300 pik na palec (lepopisni na- 
din). Zanimiva moZnost ja uporaPe 
izredno tankin drt za konceptne ns- 

papiria A4. jo natandno pregleda- 
mo. vnesemo morepilne popravke 
In |0 sale nato s drtami normalne 
deOeline Izndemo na vedji papir 
S tern prlhranimo ne samo das. pa- 

NovaJel le resna konkurenca de- 

kov V labelici pokaZe. da se bodo 
morali prl Encad Plotters da marsi- 
dasa nauditi od Havriett-Packarda. 
ki je V designJet vdelal Poljdo meha- 
nlko, elektroniko za krmlljenje glav 
ter samodejno kalibraci|o nsalnika 

njem. pa |e vsekakor kislo laOolko 
za konkurenco Zato naibrZ ne bo 
treba dolgo dakatl na dan ko bo 
tudi Hewlett-Packard ali kdo drug 


Tehiticne lastnosti 


dro-zelena). brlzganja drnila na 
papir 

Vellkost hsbsinaimani A4. naived 
AO. nsPs dolga naived 15 m 
Madl|: papir pavs papir. Him 
Jezik: HP-GL. HP-GL 2 (v lem tudi 
RTL) 

Lodljlvost: 150 x 190 pik na palec 
(konceptni nadin). 300 x 300 pik na 
palec (Quality) 

Natandnosi: 0.1S % dolzine erte all 
0.025 mm. Kar je ved 
Barve: osem (HP-GL) oz sesinaist 
(HP-GL2) od 256, pri lem 72 barv za 
drte In 184 Oarv za sendenje 
Sirina dll: 0.08: 0.17: 0.25. 0.34. 
0,42; 0.51: 0.59 : 0,68 : 0,76 , 0.85, 
0,93: 1.01, 1,10; 1.1B: 1,27 mm 
Vmeanik: centronics. RS-232 

(300-38.400 baudov) 

Procesar: motorola 66302 (takt 20 
MHz) in posebno veziaza rsstrirania 
vektorske slike 

Pomnllnik: 2 MB. najvec 14 MB 
(standardnl moduli SIMM z 1 MB in 
all 4 MB) 

MteznI del: 184-264 V 48-63 Hz 
40-60 W 

Dlmenzlja: 1254 x 1327 x 625 mm 
(vidina X dirina x globma). 49 kg 
Proizvalalec: Encad Plotters. Enter 
Computers. San Diego. CA. ZDA 
Prodaialec: Daico d.d.. Medvedova 
28. Ljubljana, tel. (061) 315-455 faks 
(061)315-528 
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OBISKALI SMO ATARI MESSE ’92 v DUSSELDORFU 





Sokol se je mukoma 


> vti&nlco. kl si jo bo- 

Ub tolaibi, da is to preOpremierna 
(-preview) verzi|e ra6unalrMka, lah- 
ko skleremo roke. dvignemo glavo 
k nsOu in prosimo viSje instance, 
nai pfipravijq Sama Tremiela, da bo 
falcon V konfini obliki vsaj male bol) 
sebi podoOen. 

Falconi, razstavljeni vzdolz veli- 
karskega polkroSnega pjlla, so po- 
njiali preskjaevalcem nekai zane- 
sljlvo delujodih programov. Razen 
Calamusa jib doslej le nismo videli, 
verjelno zaW. da se nam ne bi zbu- 
dili dvomi o tako bvalieni zOruZIjivo- 
sti s -slarimc ST-|i. Ti programi so 
V glavnem prikazovall silks v -naj- 
novajSIb- lodijivoslih, na katare je 
falcon resnIPno lahko ponoeen. Po- 
leg vsen ST-jevih nadinqv lahko na 
monltoriu VGA prikaie lodljlvoat 
640 X 4S0 pik V 256 barvah. 320 
X 480 V 65.536 all 32.768 barvah 
s prekrivnlm bitom, na monitorju 
RGB all televizorju (modulator je 
vdelan v raPunalnik) pa celih 786 


omenjonimi barvami. Na paleli jih js 
262.144. TV modulacijo, kot smo jO 
videli na demonstracl|l. bo treba de 
rahlo zboijiatl. sicer pa o falconovl 
graliki samo spoStljIvo. 

To veija tudi za zvok, kl js zdrj2- 
l]lv z ST-jevIm inkanalnlm PSC so- 
undom, medtem ko STETTT-jevim 
osembltnlm zmogljlvoslim PCM 
DMA doda lastno iestnajstbltno 


Grdi mail sokol 


nansko prehranjevalni navadi - 
glavn' za na konC- in bom tako| 
obelodanil. kaj se je v tern svetu 
kuhalo zadnje leto. Takinib In dru- 
gadnib namigov in uglbanj. kaj to 
sploh bo. je konec. zaienja g,'“8, 

pa drugega Vtis ob prvsm pogledu 
JS skraino negativen. Ob pogledu 
seveda. Falcon je. najbolj obzlrno 
povsdano. nagravzen. Ko je Atari 
lets 1990 predstavil model TT. ga je 
postavil v novo, estetsko obllkovano 
ohiSje. kl le dajalo vedeti. da Imate 
pred sabo radunalnik nova genera- 
eije, zmogliivejSi od preiSnjin, dasl- 

12 Mojmikro 


zmogljivost OMA stereo, ki so |i 
frekvencs do 50 KHz mala malica. 
Ge omenim Se procesor MC 6S030 
V taktu 16 MHz, podnoJje za kopro- 
cesor, 16-meganerCni Blitter(tM). 
pol mega ROM-a in od 1 do 14 MB 
RAM-a. |e na dianl. da radunalnik 
la slabih moinosti za multimedlj- 


Razumljlvo, Atari se 2eli spet 
uslolliiti tarn, kamor ga js v osem- 
desetih prlpeljal ST. V domovih 
uporabmkov, ki imajo radi igre na 
visokl ravni, bkrati pa se z raiunal- 
nikom lolijo marsikaterega resnega. 
ne samo graflpnega all glasbenega 
Izzlva. ST so zaieli na tern podrodju 
prehitsvati amiga In PC-jl. TT pa je 
bil korak v drugi smeri - postal je 
strogo protesionalen stroj, name- 
njen najresneiSIm glasbenikom in 
zaloinikom. Presenelijiva je tudi ee- 
na: na sejmu so povedali. da bo 
falcon z 1 MB RAM-a In 64 MB trde- 
ga diska stal 2299 DEM. To Ob vseb 
naStetlh zmogl|ivostib zelo dISI po 
starem AtarIjevem geslu -Power 
without price-. Sicer pa veC o no- 
vem zaCunalnlku v eni naslednjih 


izvalil 



ca. Ponudba je Dila pestrs kot ie 
nikoli - od najpreprostejSaga 
-overscana-. ki raztegne viflno po- 
Ije do roDu monitorja. do kartic 
■true color' z mo2nostjo hkratnega 
prikaza 16.7 rrlli|ona barv pri loiljr- 
vostl rad 1200 pik v obeh dlmenzl- 
jan. bardvsrskim porrikom zaslona, 
megabytl video RAM-a In drugiml 
molrostml, ki jib naibol|SI obstojedi 
monilorjl ie podplrajo. Cere naraS- 
Ca|o sorazmerno s kakovosljo. Za 
orientadio pogleimo ponudbo fir- 
me Matrli: monokromatska kartica 
z Inleloviiri grafiirim procesorjam 
S2766, 256 K pomrilnika in naivediO 
moino lodliivostjo 1632 x 1232 sta- 
re 696 DEM, cere baninih karlic pa 
se zadnejo pn dtevllki 1500 (DEW. 
da ne bo pomote). Ne pozabite, da 
vedirta karlic v racunalnike nlzjega 
rarga. kot je mega STE, in da piss- 
nfh visokih lodljlvostl ne bests mo- 
gll gledatl na telavizorju all monitor- 
iu SM124. Ustrezer monitor stare 
dvakrat all trikrat tollko kot kartica. 
Se naibolj ss obnesejo tipi EIZO fle- 
kiscan, de sklepam po tern, da je 
vedma ponudrikovsvoie kartice prl- 
klopila na omenjeni model. 

Poleg Malrixa raj omenim WIttIch 
Comp. 5 prav tako maml|ivo ponud- 
bo hitrih In barvitin kartIc ter SANG 
Computeraysteme. ki je na seimu 
blestel a svojo varianto MEGA VISI- 
ON 300 true color z devetimi novimi 
lodljlvostmi, vse do 1260 x 1024, 
z opcijskim prikijudkom genlock In 
cenookrog 1400 DEM. 

Poleg gralidnih kartic so med 
hardverskimi dodatki blestsli po- 
speSevelrlkl, npr hypercache tur- 
bo plus Ir AD speed, s kakrdrimi 
lahko radunalrik slnzirate do 50- 
megaherdnega pulza ali pa v Moto- 
rolini oznakl kako nidio zamenjate 

Oh, seveda. emulatorji. Ns)vsdji 
blidd si je privoddllo pod|St|e vortex, 
kl je za propagirarie svojih AT-once 
(286 plus, 386/SX-ST, 386rSX-STE) 
izdalo prospekt ra osemlndvaisetlh 
strareh. V rjem je ponatlsnilo vse. 
kar se je 0 AT-onceu (pohvalrega) 
znadlo nastraneh radunalnldkagati- 
ska. V nasprotiu s ponudbo emula- 
torjev za PC ni bilo ns duha ne sluha 
o spectre GCR, iziemro canjenem 
in Iskanem emulatogu maclntosha. 
Dogajanje v zvezi z Oaveom Smal- 
lom je rasploh zavlto v meglo. saj ;e 





po obetavni premier! emuiatoria 
maca sled za njim Izginila. Boida se 
pritoiuje Apple, kar ja razumljivo. 
saj stane mega STE z emulatorjem 
pol toliko (ali Se manj) kot mac, ki 
ga spectre GCR popolroma pos- 
nema. 

Vmesniki za prikijuditev diskov 
SCSI, operacijski slstem TOS 2.0 
V ROM-u za ST, matematldni kopro- 
cesorji, moduli za razbijanis sottver- 
skih zaddit in nenazadnie celo siste- 
ml za krmilien;e elektromotorjev 
Fischertechnik pa so dara. ki le na 
sajmu prav tako ni bilo malo, 
Dedek Miaz bo 
presenecen . , , 


Po grobi oceni je bila kaka polovl- 
ca vsega predstavl;enega sofTvera 
namenjera pisarju in oblikovanju 
dasopisov, pamtietov, letakov. ss 
pravi tiskovln. ProgremI se bogatijo 
5 fonti in pozravanjem dimved po- 
datkovrlh lormatov (postscript po- 
staja dedalje bolj za2elen). zraven 
pa si prizadevajo domisliti sleherno 
uporabno opcijo, ki je konkurent ne 
pozna. Po]dimo po vrsti, 

CMC GmbH je bil s Calamusom 
spet in za$iu2eno deleien velika po- 
zornostl. Calamus S/SL je novi po- 
noB namiznaga zaloinidtva. saj je 
kondno Izpolnll hrepenenja po pro- 

in razstavltl 16,7 mllljona barv, nara- 
dlti poiiuben raster, prevesti stran 
V jezik postscript ltd. Program je 
nareien modularno. kar le de ana 
dobra plat. Moduli za montaio stra- 
nl, oblikovanje stoipcev, dolodanje 
sloga, okvire, drte, vektorsko grafi- 
ko, urejevalnik besedil. vektorizaci- 
|0 slik. pretvorbo starih Calamuso- 
vlh datotek ltd. omogodaio uporab- 
niku. da sam prilagodi program svo- 
jlm potrebam. ne da bi tratil pomnil- 
nik in denar za vse tisto. desar re bo 
nikoli potreboval. Primer: PKS Edi- 

temved neobvezer modul za Cala- 
mus. Tako Calamus, podobno pa is 
s programom DIdol PRO, kl je bil 
sprvs samo urejevalnik tonlov ir ga 
po novem distrlbuira tirma 3K Com- 
pulerblld. V nasprotju s Calamusom 
le bolj prilagojen izdelavl plakatov 


in podobnega, Ima sicer manj opci| 
za besedllo, je pa prav tako izjemno 
spreten pri obdelavi barv in vsakrS- 
re grafike. predvsem zaradi modne- 
ga modula za vektorsko risanie In 
pretvorbe, Urejevalnik tontov. ki je 
postal de vektorski risarski pro- 
gram, nato pa prerasel v slstem za 
namizno zaloZnIitvo - precej nera- 

ZaloZba 3K Computerbild pred- 
stavlja Se en izjemno zanimiv pro- 
gram, Retouche Prolesslonal CD. 
Nairovaida verzija legenoarnega 
Retoucha dovol|uje neomeieno Iz- 
Zlvljanje nad skeniranimi sllkami. 
tokrat V vsaki Izmed destnaistin mili- 
jonov barv. Nakaj de boljdega na 
tern podrodju le TMS Cranach. Pro- 
gram le bilo mod videli v vsakem 
radunalniku. ki na| bl se Ikazal z gra- 
lldnlml zmogljlvostml, zalo ni dud- 
no. da je zbudil precej zanlmanja. 
Program popolnoma podpira vrslo 
proteslonalnih video digitalizatorjev 
in skenarjev. odiidno opravlja filtrl- 
rarje In podobne postopke, barvno 
vektorizacijo, omogoda delo s Cala- 
musovlml lonti, obstaiata pa tudi 
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Sci Graph. ga izdsja zsIoiOa 
Scl Lab. je dobll novo ime. X Act. 
program pa se je. kot je bilo videtl. 
spremer^il bol| rnalo. Novost le X Act 
DRAW za vektorsko risanja. oba 
programa pa sta napisara tjdl za 
PC GEM. 

HeidelberikI Application Sy- 

priliubljeni igri Oxyd 2 vneto propa- 
gira Pure C. eno redkih. a zagoiovo 
najbolj opevano programsko orodje 

V rasprolju z vsem potrebnim za 
tiskano grafiko so la redki aksperi- 
mentatorji z genlockom predslavill 
programs za povezavo z videom. 
Oiltno |e atari ra tern podroiiJ pre- 
pustil prvenstvo amigl. 

Tjdi za radunalniiko podprto 
obiikovanje (CAD) ie ponudba bolj 
skopa Sol) po kolidinl. kajti Oyna 
CADtW iz zaloibe CRP velja za ene- 
ga raiOraZjib predslavlienin progra- 
mov (okrog 2500 DEM), superlativ 
zaslu2l tudi njagova zahtevnost. vs- 
selfe V trstjam delu pa pnna^ iisto 
nova opcija za lotoreallstidno Izved- 
bo (randerirg). 

, . . ee 0 sveti Cilki sploh 
ne govorimo 


Mimogrede, Oijsseldorf, k|er ima- 
;o svoj studio mamtestaiorii techna, 
skjpina Krattwerk. ja za elektron- 
sko glasbo to. kar je Salzburg za 
klasiko. Vendar so se ponudnlkl 
oprsms MIDI odrezali v manisi men. 
kol jS njihov deleZ na atariievski 
scam. Verjetno so svoj Woodstock 
doziveli prod meseci na sajmij za 
MIDI. Mikro le 0 tern Izdrpno poro- 
Cal. zato tokrat le na kratko o dveh 
ponudnikib 


arno napisanl | 
za. uspeCnIca pc 
Jbase 3.0 po ' 
ponuja naobvszne module 
Editor, MIDI Mixer. MIDI Prc 
Cus Trax, Style Trax in Studio Mo- 


dule 


Drugl zaloZnik, Sound Pool, le na 
svoiem poOroCju malce man| zrtan. 
|e pa prav tako privabll nemalo ra- 
dovednszev. ki so si ogledovall pro- 
gram Freestyle v obeb verziiah. 
pro-i- in junior (drugs uspeCnica se- 
zone so otroCke verzijS programov). 
Skratka. glasbe kljub vsemu ni 
manjkalo. 

Atari Messe '92 je nk sploSno po- 
Irdll smernice. po katerlb pri Atariju 
razvijajO svoje mikre. S lalconom si 
prizadavaio uveljaviti nov hICni stan- 
dard. kot so to storili lata 1985 z mo- 
Oelom ST. po drugi strani pa nada- 
IjujSjO profesionalizacijo na podroC- 
juzaloiniStvaln glasbe terse skuCa- 
jo uveljaviti tudi v drugih vejah. Mul- 
timadiji vabijo. V neizprosnem svetu 
trine konkurencs jim zaielimo veil- 

P S.: Avtor se cenjenim bralcem 
ppravICuje zaradi pomanjkanja >zl- 
vaga- sllkovnega gradiva. Ostalo je 
V fotoaparalu, ki so mu ga ukradli 
vCetrti rdeCih svetllk vAmsterdami 


SOUND BLASTER PRO MULTIMEDIA UPGRADE KIT _ 


Raj za ROMarje 


BORUT GRCE 


Naslednja varianta so t 
ni CO-ROMI na vodilu i 
predvsem zaradi krmllnika nekako 


nl diCalo. Potem m 


.i, Tisti Irenulek. ko sam iz Skalle 
CorelORAWlom potegnil CD z 250 

rabrin. man] uporabnih In Cisto ne- 
uporabnih sliCIc. je bilo ze povsem 
- 

iptiCnih 

diskov. Seveda me je kot izurienega 
renjca najOol] skrbelo, ali ne bom 
nara Izpostavijen dvojnim stro- 
im da si bom namreC moral po- 
leg CD-ROMa (kakor seglasi Ijubko- 
valno Ime za optiCno bralno enolo) 
kupili dlskmana za posluCanje god- 
be. No. vsai sledriemu slroiku sem ,, , ^ 

ubeial, sai domala vsl CD-ROMi karkoli ie to je. 
omogoCajo tudi poslusanje glasbe- ’ 


r Pro Multimedia Upgrade Kit 
(SBPMUK), se pravi CD-ROM In 
zvoCno kartico Sound Blaster Pro 
z nekaj COjI. med katenmi je Micro- 
soft Booksnelf. v enem pakelu. Oe- 
prav zadeva ni baS pocem. si jo je 
bilo Ireba na vsak naCm ogledati. 
sai so multimedijl strateSka smer. 
V katero nas vztrajno tIsCIjo proizva- 
jalci raCunalniSke in neraCunalniSke 
ieleznina. In seveda je prav zvoCna 
kartica. kl je sicer sploh nisem imel 
na seznamu nujho potrebnih novih 
pridobitev. skupai s CD-ROMom sr- 
ce vsakega multimedijSkega stroja. 


sokliCeEmil 
ISoun ' 


rega lahko obesite Se kup drugih 
enot: klasiCne in optICne diske. trsC- 
re enote. prenosna dlskovja. lake in 
drugacne krmllnika. pallce za golt 
In hokei na travi. robotske roke in 
noge... 

Vsem znancem. ki ImajO KakrSen- 
koli stik 3 preprodajanism (ali pobi- 
ranjam odstotkov od preprodaje) 
ieleznine. sem izdatno zateiil. naj 
mi iziuhtajo najOoIjSo variarlo za 
nabavo nove igraCe Seveda bl bilo 
najbplje kupiti kar CD-ROM Kit fir- 
me (Dorel Systems Corporation: re- 
gistriran uporabnik CorelDRAWIa 
bl za piClih 600 USD dobll novo 


in nekai CDjev. \ 




Corelupravtodai. f 



SBPMUK. je veCia od mojega raCu- 
nalnika. ieprav je vseblna k sraCI 
sestavljena predvsem iz me^anlce 
kisika. dusika In ogljikovega dvoki- 


jem so bill. Windows 3.t, Creative 
Sounds in MIcrosoM Bookshelf. 
V rajveCjem pakelu dobite poleg ta- 
gs Microsoft Works za Okna. Ma- 
cromindov Action in multlmadlisko 
verzijo Sheriocka Holmesa. Za 
skraino silo pa mi je Emil posodll Ce 
petnajst CDjev s programi za poku- 
sino (shareware). 



jljll 

racunairiKu. si torej nisem belli gla- 
ve. PaC pa enote nisem mogel pnk- 
IjuCitl ns rapaialmk. sa) le bll edini 
preostali orikljuCek napaCne veliko- 

• " 'Ode potegnil 

aialnik. ki je 
ampjtaci 

S Cb-HOMom potem ni bilo ni 
krCnIh problemov. ssj mi ni bilo sto- 
riti drugega. kot pognati ustrezen 
gonilrik s priloiene diskete. kl je 
novo enoto podiakml DOSu kol se 
an trdi disk. Nasploh sem Oil jako 
priiatno preseneCan nad hitrosljo 
nove enote. ssj se podatki s CDjS 

nega trdega disks Conilnik za CD- 
ROM ima namreC svoj piedpomnil- 
nik. kl je oCiIno zelo uCinkovit Ne- 
koliko zoprno ja le vlaganje CDjev 

V enoto, sai morale CD naiprej izta- 
knitl Iz njegove Skatle in ga vstaviii 

V posebno ohiSje. to pa potem polis- 
nels V CD-ROM. Odprete Ckatlico. 
previdno primate CO. ga odloiite 
nazaj v Ckallo. ker ste pozabili izp- 
ljunili posebno ohilje. izpljunete 
posebno ohiSja. odprele posebno 
ohiSje, izlaknele CD. ki ste ga prav- 
kar prali, m ga vrnete v niegovo 
skatlico. previdno pnmele nov CD. 
ki se nikakpr node izpuliti iz svOje 
sKatlice. ga vstavite v posebno ohi5- 
je. zaprete slednje m vse skupai spr- 
va previdno polisneie v enoto, na- 
kar se spomnite na Murphyia. Ki 
pravi, da morale pritisniti moCneie. 
pritisnete moCneie. zaprete skatlico 
in se spomnite. da ste si pravzaprav 
hoteli ogledati drug CD. Skratka. 
Cakamo na boIjSi si 
CDjev V — ■" 

Na Spreorji siran 
optidnih diskov so tudi vtidnica 
slusalke. gumb za nastavitev gias- 
nosti in gumb za izstrelievanje po- 
rabljenih CDjev. Tako lahko glasbe- 
ne CD|e posluSate ludi. de nimate 
zvodre karlice (in celo. de sploh ni- 
mate radunalnika. pa se bistveno 
ceneje bo). Predvaianie glasbe 
sproiite z usireznim programom. ki 
ga dobite v paketu. pod Okni pa 
lahko za isti namen uporabite tudi 
Media Player. 

Ker le zsdel CD-ROM delali ie 

V drjgem poskusu. le povsem jss- 
no. da z zvodno kartico ne morem 
imetl take erece. Sound Blaster Pro 
ja namreC preca] gospodovaine na- 
rave. saj bode imeti zase en prekini- 
tveni vektor in prosl karal DMA Ob 
vsem tern pa se domela nobeden od 
prlloienih programov. ki naj bi po- 

push pognali z optidnega diska. saj 
vsi ti programi potrebujSjP tako all 
drugadno meSanico pntaienih go- 
nilnikov, ki so seveda v vseh mogo- 
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Media Player - CANYON-MID (playing^ 




LEJQOmS’ 


ikllUllUIIUIUhkkIUltkIHIIIUIk 


stereo iznod. stereo vrod za miKro- 
lon all zunenji izvor zvoKe. gumb za 
nastavitev IzHodne jakosll in kombi- 
nlran prikl|u6ek za igralno pallco all 
vmesnik MIDI. KleS&e In kladivo lah- 
ko kar pospravite, saj za nastavitev 
jakosti inmeSania zvotnih virovskr- 
bl ustrezen program. Poleg osnov- 
ne konfiguraclje lahko po ieljl in za 
ustrezno doplaPilo dobile MIDI, ki si 
ga sestavite sami (kit), razdelilnik 
MIDI all dodatne zvofine genera- 

ni program! so ^al ze krep- 
ko V letih, veSina tudi ni kai veP kot 
minimallstiPen prlspevek k izkorii- 
ienju sicer Stevilnin moZnosti te 
zvoPne kartice. Zato pa med progra- 
mi V sploinem kroZeniu najdemo 
kar precej takih, kl omogocajo ob- 
delavo in predvajanje napazlidne]- 
$lh zvoCnIh in glasbenin zaplsov. 
Zeenkrat je razmeroma malo pro- 
gramov, ki 01 tekll pod Okm. Napa- 
ka. Mem sa je posreillo nekako 




z godbo iz razliPnih virov. 

Torai multimediji. Hm. Ne rePem. 
da zadava nima lepe prihodnosll. 
vender asm v zadniem mesecu dni 
pregledal kakilt 30 CDjev. med kate- 
rimi je bilo precei takih z napisom, 
da so multimedijski. NaPeloma gre 
za kombinacijo slike m zvoka. Neka- 
ko tako kot pri videorekorderjj, le 
da je vse skupaj desetkrat draZje in 
da si boste veliko prej pokvarili o£i. 
Edina oPilna prednost. kl jo Imajo 
MM pred videokaseto. je neposre- 
den in nakl|j£en dostop do kosov 
digitalizirane Informaclje. Tudi na 
tern podroPiu vei|3, da je treba poz- 
nati pravo mero. Microsottova kr|iz- 
na police, kjer so sploini enciklope- 


crosott Work 
za slab ponaredek videokasete z ne- 
posrednim dostopom. Skratka. se 
nekaj vode bo morale prelePi. pre- 
den bodo mLltimediji dozoreli za 
sploSno uporabo. Ce nip drjgega. 

ka V primeriavi zalternativnimi moZ- 
nostml. zlasti ker ima la malo bral- 
cav Moiaga mikra pod oalcem toiiko 
kot Bill Gates, ki se Sopin s svojim 
mjitimeditskim muzaiem m z nare- 
gistriranim porsctieiem. 

Ko ml je Emil ob SBPMUK porinil 


Se programe. ki niso stareiZi od ns- 
kai masecev. Kljub lamu sem nabr- 
skal nekai 10 Mb jporabmn in mani 
uporabnih programov, vePinoma 
V lavnl lasti Med njimi nainoveilo 
verzi|0 Buergovaga programs List, 
verziio 17.10 programs za Fractlnt 
za Windows, program za iskanie 
podvoieniti datotek. ki v trenutko 
poveca zmogijivost vasega disks za 
nekaj 10 Mb. WinGif za obdelavo 
grafipnih datotek pod Okni, nekaj 
tjrbo in mega urejevainikov za po- 
sebne prlmere m ie in §e. Sem 
pad kroniPen zbiralec Na sploPno 
velja, da za vedno sveZo domaPo 
zalogo lavno kroZePin programov 
zadolPa po en CD na vsake In all 


ko uporabi prekmitve PtevilkaS. 7 In 
10. Stevilko 6 mi pobere roPni Pltal- 
nik. Ptevilko 7 pa tiskalnidkl med- 
pomnilnlk (PrIntCache). tako da bi 
lahko uporabll prekinitev Ptevilka 
10. V pivem poskusj se seveoa od- 
loPlm kar za tovarnipko nastavitev. 
se pravi prekinitev Stevilka 7. 

Potem pridrvi prljatelj. ki se mu 
silno mjdi in bi rad sllskal neko 
tabelo. Trenutek. rePem. Tabelo |e 
napisal v Quattru in jo stiranii v lor- 
matu .WKS. Tabelo uvozim v Excel 
in rePem: -Tabeloa, sprintai se.- 
Rapunalnlk se roPno resetira. Aha, 
kakSna podlvjana tunkcija, ki jo 
pozna samo Ouattro. si rePem in 
ponovim vajo. VkIjuPno z resetira- 
njem ... In tako nekaj ducatkrat, do- 
kler prljatelj ne obupa In se odpravi 
k naslednjemu tiskalniku. Tisti tre- 
nutek, ko za njim zaprem vrala, se 
spomnim Sound Blasteri'! 

Prekinitev nastavim na stevilko 10 
m seveda hitro ugolovim, da vapina 
stareislh programov za SB prlpaku- 
je prekmilveni vektor 5 all 7. Prekini- 
tev prestavim na Stevilko S. znova 
nastavim ropnl Pllalnik In preselim 
tiskalniSki medpomnllnik na stopa- 
rico KonPno sem pripravijen za 
vstop v svet multimeOljev. 

Se praj ja seveda treba opremltl 
Okna s posebnimi zvopnimi uPlnki. 
Marko pravi. da si bo kupll macln- 
tosn samo zalo, ker ta ob napaki 
naradi POiNG. Pravzaprav je to res 
edini razlog. zaradi katerega bi Plo- 
vek kupll maca. 2al ustvarjalci Wln- 
dowsov med sistemsklmi zvoki niso 
predvideli tega prestIZnega zvoPne- 
ga upinka. vendar sem sa nekako 
znaSal Konec koncev tudi to. dase 
mi Okna ob nalaganju oglaPajo ka- 
kor learjet med ogrevanjem motor- 

^ Sound Blaster. zvoPni del 
SBPMUK, je sicer Sliriglasnl sinletl- 
zator zvoka. ki hkrali omogoPa vzor- 
Penje stereo zvoPnega Izvora pri 22 
KHz (oziroma44 KHz mono) In prad- 
vajanje tako digitaliziranega zvoka. 
Na zadnji strani kartice najdemo 
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WORDPESflCT S.1, HSVASKA VERZIJA. 


Preprosto kot CSZ 


DAVOR PETRiC 


msd na|mo£n9|iih programov za 
jrejanja besedll in eden listih iz te 
vrste (vendar tudi zunaj svoje Kate- 
gorije). ki grade rajbolje v denar. 
Mkrali imamo opraviti s prvim pro- 
gramom za osebne raiunalnike. kl 
la » celoli preveder v hrvaiSmo. Na- 
menien |e vsem, ki plSe|0 baaedila, 
in sicer od poslovnih pisem do novi- 
narsklh porodil. broSur In knjig. 

HrvaSka raziiiica WP S 1 ima vse 
lastncsti amariSke: zagotavlia Iz- 
lamno podporo vseh tiakalnikov, 
kombiriranja gradke. tabal In lor- 
mjl, delo z nakai sloipci In veMko 

strani, izredne moinosti za doloii- 


Testlrana hrvaika razlliloa Ima 
dva dauma. PrvI zakolIPI t.l. brva- 
Sko Izklrno kopijo (18. 3. 1992). dru- 
gl pa izvirno ameriSko (31. 5. 1991). 
Raziliica podplra nrvaake in sloven- 
ske znake po standardu Latin II (CP 
8S2). UporabnIkI raPunalnikov 
z grafiko hercules labko odnaaaio 
kartico v kak servis in zaniavajo. da 
|im vdelaio naSe znake, medlem ko 
lahko onl z grafiko VGA prilagodijo 
razpored znakov na karlici z OR- 
DOS 6.0. MS-DOS 5.0 all s kakinim 
neodvisnim krmllnim programom. 

ikatia |e drugaPna od amerlike. 
pracai lapSa. Pazljivo si morale 
ogledatl boPno stran pokrova 
majnna okrogla nologramska na- 
lapka z napisom WordPerfect Cor- 
poration in obrisom gore je jamstvo 
izvirnosti Program le na razpolago 
registriranim jporabnikom Word- 


udarjene z barvami In oznaCeno le. 
katero kontroino lipko moramo pri- 
Ilsnltl hkratl s funkeijsko. da bl prl- 
kllcall zeleno lunkcijo. Pnloilli so 
ludl nalepke. da se laZje znaidemo. 
ko jgibamo. katera kontrolna tipka 
(Alt. Shut all Ctrl) ustrazatej all onl 
barvl. Skratka. takSnl opreml nl ugo- 
variatl. Shema za tipkovnlco je bila 
pri WP Ze od nekda) najlapSa In na|- 
bol| kakovostna. 

WP Instaliramo z disket. V paketu 
so same tiste lormata 5.25' in zmog- 
Ijivostl 360 K. skupai 12 kosov; bol|e 
bi bllo. £e bl program dobavijali na 
Stirib disketah z zmogljivostio 1.2 
MB. Izbirate labko med selektlvbo In 
minimaino instalacijo oziroma sa- 
mp naknadno lna1alaci|o tiskalni- 
kov. Ves pogovor z uporabnikom |e 
y hrvaScIni. Glede na yrsto inslalaci- 


JO DOS zagotavlja nnaSkim 

Namesto angleskih izrazov za 
Stran, vrsto in drjgo zdaj te na os- 
novnem zaslonu WP vse preberemo 
V hrvaSbini. ^a slikah 1 in 2 vidrmo 
zaslona z navodill. V primerjavi 
z mojo izvirno razlliloo la nova na- 
vodila prI trajni nasiavitvi. podeia- 
vanju (prej SeUp). omogopajo. da 
tipki za prekinitev in navodiia -pri- 
peliete- na pravo mesto - na Esc In 
FI . PriPakovai sem aicer, da se v be- 
sedilj za pomoi m menijih ne bom 
hitro privadll hrvaSkim Izrazom. 
vendar mi je bllo te drugega dne 
plsanja vse logidno In domade. Ne- 
kaj opcij je prikazanih na slikl 3. 

Kako so prevedll kode? IHRI] je 
postal [Rnr] za roPno novo vrsto. 
(SRt] pa je zdaj [Anr] za avtomatsko 
novo vrslo. [Bold] so zamenjali 



je odliden in [a zato je mod s tern 
programom basedilo v celotl pripra- 
vltl za tisk oziroma knjIZno Izdaio. 
Program dela v tekstnem nadinu, 
z midko all rolelnimi meni|i. v grafid- 
nem nadinu pa si lahko ogledamo. 
kakSna bo povsem urejena stran. 

Pakel 

Odkar ja Microsoft napovedal. da 
zanj obstaja tudi vzhodnoevropski 
irg, je to pnri program, ki so ga 
pravedii v brvaSdino. Predstavni- 
kom tiska, poslovneZem, partner- 
|em in javnostl nr— - 


(Help), vse izbire In vpraiania, ki jib 
WP zastavlja uporabniku. Prevede- 
ne so tudi prikrite kode za oblikova- 
nje besedila. HrvaSkI razlidici sta 
priloZeni knjiga in shema tipkovnice 



Perfecta kot prehod na novo verzijo 
(upgrade), lb to za precej nizjo ce- 
no. Za lakdne kupce stars dtevilka 
registracijske kartica da vedno velja. 
Novi kjpei seveda dobljo reglstra- 
cljsko kartico. kl jo morajo Izpolnltl 
in poslati na tarn navedeni naslov. 

KnjIga v hrvaddini obsaga 129 
strani. Zajema uvod v delo, primere. 
kako obiikovati nekaj osnovnib vrsi 
dokumenlov. ter razlago glavnih 
funkclj programov za urejanje bese- 
dll In najdeSde uporabljanin funkclj 
WP. Dve knjlgi sta v angleSdini: vad- 
nica s 472 stranml popelje uporab- 
nika skozi ves WP. od primers do 
primera. Zadnemo z najpreprostei- 
SimI dokumenti In kondamo s prav 
vsemi moZnosimi. Vsi koreki so po- 
nazorjenl In podrobno rezdlenjenl. 
NajvaineiSa je tretja knjiga: refe- 


3 MB. zares malo v primeriavl z dan- 
danadnjimi okenskiml monatruml, 
ki zabtevajo vsaj 10 MB. 

Med instalacijo WP zahteva, da 
vpISete uporabnikovo serijsko Sle- 
vilko: da je to korlstno, spoznate ob 
pnrem klicu sluibe za tehnidko pod- 
poro - ta kljuSni element identiflka- 
eijejedostopen spreprostim klioem 
navodil. kajtl na zaslonu s pomodjo 
se v prvi vrsti pokaZe omenjena Ste- 
vilka. TebnlSka podpora v Zagrebu 
odildno funkeionirs in vam lore] ni 
trebe sedi v zep za dezoceanski tele- 
fonski klic oziroma telefaks. Sam 

sem sporodil. dase I 


16 stranml, kl po- disketo. 


drobno pojasnl vse funkelje 
janje besedila. makroukaze in jniize 
za kombiniranje. Funkcije so razvrS- 


delali prvi knjigi 
kje kaj polskati. 
niku so navedeni tudi parametrl za 
konfiguriranje programa iz ukazne 
vrstice In za mreZno instalacijo. 

Programu je priloiena snema 
z razporedom funkclj ns tunkeijskih 
tipkab (za obe vrsti tipkovnice: 
s funkcijskiml tipkami na lavl oziro- 
ma V prvi vrsti zgoraj). Besedllo je 
hrvsSko. Funkciie teh tipk so po- 


ob starl amerlSki. Za dez dva dni 
sem ameriSko zbrisal. Vam to pove 
dovolj? EdInI pomemben pogoj za 
normaino uporabo je te omenieni 
razpored nadih Sumnikov po stan- 
dardu Latin II. WP zna na karticah 
VGA skupaj s standardno definieijo 
tipkovnice sam obiikovati hrvadke 
drke. Krmilnl program za zaslon in 
tipkovnlco zasede 10 K pomnilnika 
In je povsem neodvisen od WP: 
uporabitl ga je torej mod tudi za 
druge programe. Za uporabnlke 
VGA in DOS z vdalanim CP 852 ie 
najpreproslejSa reSItev podpora. kl 


m samoumevne. vendar nl 


z [MasnoJ. Za ponazorltev pnlagam 
vsebino kod. potrebnib za oblikova- 
nje novinarske rokopisne strani na 
neskondnem paplrju: (V/D mar:5,51 
[UD MamO.IQ] [Rd prored:2] [Pa- 
pir vel/lip:S2.2 X TZ.Standard] [Je- 
zlk:HR] {Num slranlca:Vrli Centar] 
[Tab podeiiRel: -f-S.+iS] 

Mogli bl zameriti. ker niso nikjer 
v prirodnlKu zbrani prevodi Imen 
vseh kod. Mar bodo res vsi uporab- 
nlki WP Ze prvi hip uganlli. katera je 
prva poprej navedena koda? V>D 

mar je Vrh/Dno ro" 

V giav 


Sumniki 

Ena Izmed tedav, kl niso zanemar- 
Ijive. le razlidna razporeditev dumm- 
kov V okviru raziirjenega nabora 
znakov IBM (v hrvaSdini jib je po pet 
malih in vellkih). SlabSe nl moglo 
bitl od zgreiene uporabe standards 
nekdanie Jugoslavije. saj je bil stan- 
dard ASCII do pidice prilagojen ra- 
dunalniku. ki znakovnega nabora 


nabora ASCII. 
Prvih 1 28 znakov se v obeh standar- 
dlh ujema. neangleSkih drk pav IBM 
PC ne dobimo po formuli ASCII. 

bami V gomjih 128 znakib razSirje- 
nega IBM-ovega nabora znakov. 


nabore znakov. ki vkljufiujajo tako 
rakoi vse obslojefe matematiine In 
giike simbole. tuje ttJdi nrva§ke) 
£rkeincelo|aponsko abecedo. Poz- 
neje ]e Microsoft uveOel standard 
Latin II, kl ga |S zdaj treba upoSteva- 
ti in s katerim so hrva^ke brke napo- 
sled uradno prlznane. WP dozdavno 
uporablja la razpored, v resnici pa 
datoteko, ki je na disku napisana 
V niem, pri nalaganiu Interno presli- 
ka V 3voi znakovni naPor. Sleharnl 
znak. ki v MS-DOS 5 usiraza katara- 


Skih posebnih znakov. spremeni 
■/ ustrezen znak WP. Znake, ki |ih 
tiskalnik ne podpira. bo WP sam 
ganeriral in |in Izpisal, ne da bl jpo- 
rabnlk karkoll opazil. 

PrednostI takinega dala: ne izgu- 
bi|0 se vogaini elementi okvira la- 
bel. kl so Rokrlti s drkaml. in Izpisati 
le mogode neprlmerno vad znakov, 
kol jin prapoznajo tiskalnikl. Nala- 
ganje dokumenta v hrvaiko razlldl- 
co WP je V prlmerjavi z ameridko za 


|0 nova tiskalnlke s podporo za La- 
tin II. in celo onl. kl lms|0 dike raz- 
porejene po ASCII. QonllnlKI za ti- 
skalnik. kl |in doblte z WP. iai niso 
dobro jsklaieni z razporedom AS- 
CII. £:e jporabljate Latin II (CP S52). 
ne morete izpisati oklepajev in obr- 
njene posevne drte. ker |e YUASCII 
te znake unidil. S posegom v gonil- 
nlk za tiskalnik (s programom. ki ga 
vsebuis WP) tudi to teiavo zlahka 
odpravimo. 

Osnovns tno^osti 


Ceprav je WP 5.1 ie dolgo na tr- 
gu, naj na kratko omenim osnovna 
moznostl za jreianie besedll. da bi 
SI novi uporabnlkl ladje predstavijall 

WP zagotavlja odlidno sprotno 
pomod. Edina sprememba je ta, da 
se morale zdaj navaditl na nrvadke 


Videz strani se da doloditi do zad- 
nje podrobnosti. Stevilo tontov la 
omeieno glade na vaS tiskalnik. to- 



Slikaa. 


to za dobro reditev zanemarljiva ce- 
na. WP prikade hrvadke drke tudi 

V grafidnem piegledu strani in jih 
zna spreminiati Iz velikih v male. 

Tedave nastaneio pri izmenjavi 
dalotek meO anieridko m hrvadko 
razlidico. V amerliki razlidicl dobl- 
mo hrvadke znaka na dva nadina. 

V nivadki na same en nadin. Ameri- 
dka razlidica namred ne prepozna 
CP8S2(izjemaso morda nainovefse 
verzlje). Toda la tedave zlahka od- 
pravimo z makroukazom za pretvor- 
bo iz enega razporedaznakovv dru- 
gega Sortiranje po hrvadkin drkah 
so jrsdili le deino. kajli WP pri tern 
ne razlikuie drke c od d. Oruge drke 
aorlira pravilno. sicer pa' bodo tp 
pomanjkijivost najbri kmalj popra- 

V WP zazdai de ni ne nivHkega 
ne slovenskega slevaria za preverja- 
nie pravoplsa. Uporabnlk pa si ga 
lahko ustvarl Iz lasinlh besedil. Mo| 
obsega 30.000 based in z n|lm pre- 
veriam vse svoje rokopise. Pri po- 
0iet|ij Perpetuum sp obliubill. da 
bodo kmaiu poskrbali za slovar. Ne- 
rodno le samo tola: lezlkovni slovar. 
kl bl ustrezal angiedkemj fondusu 

vadkl all siovenski razildloi vsa| pet- 

V tiskainiku lahko dobijo hrvadke 
drke vsl uporabnlkl' tisll. ki so jlh 
vstavlli V dvedski nabor. tistl. ki Ima- 


rate razildne lonte all vellkosti. Pro- 
gram sam poskrbi za takdno porav- 
navo vrst. kakrdno sts dolodili (npr. 
od roOa do roba). 

Vedina uporabmkov bo zadovolj- 
na 5 tern, kako ;e urejeno spreminja- 
hje atribulov v fontu. NI treba klicall 
hpr. vediega fonta. lemved Izberete 
samo opcl|0 za velike all zelo ma|h- 
ne drke oziroma za indekslranie. 
Potem bo WP v skiadu z vrednosl- 
mi, kl |ih lahko dolodlte tudi sami. 
poskrbel za tiskalnik. To veija tudi 
za polkrepke oziroma kurzivne zna- 
ke. Kjerkoli v besedilu lahko font 
spremehite v kateregakoil drugega. 

Samoumevno je, da pozna WP 
poravnavahje besedila na vse moZ- 
ne nadina. vsa vrsie isOulatonev (le- 
vi. desni. oeninrani na decimalnl pi- 
ki. pred vsakim so lahko nanizane 
pidice) ih dolodanje robov. 

In se podrobnost. ki me pri WP 
navduduje, medtem ko mi gre pri 
oksnskih programih naZIvee... Mo| 
matridni tiskalnik )e nastavijen tako. 
da je gornii rob papiria pribliZno za 
palec odmaknien od pisalne glave. 
Tiskalnik more torei zadetl pisati ta- 
ko|, ne da bl preskodil rob enaga 
palca. Z WP kratko malo dolodlte 
odmik 0.33' (all 4.98 vrste) - In gor- 
nji rob |e nastavijen. 

WP je odliden tudi za pisanje cir- 
kularnlh pisem Rasda sta lahko od- 
prta samo dva dokumenta hkrati. 
vendar oba vidite na zaslonu. Oml- 


pripomoe na Koncu strani oziroma 
dokumenta. 

Stolpci 


StoIpcI so dveh vrst. dasopisnl in 
vzporedni. £asopiShi segaio od vr- 
ha do dna strani. medtem ko se iah- 
ko vzporedni kadarkoli prelivsjo 
drug v drugega. Vzporedni stolpci 
so Imenitnl za pisanje cenikov In 
podobnih specifikaclj, ki obsegajo 
vad skupkov Informaci) o izdeiku 
(cena. opis. Zteviika). vendar se ra- 
zlikujejo po doIZml. 

Sloipcav sploh nl teZavno doloda- 
tl in uporabljali. Po vaSi Zelji so med 
delom prikazari drug ob drugem ali 
pa ne. Stevilo sloipcev je mod po- 
Ijubno spreminjatl. Nobenih teZav ni 
z nikakrZnlmi elementi oblike. od 
fontov do grafidnih okvirov. Besedi- 
lo bo poravnano ne glebe na itevilo 
tontov. In to V vseh stotpeih. 

Naivedia prednost hrvadke razlidl- 
ce je la. da je to edini program, 
kollkor vam, kl mu deljenje besed 
ne povzroda teZav. Stolpci so sloer 
prav grdi, kadar ne uporabimo opci- 
je za deljenje. saj ut^neiP bill vrste 
-pleSaste-. de zlasll tedaj, kadar so 
ozke (trije in ved stolpcev na stran). 
Ta razlidica WP to ureia pravilno. m 
ker je podpora tiskalnikov odildna. 
pridemo po kratkl poti do lepde Izpl- 
sanlh stolpcev kot v kaieremkoli 
grafidnem programu, kjer je treba 
za deljenje po navadi poskrbetl po- 
se baj. 

Tabele 


Oblikovanje label je preprosto. 
Formatiratl je modvaako pol|e (font, 
sendenje, poravnava besedila in dte- 
vilk). Ker kodna stran Latin II unidi 
nekatere elemente okvirov (kombi- 
naelje dvojnih in enojnlh stididd). je 
V drugih programih s tern tezava. 
kajti V nekaterih vogalih so nameslo 
drt drke. Kol smo Ze omenlll, WP 
uporabija svoj nabor znakov luOl za 
hrvadke drke in vse elemente ok- 

Poleg oblikovanja in dopolnjeva- 
nia tabele v samem WP je mod naio- 
Zlti tabelo. nareieno s kakim izmed 
tabelarldnih programov, in sicer ne- 
posredno z diska v dokument WP. 

Na razpolago so tudi osnovna 
matematidne operacije. tako da je 
mod opravili manj zapletene Izradu- 
re, nedabisezataklik programu za 
tabelaridna izradunavania. Karkoll 
po tei poti zradunamo, lahko IzpiSe- 
mo z vso kakovosl|o. ki jo WP zago- 
tavlia tiskalhikom. 

Veliki dokumenti 


WP dale v tekstnem haciru in be- 
sedilo na zaslonu vas das kaZe 
V grobem takdno, kakor bo prelom- 
Ijeno. Besedilo na eni strani ali v eni 
vrsti se vidi nalandno. Ce pa bi radi 
videll prave fonte. njlhove alribute 
in grafidne elemenla, moramo iz- 
brati opeijo Izgied dokumenta. Po- 
gled je mod zumiratl (t. |. povedati In 
zmanjdati) oziroma prikazall hkrati 

si lahko dokument zgolj ogleduje- 

WP vsabuje vse. kar potrebuiemo 
za dale z velikimi dokumenti. Samo- 
dejno oznaduje naslove v enem Iz- 


med Zelenin slogov in v nekaj globl- 
nah. Besedilo zelo preprosto ozna- 
dimo za vsa vrste label. vseOmo. re- 
ference in mdekse. 

Dolga besedila jevselei priporod- 
Ijivo pisali V manjdih delih. kl ne 
presegajo slo kllobytov. In to ne gle- 
be na zmogljivosl radunalnika. s ka- 
terim delamo - samo tedaj bo lekst 
pregleOen. Poglavja knjig na| bi bila 
vaako zase v posebni datotekl. saj 
|ih zna WP pozneje brez leZav stmiti 
v en sam glavni dokument In generl- 
rali vse potrebna reference. 
Graflka 


Grafidni okvir lahko obsega sliko. 
uvoZano iz kakega izmed mnogih 
grafidnih formatov. kl |ih WP podpi- 
ra: namenjen pa je lahko ludi bese- 
dilu. enadbam ali upbrabnidkim po- 
irebam. Razlika so zgolj Imenske. 
saj lahko v kalenkoli okvir postavl- 
mo kateregakoil izmed omenienin 
elementov. 

Prave razlike med okviri zadevaio 
privzeto vrsto - velikost. polozai, 
videz okvira in podpis pod n]im. 
Vsakega izmed teh elementov lahko 
spremerimo. ne da 01 to vpllvalo na 
druga. Okvir lahko zasede kaierikoli 
prostor na strani, postavimo ga v an 
stolpec all znotraj ved stolpcev. ga 
obstavimo z besadilom rtd. Okvir je 
mod povezati z odiomkom. znakom 
all stranjo, ra kateri 01 moral bill. 

Urejanje enadO le izvratno. Izpisa- 
ti je mod vsakrdno In ko se nadina 
Oela navadimo. nam bo dio gladko 
od rok. Enadbe pidemo v grafidnem 
nadinu in s lonfom, kl je podoben 

Usklajenost 


Po treh mesecih dale z WP sem 
naletel samo na tri teZave. Za prvo 
sta kriva razlidna jezika v zvezi z ma- 
kroukazi. Makroukazi Oelajo nor- 
malno. toda de v kateram od n|in 
poklldemo kako opcljo maniia. in to 
s poudarieno drko. ja zelo maio ver- 
letnosti. da sa bosta ameridka in hr- 
vadka razlidica uiemali. Primer: 
Odabir Stampada klidemo s drko 0, 
Select Printer pa s drko S Toda to 
teZavo - de nanio sploh naietimo 
- odpravimo v nekaj minulah. 

Orugi zaplet |e nastal zaradi 
hroddka v moji razlidicl. Kadar zah- 
tevam premestitev (Ctrl-nF4) in do- 
lodim. nai se kak siavek prenese 
drugam, WP nikoll ne zajame v blok 
vsega stavka (od velike zadetnice do 
pike), temved rapaden del besedila. 

In de zadnja teZava: na zadetku ni 
mogpde Izpisati znakov SCdO- 
di^Cd. kajti zaradi neusktajenostl 
s starim. zgraienim atandardom so 
prausmarjeni k izplsu hrvadkih drk 

Bilo bi lepo, de bl bila prevedena 
vsa literatura. vendar moram po- 
udariti. da je hrvadkl prirodnlk zelo 
dobro zasnovan in bo zadovoljll ve- 
dino uporabnikov. WordPerfect 5.1 
v hrvaddini |e nedvomno ns|boljda, 
kar smo doslej dobili za svoje radu- 
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SIGNATURE 1.0. 


XyWrite je spremenil podpis 


PS/2 jn ima »sa) 384 K qi 
R omnilnika, trdi disk in DOS 3.0 all 
noveiii. Na trdem disku sasede pro- 
gram od 3 do 11 MB, odvisno od 
inslalacijB. Dobite ga na osmihi 3,5- 
paldnin disketah z zmogljivostjo 
1.44 MB. Oatotekeso komprimlrane 
s programom PKZIP. Zalo se na za- 
fielkij instalaciie odpra -prehodm- 
imeniK za odpakiranje dalolek, po- 
lem pa se nalozi imenik SIC10. iz 
katerega se bo Signature izvajal. Za 
delo V grafiOnem nadmu prlporoda- 


VGA, C 


0 dedalje manj. V glav- 
nem so lo nova verzge programov, 
ki imajo po nekaj mlhjonov uporab- 
nikov, medtem ko zaloiniki, ki se ne 
morejo opirati na taksno Bazo. zdaj 
iSOejo prlloZnost v drugih operacii- 
skih sisiemin In na podrodjlh apll 
cij. Zalo je noi/ica, "* • 


so Izdali no 


•o od oBieainh kartic: EGA. 

A. CGA all nercules. zaradi nitro- 
sti pa radunalnik AT (all hitreiil). 

Signature podpira vse priljuBlje- 
ne tiskalnike podielij IBM. Epson In 
Hewlett-Packard, standard posts- 
cript. lonte SFP in kasete (cartridge) 
s tonli. Pripravijen je ludi za mreze 
(IBM. Novell ltd ). Samodejno pre- 
pozna in konvertira daioteke tipa 
DisplayWrile in RFT. izvaZa in ovaza 
pa V formatih urejevalnlkov besedil 
WordPerfect. MS Word, Mullimate 
in WordStar oziroma uvaza iz pre- 
giednlc In baz podatkov tIpa Lotus 
1-2-3 in dBASE. Zaradi zgodovine 
Signatura le posebno pomembna 
moZnosI konverzije za IBM-ov pro- 
gram Display Write (vec o tarn poz- 
neie). 

ZaloZnik le: XYQUEST Inc, 44 
Manning Road. Billerica, MA 01821, 
USA. tel. 508-671-0888. PrI njem sta- 
ne program 495. v maloprodaii pa 
nekai ve6 kot 200 dolariev. 

Ookumentaciio seslavl|a|0 velika 
knjiga Reterence Guide (732 slrani 
V lormatu, podobnem A5) In precej 
tan|§e kniiZIce Messages (sporodila. 
ki |lh Signature poSilia upprabniku, 
68 strani), Installation and Learning 
Guide (instalaciie In udbenik). LAN 
Administrator's Guide (priroinik za 
upravnika mreZe) in Quick Referen- 
ce (prirodnik za hltro iskanie po ge- 
slih). 

Ob vsem tern dobimo prospekte 
drugih zaloZnIkov. ki ponujajo fonie 
in kniiZnice silk. Kakor se za vsak 
draiji program spodobi. le priloie- 
na ludi plasticna letvica. na katerl je 
napisano. kai pomeniip Stevllne 
kombinadie tipk. Skratka, po opre- 
ml In kvallteti dokumsntaciie se Sig- 


rerdnimi programi. 

Instalaciia sicer traja nekaj deset 
minut. Dolodanie parametrpv za za- 
slon. tipkovnico. tiskalnik itd. je do- 
kaj obidairo, razen da nekia ome- 
njaio tipkovnici za fugoslovarsko 
abecedo in cirilico. To pa Se ne po- 
meni. da ja program pripravijen za 


IBM-ova strategija 

DOS le naibolj priljublfen [ 
gram v zgoOovini. vendar se zdl. 
|e prISel pred dvema ali tremi letl 


zbudila veliko pozornost. To je Sig- 
nature. ki le po programerski platl 
nov. vendar po zasnovi dopolnjuje 
enega zelo znanih prpgramov. XyW- 
rite Tajeprl nasdokai neznar. loda 
nekalere kategorlje uporabnikov na 
Zahodu, npr. novlnarjl in uredniki 
radunalnidklh In drugin revij. so ga 
spreiele za standard. Dodatno me- 
dljSko pozornost si je Signature prl- 

dobil zaradi IBM-a. ki ga je 

dasa nameraval posvojitl. 

SsiraleSkegastallddaso un . 
niki besedil $8 vedno naibolj prlljub- 
ijena vrsta softvera, IBM pa le por 
jai samp program Display Wri 
Mirno lahko redemo, da ni tega p 
grama uporaoljal nihde. ki nl 
k temu prisiljen. vendar je bilo tal 
za celo vojsko: Display Write je 
uradm IBM-ov urejevalnlk bese 
za vse hardverske konfiguraclje. ta- 
ke da ste lahko pranaSali podatke Iz 
vellkifi radunalnikov za nekaj milijo- 
nov dolarjev v >ma|hne- osebre ra- 
dunalnike In nasprotno. IBM ie dol- 
go nima odiocllnega vpllva na bitje 
In ZItje uporabnikov PC. konkuren- 
ca pa je velikanska. in take se je 
odiodll za trZno tekmovanje. Ker se 
zdl. da ni nadarjen za samostojno 
razvljanje softvera, ja Se za tisto 
peSdIco programov. ki jin je ponujal 
V prejSnjIn letih. kupll licence od 
drugih. Tako naj bi tudi Signature 
postal pravi iBM-ov softver in slood- 
stotno zamenjal Display Write. Po- 
djelie XyOuest, ki je s programom 
XyWrIte na Irgu ie kakih deset let, 
naj bi dale IBM-u licence za vso 
promocijo in uporabo svojega nove- 
ga. grafidno usmerjenega urejeval- 
nlka besedil. Signature so napove- 
dovall In odiagali sKoraj dve letl. pri- 
bllZno tisti mesec. ko bi res moral 
iziti (oktobra 1991). pa le IBM izve- 
del temeljito notranjo reorganlzaci- 
jo in z eno samp potezo s peresom 
ukinil oddelek. ki naj bl se ukvarjal 
samp s softverom. Vse softverske 
projekte so na hitrioo vrnlli original- 
nim -dobavlteljem-. Tako je tudi Xy- 
Quest vidno vzradoSden dobil svoje- 
ga otrodicka nazaj. s tern da IBM Se 
naprej dejavno propagira in prodaja 


Glavna prednosi XyWntea je bila 
hitrost. To je edinr urejevalmk bese- 
dil za PC. ki so ga napisali nepo- 
sredno v zbirniku in ne v C-ju. Svoj- 
das so ga celo propagirall kot pro- 
gram, ki bo jporabnlku prlhranll 45 
minut na dan. To ni bila prazna hva- 
lai XyWrite sem uporabljal sKorai 


Oeset odstolkov hitreje. kot bi z MS 
Wordom. 

Druga izredna lastnost XyWritea 
je popolna programabiinosl. Spre- 
menlll je mogode dobesedno vsak 
del programa: tipkovnico, zaslon, ti- 
skalnik, zaslone s pomodjo. .. Pro- 
gamskijezlkje nestandarden, a zelo 
zmogijiv. Seznanjanje z XyWrileom 
ni lahko. saj se instalacija razviede 
na nekaj dni; hitreje uporabmk pad 
ne more preprogramirati vsega. kar 
Do polreboval.Toda kdor to preZivi, 
bo dobil verjetno najboIjSI urejeval- 


Tretja izredna lastnost XyWritea 
je popolna zdruiljivost z naborom 
ASCII. BesedilD, posneto iz XyWri- 
tea. SI lahkp ogledamovkateremko- 
II jrejevalnku. ker se uporabnlkovi 
ukazi (ppravnavarje. tonti in vse 








na. V XyWrIteu je namred zaslon 
razdeljen na dva dela: spodnjl in 
vedjl je namenjen za Desedilo. zgor- 
nji (samp tri vrslice) pa za vros uka- 
zov. prikaz sporodil, kl jin poSilja 
program, in ravnilo (tabuiatorl. Iz 
enega dela zaslona v drugega pre- 
najamo s tipko F5. ukazi, ki jih vra- 
. Samp, pa postanejo del Desedila. 
Ker le lahko lakih ukazov veliko, po 
navadi pa jih tudi vpisujemo zapo- 
red se v besedilu prikazejo kot 
trikotniki. Besedllo si 
ogledamo na In nadlne: slan- 
oarpri. v katerem se vidijo trikotniki 
in besedllo: •razviti-, v katerem se 
vidIjo besedllo in vsi ukazi: •pravi-. 
V katerem se vidi natanden razpored 
elementov na slrani. V XyWriieu je 
slednji nadin popolnoma neuslre- 


Velika pomanjkljivost XyWritea je. 
da ni grafike: slike ne moremo nalo- 
Zltl In je videti na zaslonu. Toda tega 
V prvlh sedmih all osmih letih od 
urejevalnlkov besedil za osebna ra- 
dunalnike sploh niso zanievali. Ce 
Id upoStevamo, je Se omenjera Irdi- 
lev, -da le XyWrite naiboljSI pro- 
gram na svoiam podrodju-, resnld- 
na Vendar gre zivljenje naprej in 
iranja, kl je bila v strojih 


:T Zivljen 


vAT- 


jin in modnejSin radunalnlklh ss 
umevno nadomestlli s hardverom 
Zato so tudi drug! programi za ure- 
janje besedil postal! udinkovitl. sda- 
soma pa so zadeli ponujatl le veliko 
ved: nalaganje razlidnih formalov 
podatkov, pri slikah pa ne same na- 
laganje, ampak tudi deino obOela- 
vo. realistiden prikaz kondnega vl- 
a dokumenia ltd. Pri vseh teh 


elementih je XyWriti 
spremembe so bile nujne. Kot drugr 
zaloZnIki softvera je XyOuest oc"-"' 


|e programiranje grafike za 
ie radunalnike velik problem, in ta 
(0 si je Signature nakopal za vei 


sail kot XyWrite z grafiko. Temeijna 
zasnova se nl spremenlla: elementi 
na zaslonu so razpprejeni kot prej. 
tudi progiamabilnost je tu. proti- 
slovje pa je. da ni ved tollksna. Iz 
dokumentacije, ki jo prilagajo k pro- 
gramu, ni jasno, kako naj bi nova 
ukaze privezali na kombinacije na 
tipkovnici. Torej je uporabnik 
V glavnem obsojen na to. da bo de- 
lal s tipkovnico tako. kot so si zami- 
slili avtorji Signatura. S tern se je 
zgubila bistvena prvma vSednosti 
praksa kaze. da Ima uporabnik raj- 
raje tisti program, ki ga lahko pnla- 
godi svojim polrebam 

Besedllo se le vedno pomni kot 
disli ASCII, na zaslonu pa ga lahko 
prikazemo na tri nadine. Prva sta 
s harpversko generiraniml drkami. 
medtem ko je trelji zares gralldan- 
vidIjo se vse slike m vsl fonii najlep- 
le pa je. da lahko Desedilo normal- 
no pllemo in spremirjamo tudi 
v tern grafidnem nadmu To je bi- 
stvera novost Signatura. kaiti vedi- 
na sedanjih urejevalnlkov besedil za 
DOS lahko prikaZe slrani grafidno. 
sprememb v tern nadmu pa ne do- 
pulda Moznosti zazumiranjesove- 
llke (do 400 odslotkov). vender je 

Uporabniski vmesnik; 
tipkovnica, zaslon, miska, 
meniji 


Pohvaino je. da Signature dislo 
normalno dela z milko ustrezna 
podpora je Ze vdelana varj Pa kaj 
bodo rekli mnogi danes vsi progra- 
mi delajo z miSko. Ze res. toda XyW- 
rite je izjema. Ta program cela leta 
ni delal z milko. ko pa je kondno 
dobil nekakino poOporo zarjo. je 
blip to golo posnemanje kurzorskih 
tipk z milko. Skratka. z milko je 
mogode v Signature klicali in izvaja- 
ti opcije Iz menijev. osvetijevati blo- 
ke besedila, prestavljati leksini kur- 
zpr itd. (Kurzorja sta dva: tekstni m 
-misji-. V obliki puldiee 1 Vglavnem 
je aktivna leva tipka na milki. vdasih 
pa uporabljamo tudi desno 

Na zaslonu se da prikazati do Oe- 

dajne operacije z bloki besedila 
prenalanje iz enega okna v drugo. 
prestavijanje kopiranje ild. Ni 
sploinegaukazaUNDO.tj popoine- 
ga grekilea prejsnje akcije. Obstaja- 
ta samo Delete Ibnsanjel m Undele- 
te (vrnitev zbrisanega v besedllo). 
Toda ker Undelete ne veka za uka- 
ze. vstavijene v Desedilo. ni kdove 

Lasiniki Iipkovnics 101 tipko|AT| 

jugoslovansko tipkovnico. To je pe- 
sek V odi: gre samo za razporeO 
znakov po tipkan toda ker ne do- 
bavljajo ustreznih fortov. jugoslo- 
varskl zraki dejansko niso podprti 
Natandneje. brez dodatnega priza- 
Oevanja uporabnik ne more instali- 
rati programa ter pisati in tiskati 
npr. V cirilici. 

XyWrite je Dil zasnovan tako. da je 
podpiral delo z vpisovanjem ukazov 
in ne z izbiro iz menijev Sele pred 
dvema letoma so dodali sistem me- 
nijev, imerovan A la Carte Ta je 


vrhu zaslona. Zdaj je glavni mem 
slaino ra vrhu zaslona. vanj pa pri* 
demo s pritiskom na FtO all s klikom 
na miSko Meniji so rolelni (pull- 
down) in iz njih se da prav lako 
IzDirali z miiko. Vse, kar lanko nare- 
dlmo iz menliev. le dosegljlvo tudi 
neposredno, z ukazl. Vendar je vell- 

remo izvesli. In lako se morajo upo- 
rabniki Signatura zamujall z dodat- 
nim preuisvaniem dokumentaciie. 
£e ho£e|0 program Izkoristiti do 

Ukazi so pogosto zelo £udne 
okrajiave, |e pa zammivo, da je Ira- 
ba prl delu z rpmi pogosto pritisnltl 
manr tipk, kot £e izbiramo Iz meni- 
jsv. Izku^ni uporabniki bodo torei 
delali z ukazl, negotovl pa z meniji. 

Slevilne opcije iz glavnsga meniia 
peljejo V podmenije, ti pa v druge 
podmeni|e all pogovore za vnos pa- 

Ijeio V kakSne druge pogovore, take 
da vse to nekoliko utruja. SIcer so 
uporabih modeme tehnike po vzor- 
cu Windows: V vsakem pogovoru 
sia osnovm hi£ici Cancel In OK. Po- 
gosio uporabliamo sazname z vo- 
doravnlmi In navpl£nlmi skalami 
(bars), in vse to je mogoCe obdelo- 
vati z mi£ko. Tudl komblnaciie tipk 
se zgledu|e|o pn Windows: s Clrl-F4 
zbriSemo okno, z Alt-F4 zapustimo 
program ipd 

V okraiiavah obiPaino uporablia- 
mo lipke Alt. Ctrl In Snift. bodlsi 
vsako zase ali v kombinaciiah. Kol 
V nekaterih drugiti novejplh progra- 

kurzivno obliko (I pomeni italic), 
Ctrl-B pa polkrepko (B pomeni 
bold) Ipd. Skretka. uporablli so na- 
£elo mnamonike. to pa le k sre£l 
lanko preprogramirati. 


Glavni meni 


Meni seslavljaio naslednie opcije. 
File. Edit, View. Formal. Proot, Opti- 
ons. Advanced. Window in Help. Fi- 
le vsebuie operaciia za delo z date- 
tekami in tiskanie. Edit se nanaSa na 
operaciie z besedilom In spominia 
na povsod navzocl IslolmenskI ukaz 
IZ programov za Windows: Cut. Pa- 
ste. Delete. Undelete. Find ltd. 
Z opci{0 View dolofilmo, katera od 
treh obllk pnkaza se bo videla na 
zaslonu. Z opcljo Format prllagaia- 
mo oblike £rk. odstavkov. strani in 
drjglli -mehanskih- elementov be- 
sedila. Opcija Proof vsebuie prever- 
lanje pravopisa (spelling), slovar si- 
nonimov (thesaurus), primeriavo 
dveh besedil. sletje besbd v doku- 
mentu ipd. Opcl|a Advanced vsebu- 
ie podopclje za seslavlianje ve£iegs 
besedila iz vrste manjSIh. aritmellf- 
ne operacije. oblikovanje In Izpol- 


njevsnie obrazeev. sortiranie, ko- 
mentarie besedila. nsanje pravokot- 
nlkov, pomnjenie makroukazov In 
dolodanje parametrov programa. 
Opcija Window |e popolnoma stan- 
dardna: sprememba vellkosti In po- 
loZaia okna. Izbira Iz vrste oken ltd. 

TIsto. Cesar vam golo naStevanie 
opclj ns bo dalo, is ob£utek. da so 
meniji nekam pregiobokl. Do pogo- 
vora, V katerem bomo kon£no dolo- 
£111 kakCno vrednost. pogosto pride- 
mo iz tretjega all Cetnega podmenl- 
la: ko se pogovor pnkaZe, ne more- 
mo ve£ razbrati. v katerem menlju 
smo pravzsprav zaCeli to dolgo pot. 
Vmesnik |e nekoliko nedosleden: 
sporoOlla so v glavnem prikazana 
kot okna, pa tudl kot obskurne vrstl- 
ce na vrhu zaslona (ver;etno le to 
zablodel ostanek iz Izvirrega XyWrl- 
tea). Zato sa vsa sporo£lla pogosto 
sploh ne vidijo tako. kot bi se mo- 

Fonti 


Signature po ilcenci uporabija 
Bitstreamove tonte dutch, swiss m 
courier. Ih sIcer obrisne. v lehnolo- 
gi|i Speedo. To pomeni, da niso 
shranieni kot rastrska slike £rk (bit- 
iiriage), temve£ se Izradunavajo vsa- 

lemo in poveOujemo |na)ve£ja veli- 
kost le 144 pt), vender se ne dap 
vstavljati naSi iumnikl. ^atancne|e. 
morda se deio. vendar nlll v prlro£- 
hiku hitl V progrsmu samem ne zve- 
mo. kako naj bi to Oosegll. 

Seveda so vsi. ki Imajo laserski 
tiskalnik, dobro seznanjeni z rasir- 
skiml font!. Signature zlahka upo- 
rablja tudl te - v teorlji. V praksi m 
s tern ni£: program spreiema take 
tonte, vendar ilh na zaslonu he prl- 
kazup prav. Se hu|se je to. da je 

goce. Na zaslonu ;e nenehno Izplsa- 
ho sgorofilo, da se prikaz ne uiema. 
in po vsakem pritlsku na tipkovnico 
se zssliSI pisk. Tudi to bi prenesll. £e 
bi bllo Iiskanje ursjeno. vendar ni: 

font, ki je zapisan v programu. Zato 
tudl po takem ovinku ni bllo mogo- 
£e natiskati tega £lanka kar iz Sig- 
nature. 

Grafi£nl urejevalniK besedil pod 
DOS-om le odli£na zamisel. toda 
V primeriavi s programi za Windows 
le vtls bled. Ob npr. Wordu lor Win- 
dows 2.0 se zdi Signature nedozorel 
m se mu mo£no pozna, da gre za 
verzijO 1.00. ResnIcI na Ijubo.Signa- 
lura ni slab, ima vse lisle moinosti 
kol konkurenca in ie ve£. Za meniSe 
PC-)e (bodlsi po dimenziiah. oodlsl 
po zmogljivostih) se splB£a. vendar 
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ZANIMIVOSTI 

John McAfee in 
racunalniski virusi 


DAUBOR CERAR 


Skorai vsak lastnik osebrega ra£u- 
nalnika Ima v svOjl zbirki kakSen 
program za za££ilo pred raOunalni- 
§kimi virusi Seveda tudi na lem po- 
dro£|U proizvaialci programov lek- 
mujep. kateremu bo uspelo nareditl 
ve£|0 reklamo in zato tudi vb£ pro- 
datl Uporabnik se obi£a|na odlo£i 
za listi program, ki najde na|vec vi- 
rusov. Kako proizvajalci Stejejo viru- 
se. le pa 2e druga zgodba. 

Ker se vsvetu vsak dan poiavi vsa) 
en nov virus, so pravzaprav vsi pro- 
grami. ki l££ejo znane viruse glede 
ns zna£llne vzorce. zastareli ze ob 
izidu. Mad orodji za za$£ltb pred 
ra£unalniSkimi virusi je najboli zna- 
na zbirka McAfeeievih programov. 

Kdo je John McAfee? 

Ve£ina ga pozna iele. odkar sa 
ukvarja z ra£unalniSklmi virusi. 
John McAlee. 47-letni diplomirani 
malematik. |e po£el ie marsikai dru- 
gega. Tako le na primer na£rloval 
kartice za prepoznavanje govora. 
nekai casa pa |e bil tudi svelovalec 
brazilske drzavne lelelonske druzbe 
V Rio dedanelru. 

Vliskuseje prviOpojavil Ie1a1967 
kot eden izmed souslanovlteljev 
druSIva. kalerega £lan le lahko po- 
stal vsakdo. ki je pnnssel potrdilo. 
da ni HIV pozitiven. S plafilom 22 
dolariev planarine so £lani dobili iz- 
kaznico. na kateri je bllo £rno na 
belem zapisano. da nimajo virusa 
AIDS, m priponko z napisom "Play it 
Safe- Billsotudivpisanivelekiron- 
sko bazo dianov. Za polletno podalj- 
Sanie planarine so clani pladah 7 do- 
lariev. Po nekai uspeSnih mesecih je 
druStvo nehalo delati 

Z raeunalmSkimi virusi se |e zacel 
McAlee ukvarjali. ko |e na bliznji 
lakulleti dobil diskelo, okuieno z vi- 
rusom Brain. Lela 19S9 je bil Ze 
strokovniak za zaseilo pred redunal- 
nSkimi virusi Usianovil le tudl 
Zdruzenie za obrambo pred virus! 
(Computer Virus Industry Associati- 
on - CVIA) in postal njegov pred- 

zdruZenie predvsem podpora McA- 
fee|u in njegovim zasebnim kup£i- 
lam. McAfee to zanika. ne spodblja 
pa daisiva, da je vecina podatkov, ki 
|ih to zdruZenje ponuja, iz niegovin 

Prav tako ga obtoZuiejo, da odlo- 
£ilno vpliva na rezullate v primerial- 
nlh testin NCSA (National Ck^mputer 
Security Association. drZavno zdru- 
Zenie ze raOunalniSko varnost). 6e 
ie kdo hotel s svojlm programom 

plaCali 500 dolariev Veema konku- 


le McAfee lebruarja letos sam pla£el 
primerjaino testiranje svoiega in ne- 
katerih konku'enCnih programov 
(izbral jih |e med 75. kolikor (ih ob- 
slaia). Njegov program le bil stood- 
stotno ranesljiv v odkrlvaniu viru- 

renca zadovoljili s slabSimi ocena- 
mi. Mimogrede ker nai bi biia zbir- 
ka testnih virusov nepopoina. le 
McAfee za testiranie odstopii kar 
lasino zbirko 

V tednih pred Sestim marcem le- 

lo£i del virusa Michelangelo) |e bii 
McAfee prava meSijsKa zvezda So- 
deloval |e v inlormalivnih oddaian 
skorai vseh vecjih lelevizi|Skin po- 
stal, pa tudl svetovne tiskovne agen- 
cije so povzemale njegove iziave 
Deino je bilo opozarjanie upraviCe- 
no. sai veliko prolivirusnin progra- 

dneh sploh m znalo iskati. Posiedi- 

pod)et)a (med njimi celo Novell in 
Intel) na disketah skupai s programi 
razsirjaia Michelangela 
McAfee ne izda. koliko le zasluzil 
s prodaio svojih protivirosnih pro- 

sa Michelangelo. Znaro pa le da le 

priskrbeli najnovej^ verzije protivi- 
rusnih programov preseglo vse me- 
je. Po podatkih Davea Kishlarja. ki 
v mediph zastopa CompuServe le 
V tednu dm samo iz le mreze ve£ kol 
49 000 i|udi snelo najnovejSe verziie 
anlivirusnih programov Z zaraCu- 
navaniem porablienega £asa za le- 
lelonske zveze le CompuServe za- 
sluZil ve£ kol 100.000 dolariev 

SCAN (iskanje virusov) 


Prvi in naibolj znan program iz 
zbirke McAleejevih protrvirusnih 
programov je ViruSCAN Neslal je 
leta 1989. ko ie biio vsen znanih 



seveda na|ti 


NajnovejSa verziia ima oznako 
8.7B95. To pomeni. da je osnovna 

go podveiziio te verzije Obcasno 
kakina verzija povzroCa lazne alar- 
me in takrat se hitro poiavi poprav- 

£rko. Stevilo 95 pomeni zaporedne 
Sleviiko in s tern tudi ime arhivirane 
dalolaka. Zna£llno za program le. 

vir£ku). 

Po McAfeejevih podatkih ta verzi- 
ia naide 685 virusov, £e Steiemo ludi 
podverzije. pa 1401 virus PoOverzi- 
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msmbo sproilinrh pogojev, tekstov. 
ki |lh virus vsebuie. In podobno. Od 
zaporedne itevllke 90 naprej le za- 
£el McAfee izpopolnievall isksine 
vzorce. S lem se je iskanje pospeil- 
10, zanesijivost prepoznavanja viru- 
sov le pa drastlino padla. Oku^be 
sicer H vedno najde. vendar |e izpi- 
sano ime obiasno napabno. Neka- 
tera imena virusov so v nainovejilh 
verzljah krajSana. kar pri uporabni- 
kih povzroba nepolrebro zmedo. 
Program najde tudi vseb trIdeset vl- 
rjsov, kr so se do septembra 1992 
pojavili V Slovenlji. 

Nekateri napoveduiejo. da bodo 
zaradi vse Stevrlnejirb virusov tisli 
programi, ki iSbejo znabilne vzorce, 
kmalu postali neuporabni. Prihod- 
nosl je V programin, kl bodo znall 
poleg rskanja virusov preverjati inte- 
grlteto programov in sistema. Ce- 
prav SCAN do neke mere omogoba 
tudi to. ja bol| prlporobljlvo uporab- 
liati programe, kr so napisani pred- 
vsem za tovrstno uporabo. na pri- 
mer Integrity Master. 

Na voijo le tudr verzija SCAN za 
uporabrike Windows. Ki pa ni prava 
okerska aplikacija. temveb poskrbi 
za to. da se izvede verzija za DOS. 


CLEAN (odstranjevanje 
virusov) 


Programe, za kalere SCAN sporo- 
£i. da so okuzeni. lahko poizkusite 
ozdravlll s programom CLEAN. Naj- 
noveiSa verzija je a.6C95. Ko SCAN 
najde virus, poleg imera izpiSe 
V oklepajih I.D.. s katerim lahko upo- 
rabnik sporobi programu CLEAN, 
kaleri virus naj odslranjuje, Zalo je 
uporaOa nerodna, poleg tega pa je 
za CLEAN znano. da je precej neza- 
nesljiv. ker programi po •zdravlje- 
nju- prepogosto niso veb uporabni. 

Bolje je. da poiibste origmaino 
(nepkuzeno) verzijo programa in jo 
prekopirate bez okuieno. Druga re- 
iitev pa je uporaba korkurercnih 
programov, kr vebinoma odsiranijo 
viruse nitro in zanesl|ivo. 

VSHIELD (pritajeni 
nadzor) 


Program VSHIELD je namerjen 
prilajeni zaibitl pred rabunalniSkimi 

ven vsak program, ki ga po2enemo, 

^ VSHIELD ponuja btiri nivoje zaS- 
bite, 

Prvi nlvo je zasbita s programom 
VSHIELD1, pri kateri pritajeni pro- 
gram preverja. all vsebina progra- 
mov ustreza poOatkom, shranjenlm 

^ Omgl nivo le zaSbita s progra- 
mom VSHIELD, ki preveri vsak pro- 
gram in V njem pred izvajanjem ibbe 
vse Viruse, ki jib rma v bazi, Prav 
take pred ponovnim nalaganjem si- 

trom rev in je komoinaeija prvega in 
drugega nivoja. 

Cetrti nivo naslavlmo s parame- 
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Parametri, ki jih pozna SCAN 8.7] 


- prelSbi samo glavni imenik in zabetnl sektor disks 
/A - preiSbi vse datoteke, ne glede na podaijiek 
/CHKHI - prelSbi tudi prvin 384 K pomnilnika nad S40 K 
IS .xxk .yyy - preibbi tudi datoteke s podaIjSki .xxx .yn 
/M - V pomnilniku Ibbi VSE viruse 
/MAINT - prelSbi poSkodovane (-Invalid media-) dlske 
/MANY - praiSbi vebje Stevilo diskel 
/NLZ - ne preverja] programov, komprimiranin z LZEXE 
/NOMEM - ne libi virusov v pomnilniku 
/SUB - preibbi tudi pi ' 


/AF daloteka - snram podalke za obnavljanje/preverjanje v dano datoteko 
/AG datoteka - dalotekam, navedenim v dani datoteki, ne dodsjai podatkov 
za obnavljanie/preverjanje 

/AV datoteka - dalotekam, navedenim v dani datoteki, ne dodajaj podatkov 
za preverjanje 

/CERTIFY - IzpISi datoteke, ki niso bile preverjene 
/CF datoteka - proven datoteke s podatki iz dane datoteke 
ICG - preveri zapisane obnovitvene/preverjalne podatke 
lew - preven zapisane preverialne podatke 

/RF datoteka - odstrani obnovitvene/preverjalne podalke. zapisane v deni 
datoteki 

/RG - odstrani obnovitvene podalke iz datotek 
/RV - odstrani preverjalne podatke iz datotek 


/DATE - sbreni datum in uro zadnje uporabe 

/EXT datoteka - ob Iskanju uporabi Oodatne Iskalne vzorce 

/FR - vsi izpisi naj bodo v Irancoiblnl 

/HISTORY datoteka - naredi oziroma dodaj porobllo o iskanju v datoteko 
/NOBREAK - onemogobi kombinacljo Ctrl-C In Ctrl-Break med iskanjem 
/NOEXPIRE - ne izpiSi sporobila, ko potebe uporabnost programa 
'NOPAUSE - ne ustavtjaj izpisa. ko je zaslon poln 
/REPORT datoteka - naredi novo porobllo o iskanju (preiinje zbribi) 
/SAVE - ob naalednjin uporabah upoStevaj trenutne nastavilve 
/SHOWOATE - izpibi datum In uro zadnje uporabe (glaj /DATE) 

/SP - vsl Izpisi naj bodo v bpanbbini 

Sdstotaka - ob iskanju uporabi nastavilve. shranjene v datoteki 


trom /CERTIFY. Ta nivo vkljubuja 
tretjl nivo zabbits, poleg tega pa lah- 
ko dolobimo. katere programe naj 
VSHIELD dovoli izvaiati. 

Prvi nivo zabbile porabi 6 K pom- 
nilnika. drug! trije brez paramatrov 
37 K, ob uporabi diska (parameter 
/SWAP) 3 K, ob uporabi visokega 
pomnilnika (parameter /LH) pa sa- 
mo 416 bytov osnovnega pomnll- 

S programom CHKSHLO lahko 
preverimo, all je VSHIELD v pomnil- 
niku. 


SENTRY (dodatna 
zascita) 


Program SENTRY dodatno zava- 
ru|e podatke. Ob Instalsciji shram 
tabelo prekinltvenih veklorjev. za- 
gonskl sektor in nekalere drugs si- 
stemske podatke. ob vsakem na- 
slednjem zagonj sistema pa )ih pre- 
veri. Zato nas lahko opozori na vebi- 
no virusov. kl se prenaiajo v zagon- 
sklh sektorjih, saj tl spremenijo vsaj 
en prekinitveni vektor. 


NETSCAN (mrezna 
verzija) 


Medtem ko je program SCAN ns- 
menjen iskanju virusov na disketah 
in oblbajnlh trdih diskih. NETSCAN 
preverja enote. kl so prikljubene na 

Parametri in delovanje so vebino- 
ma taki kot v programu SCAN. Med 
dodanimi parametri bom omeml le 
dva. Psrametar/FAST pospebi delo- 
vanie. tako ds pobiija na zaslon 
man) Izpisov In Ibbe z manjbo zane- 
sljivostjo. Parameter /UNATTENO 
povzrobi. da zabre NETSCAN upo- 
rabljati DOS-ova sporobila o napa- 
kah. Tako sporobi napako tudi ta- 

Ce parameira ne napibemo, bo ne- 
doslopne datolske kratkomalo pra- 
skobil. 


Kako prili do programov? 


Ena izmed prednosti McAfeejevih 
protivirusrih programov je dostop- 
nost: distrlbulrajo jih kot shareware, 
tako da jih dobite zastonj oziroma 
za mlnimaino plabilo. Za nakup se 
odiobile pozneje. be sts s programi 
zadovoijni. Vebiha slovenskih BBS- 
ov dobi nove verzija nakaj dm po 
Izidu in jih obibajno ponuja brez- 
plabno. 

Ker se hobejo pri McAleeju izog- 
nlli morebitnim zlorabam in trojan- 

Ke 72 naprej vse programe distribu- 
irajo V paketih. arhiviranin s progra- 
mom PKZIP in z dodanim prsverja- 
niem avtentlbnosli. Pri dsarhivira- 
nju se ob Imenu vsake datoteke 
V pakelu izpibe na koncu vrstice be 
—AV-, po konbanem delu pa spo- 


* NWN405 Zip Source: McAFEE 
ASSOCIATES - Ce ne boste zagle- 
dall tega besadila. je velika veriet- 
nost, da le z vabim paketom nekaj 


ne nasiednje: registracija za SCAN. 
VSHIELD all SENTRY stare 25. za 
okensko verzijo CLEAN all SCAN pa 
35 dolarjev. Po McAteejevih podal- 
kih je programs regisiriralo be veb 
kot sadem milijonov uporabnikov 
kar 70 odstotkov rzmed 500 najveb- 


drZavah. Njihov podporni BBS (bte- 
vilka 99-1-408-988-4004). Kjer SO na 
voijo inlormacije o virusih in najno- 

njihov pobtni naslov: McAlee Asso- 
ciates. 3350 Scott eivd. Bldg. 14. 
Santa Clara. CA 95054-3107. U.S.A. 


e®neteom.com- v mrebl Internet. 

Kaj pa konkurenca? 
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Serijsko-paralelni pretvornik 


framcurbamC 


T^iskalnik zlahka prikliuSimo na 
osebni raiunalrlk. sai so ustrezni 
vmesniki zelo razilrjeri In pocsni. 
V PC le navadno vdelan vsaj an pa- 
raieini vmesnik csntronics. dodatno 
pa sarliski RS232. Toda ie ielimo 
tiskalnik s paralelnim vmesnikom 
prikl|u£iti na terminal, kl ima seniskl 
vmesnik za tiskalnik. ze nastaneio 
taUve. TrePa je kjgiti serijskl vmes- 
nik za tiskalnik. Ta se najveckrat 
dobi teZe kol paralelnl, za nekatere 
tiskalnike ga pa sploh m. Seveda ne 
bomo zameniali liskalnika. raje si 
bomb omislill univerzalnl vmesnik 
Pretvornik, ki ga bom opisal. ima 
slandardni serijSkl vbod RS232 In 
standardni paralelnl Izhod centro- 
nics Nani lahko prlkljudimo kalerl- 

niK lahko uporabimo tudi kot prlla- 
godllni element med streZnIkom ler- 
minalov z izhodom RS232 in s tl- 
skalnlkom. S predelavo krmllnega 
programa In z mlnimaino spremem- 
bo V zasnovi vezja pa bi lahko izhod- 
ni vmesnik pretvornika ustrezal pa- 
ralelnemu vmesnikc DATAPRO- 
DUCTS. Ta se od centroniesa neko- 
ilko razilkuie predvsem v kontrolnlh 
signalih, vdelan pa je v vrstiSne ti- 
skalnike. sai omogoCa precej velike 
hitrosti prenosa. 

Opis vezja 


Vezje le zasnovano na mikrokr- 
mliniku Inlelove druime 8051. Var- 
zi|a 6031 le programsko pppolnoma 
zdruZIjlvaz 6051. ie da je brez notra- 
niega programskega pomnilnika 
ROM. Zato moramo dodati EPROM 
s programsko kodo. To hkrati po- 


iznodnin vrat, PO in P2, ki sedai 
prevzameta viogo naslovnin in po- 
datkovnih vodll. kol jima doloia 
vhod EA (external address). Ker je 
vhod negiran. mora bill vezan na 
maso. da je akilven. 

OpisanI procesor |a oaembitni in 
lahko naslavlja: 

- 64 K programskega pomnilnika 
(CODE) 

- 84 K podatkovnega pomnilnika 
(XDATA). 

Tip pomnilnika izbereta signala 
PSEN (program store enable) in RD 
(read) ali WR (write) neglrano. Sig- 
nal PSEN omogofta zajemanje pro- 
gramske kode iz programskega 
pomnilnika. Lahko pa ga uporabi- 
mo tudi V podatkovnem pomnilniku 
(kot na shemi). ie nam velikosti 
pomnilnikov to dopuiiajo. Podat- 
kovni In programski pomnllnik sku- 
paj ne smeta presegati 64 K. Vezje 
se nekollko poenoslavl. zavedatl pa 
se moramo, da lahko sedai beremo 
podatke iz podatkovnega RAM-a le 
s posebnim ukazom MOVC. ki je 
namenjen branju iz programskega 
pomnilnika. V naiem primeru prp- 
ceaor oba pomnilnika ■•vidi- kot 
programski pomnilnik. Signal RD 
neglrano postane aktiven (nizek nl- 
vo| le za kratek ias. ko izvaja jkaz 
zabraniezunaniaga pomnilnika. Pri 
vplsu V zunanji pomnllnik pa posla- 
ne aktiven signal WR neglrano. 

Ker je spodnjih osem naslovmh 
signalov A0-A7 in podatkovnih 
osem signalov 00-D7 multiplaksi- 
ranih, moramo uporabiti Ze zaporni 
sklop 74LS373. Stro|nl cikel |e na- 
mrei sestavljen iz dveh faz. Na na- 
slovno-podatkovnem vodilu proce- 
sona (PO) se najprej pojavi spodn)i 
del naslova In nato podatek. Taga 
lahko posreduje procesor mad vpl- 
som podatka v zunan|i pomnllnik all 


njega dela naslova v zaporni sklop. 
Ce bi uporablli dodatnl pomnlln|k Iz 


— a pripeljali le proZilni 
signal ALE. 

Ker je oscilator Ze vdelan, je treba 
za zunanje elemente dodati le kri- 
stal In dva kondenzatoria. Frekven- 
co 11.059 MHz smo izbrall zato, ker 
le mnogokratnik razliinih hitrosti 
prenosa od 300 do 9600 bitov na 
sekundo. Resetiranje procesoria ob 
vklopu vezja zagotavija kondenza- 
tor C3. Paraleino vezana dioda po- 
skrbi za oraznjenje kondenzalorja 
OP Izkiopu vezja In prepreiuje pre- 
vellko negativno napetost na vhodu 
za reset Ker je dvoje vrat zasedenlh 
z zunanjim pomnllnikom, potrebu- 
jemo tratja. Ta so dodana kot pom- 
nilniZko presHkan Izhod. saj jih pro- 
cesor -vidi-' kot lokacijo v pomnilni- 
ku. V naZem primeru je to naslovno 
podroije med naslovoma 4000 Zest- 
najstrZko in 5FFF ZestnajstiZko. Vse 






izhodnih vezlj. 

Nasiovna podroija v zunanjem 
pomnilniku; 

OH- IFFFH 8 K EPROM (programski 
pomnilnik) 

2000H-3FFFH 8 K RAM (vmesni 
pomnllnik podatkov) 

4000H-5FFFH izhodna vrata (po- 
dalkovni izhodi centroniesa). 

Naslov dekodirajo naslovni signa- 
Ir A15, A14 In A13, ki jih pripeljemo 
na integrirano vezje 74LS139. Vezje 
vsebuje dva dekoderja z dvema vho- 

za dovolllev G. Ta vhod mora bit! na 
logiZno nizkem nivoju, da postane 
aktiven izhod, kl ga doloia kombi- 


nacija vhodov A in B. Izhod je akti- 
ven na logiino nizkam nivoiu. Za 
komunikacijo pretvornika a tlskaini- 
kom uporabimo le osnovne signale. 

To so podatkovni scgnali DO-07. 
STROBE in BUSY. Signala STROBE 
In BUSY sta speljana naravnost 
v procesor. Slika 7 kaZe iasovni po- 
tek signalov pri paralelnem prenosu 
po centroniesu. Signala ACK (ac- 
knowledge) ne potrebLjamo. saj to 
Intormacljo posreduje tudi signal 
BUSY. Z mikrostikali, vezanimt na 
vhodna vrata procesorja Pi. nastav- 
Ijamo parametre za komunikacijo 
RS232. Stanje stikal prebere proce- 
sor Ob vklopu oziroma resetiranju. 

V prooaaor 8031 so Ze vdelam 
UAHT (univerzalnl asinhroni spre- 
jemnik-oddBjnik) in dva casovnika. 
Ztevca. Stevec T1 uporabimo za Za- 
sovno normalo. s katero doloZimo 
hitrost prenosa. Hitrost je dolodena 

9800 bit's ustreza taki 9.6 KHz. 
Vhodnl takt Ztevca T1 je trekvanca 
oseilatorja, deljana z 12. To je tudi 
osnovni takt procesorja, v kateram 
se izvaja veCina ukazov. Modul de- 
Ijenja doOimo po naslednji tormuli; 

= _Q_ 1 

” ’ 12 32 X B 

Q je trekvanca kvarZnega oscila- 
torja V Hz, B pa hitrost komunikaciie 

Stevca Ztejeta od zadetne do naj- 
vedje vrednosh, kc je OFFH za 8- in 
OFFFFH za 16-Oitni Ztevec. Stejela 
lahko notranji takt (Zasovni naZin 
delovanja) ali zunanjI takt (deluje 
kot Ztevec). Z zaZetno vrednostjo 
Ztevca doloZimo tudi modul delje- 
nja. V kontrolnem regisiru TMOD 
nastavimo naZin delovanja (Ztevec 
ah Zasovnik. 8- ali 16-biini, itd.). Za 
deljenje npr. a 3 moramo v Ztevec 
vpi^ti vrednost OFDH oziroma -3 ^ 






vrednosi OFFH, zaine spet Steli 
z vreOrostio nie. kef se prepos ne 
upoSteva). 

Za serijsko komunikacijo imamo 
na razpolago 8- all 9 -pitni UAFIT. 
Nafiln delovanja doloiimo z regi- 
strom SCON (blla SMO In SU1). 
Kontrolo parnosti in razllino itevllo 
konSnIh bitov (slop bit) moramo do- 
loSlti programsko. Parnost lahko 
kontroliramo na dva nacina: 

- soda parnost (even parity) pome- 
ni liho Slevllo enic v podatku 
(vkijueno s parnostnim bitom) 

- iiha parnost (odd parity) pomeni 
sodo Stevilo enic v podatku (vkliuP- 
no s parnostnim bitom). 

Pri komunikaciji s kontroio par- 
nosti moramo vsak spreieti podalek 
preverili in ob napaki ustrezno ukre- 
pati. StatusrtI register PSW v proce- 
sorju 8031 ima tudi parnostni Pit P. 
ki ustreza parnosti Steviia enic 
V akumuiatorju. Ce |e v akumulator- 
ju sodo Stevilo enic, |e ta bit 0. sicer 
pa )e enak 1. Tore) |e direktno upo- 
raben za izraCun parnosti in ni treba 
pisati dodatnin rutin za izra£ur Ste- 
viia enic. 

Komunikacija RS232 vedno pote- 
ka po zaporedju: zaietni bit (start 
pit), serijsko siedi podalek (8 ail 
9 Pitov, odvisno od nadina deiova- 
nia UAftT), konCni bit. Kombinacije 
7-bitnega podatka brez konlroie 
parnosti in z enim konCnim bitom 
tore) ne moremo dobiti in v nestavi- 
tvi mikrostikal tudi ni dovoliena. 
Osembitni DART uporaplja 10-Pitno 
komunikacijo (vkijucno z zadelnim 
in s koncnim bitom). 9- bitni UART 
pa ll-Pitno komunikaci|0. Primer 
7-bilni podalek. 2 kondna bita brez 
le parnosti ie 
no §tei 

zadetni + 7 bitov podatka + 2 
na bita). Uporabimo tore) 10-bilno 
Komunikscijo in programsko zbriSe- 
mo osmi bit pri spre)emu. sa) le ta 
kot kondni bit vedno ena. £e pa bi 
dodali kontrolo parnosti. bl morall 
uporabiti 11-bitno komunikacijo. saj 
se poiavi dodatni bit kontrole par- 

Standard RS232 doloda tudi na- 
petostne nlvoje za prenos (sllka 6). 

to dodati V vezje prilago- 


po komunikaciji RS232. se tudi 
vmesni pomnilnik prei ali slej napol- 
ni. Radunalniku le treba nekako 
sporoditi. naj neha po^iljatl podat- 
ke. Ko pa se podatkl i 
pomnllnika prenesejo 


11 ved protokolov za 
kontrolo prsnosa podatkov. Najbolj 
pogosli in znani so Stirje. 

1. Protokol XON/XOFF 
Vdasih ga imenujemo tudi proto- 
kol DClrDC3. Je disto programska 
reSitev. Ko je tiskalnik pripravijen za 
liskanje (ON LINE, prazen vmesni 
pomnilnik). poSlje kontroino kodo 
XON. To je tudi koda CTRL 0, DC1 
ali 1 1 Seatnajstidko. Ob sprejemu te- 
ga kontrolnega znaka radunalnik 
ve. da le tiskalnik prost za sprejem, 
in zadne all nadaljoje prenos podat- 
kov. Ko je vmesni pomnilnik tiskal- 
nika poln. ta poSlje kodo XOFF. t. ]. 
Kodo CTRL S. DCS all 13 Sestnajstl- 
Sko. S tern pove radunalniku. naj 
zadasno prekine prenos. Razumlji- 
' ' ' morata podpiratl ta proto- 


vezje 

paiaino napelosi, +5'/. Vsebuje DC/ 
DC pretvornik napetosti. ki napetost 
*5V pretvori v +9V in -9V. Za na- 
paianje pretvornika tak 
ena napajalna napetost. irar v 
je ie poenostavl. 

Kontiola prenosa 
podatkov po RS232 



cer se zadnejo podatki v vmesnem 
pomnllniku dez das prekrivatl. ti- 
skalnik pa izpisuie nesmisle. Kadar 
tiskalnik rodno preklopimo v slanje 
OFF LINE, prav tako podlje kodo 
XOFF. pri preklopu v ON LINE pa 
kodo XON. 

2. Protokol DTR 

Ime je dobil po signalu DTR (data 
lerminpl ready), ki ga uporabija za 
kontrolo prenosa podatkov po ko- 
munikaciji RS232. Ko je tiskalnik 
pripravijen za sprejem podatkov. 
preklopi signal DTR Iz nizkega v vl- 
sok nivo (stanje SPACE). Ko se 
vmesni pomnilnik napoini ozlroma 
ko preklopimo tiskalnik v OFF LINE, 
pa preklopi signal DTR v logicno 
nizek nivo (stanje MARK). Ta Izhod- 
nl signal tiskalnika povetemo 
z ustreznim vliodnim signalom ra- 
dunalnika (npr. CTS. DSR), da zago- 
lovimo kontrolo prenosa podatkov. 
Radunalnik kontrolira stanje teh 
kontrolnih signalov in uslavi pre- 
nos, de se kaj ne ujema (v stanju 
MARK na poSllja znakov). 

3. Protokol RC 

. . . Tudi ta le dobil ime po signalu, ki 

Inik nivojav. To lunkcijo opravija ng uporabija za kontrolo. To je sig- 
zje MAX232. Uporabija le eno na- “gl RC (reverse channel). Protokol 
' """ RC je natandnotak kot DTR, leda ni 

tako razSirjen kot ta in XON/XOFF. 
RC namred ni standardnl konirolnl 
signal HS232 in ga nimaio vsl tiskal- 
niki (uporabija ga predvsem tovarna 
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Sliki £ Napetosoii luvoji tlS332. 


ka prenesenih podalkov. S ism jah- 
teva potrditev sprejerra, kodo ACK 
(vrednost 06). Ko tiskalnik izvede 
spre;ate uKaze oziroma izpiSe bese- 
dilo all IzrlSe del sllke. vrne kodo 
ACK. Ta raiuralniku sporoil, da 
lahko prenese naslednji plok podat- 
kov. Protokol ETX/ACK V nasprot|u 
s pre|$n{lmi ne more delatl Prez 
vmesrega pomnllnika. Namesto ra- 
iuralnlka seveda lahko poSlljajo 
podatke v tiskalnik lerminall, strez- 
nikl terminalov all liskalnikov ipd. 
Za prikljuiltev tiskalnika na PC na- 
mrei naipogosteie uporabliamo pa- 
ralelnl vmesnik cenironica. 

Pretvornik RS232- centronics 
omogoba dve kontroll prenosa: 
XON/XOFF In OTR. Ce tiskalnik ne 
donaja prenosa po RS232, se podat- 
ki Bhraniuiejo v vmesnl pomnilnik. 
Ko je V tern prostih le Se 256 bytov. 
procesor poSlje kontrolno kodo 
XOFF in hkratl preklopi signal DTR 
na logibno nizek nivo. S tern ustavi 
prenos podalkov Iz racunalnlka. 
Pretvornik poSlIja tiskalniku podat- 
ke Iz vmesnega pomnllnika. In ko |e 
V tem prostih vsaj 512 Oytov, spet 
omogobi komjnikacijo rabjnalniku 
- poSije kodo XON in preklopi sig- 
nal DTR na logibno visok nIvo. Obe 
kontroll se izvaiata hkratl, zato je le 
od nastavitve rabunalnlka In prik- 
Ijubnega kabla odvisno, katen pro- 
tokol bo obvelial. 

Izdelava 


Rabunalnik/terminal In pretvornik 
Oomo povezali s standardnim ka- 
blom. ki ga bomo kuplh vtrgoviniali 
izdelall sami. Za protokol XON/ 
XOFF zadostuie trizilnl kaOel. Pove- 
Zemo signale Tv, Rx In maso. Drugs 
kontrolne signals dolobimo po po- 
trebi. Povezavo rabunalnika/terml- 
nala, ki ima standardnl 25-polnl 


SlikA 3. Sh&na povezovainepa kabla 
sa protokol DTTi 


Tx <2) 
CTS (S) 
QNO (7) 

DSR (a) 


OTR (Z«) 


a 



Izhod RS232. In pretvornika kaZe 
sllka S. V oklepaiin so oznake noZic 
25-polnega konektorja. 

Tudi za protokol DTR zadostuje 
IriZIlni kabel. Tokral poveiemo alg- 
nale Tx, Rx, DTR In CTS. Povezavo 
kaZe sllka 9. V oklepaiin so oznake 
noZIc 2S-pojnega konektorja. Za 
kontrolnl signal lahko v rabunalniku 
uporabimo signal CTS (clear to 
send) all pa katerl drug!, npr. DSR 
(dataset ready) pri povezavi Dlglta- 
lovlh terminalov VT320 all VT42Q In 
pretvornika. Seveda moramo tudI 
V termlnalu doloblll ustrezen pro- 

Z vdelanim mikrostikalom DIP na- 
stavlmo parametre komunlkaclje 
RS232. Stikala 7, 6 In 5 dolobsjo 


ROM-ov (Moj mlkro 4/92). Opisana 
konflguraclja lahko rabi kot vhodna 
enota za zajem In delno obdeiavo 
podalkov, be jo po vdelanem vmes- 
nlku RS232 poveZemo s PC-|em. 
Vmesnik pa|S zelo primeren tudi za 
ubenje programirania s procesorji iz 
druZIneSQSI.Za dodatne mformaci- 
jese lahko oOrnetena naslov: Franc 
Urbanb. Rabja vas 24. 68263 Cerklje 
obKrki, all natel ' 


8) 69-246. 


Seznam uporabljenega materiala 


INTEGRIRANA VEZJA: 


mo nekaterl tipi p 


KONDENZATORJI: 

C1,C2 

C3,C12 

C4,C5,C6,C7 

C8,C9.C10 


6264 

74LS377 

MAX232 

74LS139 

LM7e05 


zelena 

BCiez 


gonllnik RS232 
stabilizator napetosti 5 V 


S-poIno stikalo DIP 


tiskano vezje pretvornika 


INTERNET 


Ves svet je mreza (2) 


DENIS TRCEK. dip!, ing. 


smo si ogledali mreio Irterrel bol] 

prsdvsem ejtom v takSni all drugaf- 
nl oblikl In ugolovlli. Kako jih prena- 
Samo. Tokrat Oomo spregovorlll 

ke mreie. Internet ]e v tern pogledj 
pravi rai za uporabnike. Ce JROlte- 
vamo tudi vabkrat opavano poceni 
vstopnino. le na dianr. zakaj boste 
zaieli sSasoma tudl vi fanatibno pri- 


sts ie siliaii za policiio. mar ne?). 
Pn raiunalniSkin mraiah le to zako- 
nodaja, s katero lorsirajo jvedbo 
protokolov OSI. Zagotovo bo to dol- 


Saveda bl lahko namesto Imena 
uporablli itevllko IP. Ce ste sreOen 
lastrik Sunove delovne postaje, bo- 
ste to ludl moral! sioriti. Ker niti 
tako znamanria firma ni povsem od- 
porna proti napakam v softveru. 
Sun sam na zna ustrezno komunlci- 
rati s sistemom DNS. kl bl mu za Ime 
priskrbel naslov. Hm, kako pa boste 
potem prlilj do naslova IP? Na sre- 
£o le V Sunovlh postajab program 


llrall LaTeX. programski pakel za 
urejanis besedil. Uporabli boste 
FTP In kateri radunalnlk boste po- 
kllcali? Ce veste. da so ItalljanI zna- 
ni po plcah, Francozi po winu ltd., 
potem vedite. da slovijo FIrci po 
eudouitem strsZnIku datotek z ime- 
nom NIC.FUNET.fi. Ta ponuja 
ogromno gigabyteov kvalltetnega 




tllSaiabt 


krpan% Hp nic.fi 
Connected to 12 
22D-Hello user a' 
220-Weldonie to 
220-E-mail addrt 
220-See ‘lEADUE tile lor mr 
220- 

220-nlc.futret.li FTPse 


s Information ab 

4.7DE ftpd- bugsiBnic.funel.til ready. 


- oboroieni z zmernim 

TELNET in FTP 


23D-Gue5l denis.IrcekS iis.ac.mail.yu' Ic 
230- 

230- Finnish Univsrsity and 


230-Welcoina. you ara Iha 9lh loreign archive user | 
230-Local time is Wed May 20 08:58:48 1992 EET 
2aO-The maxirruir bandwidth allocated for you is lir 




Poglejmo si naipre; 
rabljeli osrovna servit 
la Ihtamel. To sla sen, 
ni terminal (TELNET) 

lolek (FTP). npj> IS 

PovBdali smo 2e. da nam TELNET 200 PORT command successful, 
omogotia delo v oddalienem 


sterna, ga moramo najprej p . 
nati, bodisi po naslovu IP (ki ga se- 
slavlja do dvanajst clfer v deseti- 
8kem zaplsu s piko) all po Imenu. 
Imena si |e seveda veliko Ia2e za- 
pomniti kot dire, zal pa radunalni- 
kom re pomenljo veliko Zalo je tre- 
ba vsako Ime pretvorltl v Stevllko IP. 
To lahko storlmo na dva naOina: 

- z lokalnimi tabelami. kjervgile- 


byles received in 0.33 seconds <0.38 Kbytes/s) 
(8192 bylesihash mark) 


Hash mark printing 
tlp> get README 
200 PORT comment 
150 Opening ASCII i 


le data connection for rREADME (18458 bytes). 


- s sistemom DNS. Ki je v bistvu 
kl za nas opravl to presllKavo Iz 

Recimo, dase zelimo priklopiti na 
univerzo v Oxtordu in pobrskatl po 
bazi 0 njeni knilZnicl. Le dobro berl- 


226 Transfer complete. 

local: README remole README 

18862 bytes received In 12 seconds (1.3 Kbytes's) 


irnehom NSLOOKUP in ta 
rskatl po kniiZnldnem arhiv 


krparrti telnet sun.n5t.ac.uk 
Trying 128.66.8 7 ., 

Connected to 128 86.8.7. 

Escape character IS "]’. 

SunOS UNIX (sun.nsfnel-relay.ac.uk 
login: janet 

Welcome to the JANET X.25 PAD Se 
Enter a JANET hostname |i.e uk.ac.) 


SunLink X.25 PAD V6.0. Type •p<cr> lor Exe 
Calling... connected... 

Welcome to Oxford University Qandall Netwo 
This IS subscriber PAD08.00 on SlarMasler nc 

Welcome to OLIS - Oxford Library System 
PADOa.oa connected to IBMCSO 8 

Please enter terminal lypevtiOO 


Qopherja med na§o seio IzOrall 
News, nov servis, ki ga bomo po- 
drobneie opisail v naslednjem raz- 
delku. Z Gopheriem se malce poi- 
grajte sami. Ce boste zabredll v le- 
iave. napi8ite ukaz HELP. Po navadi 
pomaga . 

News 


News je elektrpnski 
iislem, za kalerega je spftver spel 
lastpni na voljo v Internetu. Instala- 
tija In vzdrievarie News zahtevata 
irecej dela. sistemskega in organi- 
lacljskegazhania ter. ). prostora 
la diskih. Sicer pa Ijudie v tern kon- 
erendnem sislemu diskutirajo 
I vsem - od vzgoje malih domadh 




ko dobivali News zastpni. pnskrbeti 
si bomo morall Is paket nnlpd ali 
nntpxfer, Ce nas bo vol|a. bomo to 
lahko distrlbuirali drugim uporabnl- 
kom. seveda z uslrezmm progra- 
mom (rpr. nntpxmil). Na koncu bo- 
mo potrebovali 5s "" 


v konferancah (r 
brezpladno. 


I tudI I 


da se 
oglaiali 


1, xrn). 

a News ooDimo 
tega konterehi- 


leJko loSiti zrnje od plev. Zato imajo 
konlerenSne skupine moderatorje. 
ki jstrezho slrukturirajo kohference 
in zavriejo heuporabre stvari. Me- 
seCni promet je priblizro 500 Mb. 
vsako leto se pa podvo)i To seveda 
zelo obremenjuie Irnije ter lemlje ve- 
liko dragocene pasovne lirire In ko- 
nec kohcev tudi procesorskega £a- 
sa. Vendar )e pretok idej oditno vre- 
der vsaga tega. Kajli v nasprotnsm 
primeru se vsa stvar ne bi bliskovilo 


WWWinWAlS 


WWW (World Wide Web) |e ihfor- 
maciiski sislem. ki temei|i na mnoii- 
Cl lekstov V elekironski obliki Teksli 
so povezani s kazalci. Ko v kakinem 
radunalniku beremo tekst, so neka- 
lere besede osvetiiene ali oAlevIlie- 
ne. Ce |ih izberemo. nas sistem pre- 
stavi po mreZi v list! raiunalnik, kjer 
le nadaljevanje leksla. povezanega 
s prvotno bssedo. WWW lahko pre- 
izkusite tako. da se po Telneiu pn- 
klopite na inlo.cern.ch. 

WAIS (Wide Area Information Ser- 
vice) le sislem, v kalerega pridemo 
po pretvornikih (gateways) iz WWW 
In nam omogoia iskanie informaci) 
ra podlagi kliuCnih besed Ce ves 
zanimajo podrobnosti 0 tern, piAits 
ra wais-dlscussion9thlnk,com ali 
IP Talnetu prlkloplle na RIPE 


NCC* “ 

Distribucijske liste 

pravimo distribucliske liste PIsci po 
elektrpnski poSti poSiliaio prispevke 
V centraini raCunalnik. la pa iih po- 
tem drstribuira vsem dianom, ki jch 
zanima KakSno poOrodje Naibolie 
bo, da se kar sami poskusite pndru- 
2iti kakSnemu tovrsthsmu sistemj 
Podljite elektronsko poSto na naslov 
mall- server9nlsc,srl,com. v telo 
sporobila pa napisile Send netinlof 
Interest-groups, Dobili boste sez- 
nam vseh distribuclrskih list v inter- 
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preraS^ iz zmerne v neobvLadljivo 

priti dP Interneta . . . 

Ce ste pazljivo prabirall primers 
sa) V ilanku. ste vebkrst opezill be- 
sadQ RIPE. To je kratlca za Reseaux 
IP Europ6ens, krovno organizacijo 
IP V Evropi. kl zdruiuje ved kot 60 
organizacii. te pa neposredno po- 
njjaio setvis IP. RIPE le oil ustanov- 
Ijen lets 1989. zato da bl zagotovlli 
administrativno In tehnIPno koordi- 
nacljo mad mre^aml. Nekako v Ilatl 
Pas sega|o tudi zacstkl evropske 
mreie IP. kl danes vkl|j£u|e iez 
170.000 raPunalnikov. 

Ce ste tore] po Plankj v maiski 
SlevilkI Uojega mlkra sodill, da je 
Internet nekakSan sinonim za Arne- 
riko. ste se zmotlli. &e posebej zato. 
ker SI Amerlianl vse bolj belijo lase. 
kako zaraPunavatl promet. kl se raz- 
vija med paclfl9klm bazenom in 
Evropo in nlma z Ameriko nIP skup- 
nega. pomenl pa pribliino 30 od- 
stotkov vse obremenitve v ZOA. Ve- 
lika vaPina ten 30 odstotkov gre 
zadnji Pas na raPun Japoncev. pija- 


poznall datoteko po podaljpku ime- 
na. PreO pranosom binarne datote- 
ke morate obvezno vtipkati ukaz 
BIN. Ce je datoteka tekstna. si pa ne 
bellte las, kajti ko poienamo proces 
FTP. je prenos ASCII osnovno sta- 
nje. Pametno je tudi, Pe pred vsakim 
prenosom datoteka napiSete ukaz 
HASH, tako da boste vedeli, all je 
proces FTP sploh Ji», sai vam bo 
Izpisoval na zaslonu znak na 
vsekih tollko in tollko prenesenlh 
byteov. &e tega ne boste storill, bo- 
ste preilvijall trenutke negotovosti, 
ko boste tJdl po vep ur prenaSali 
datolske. dolge veP megabyteov. 

V javni lasti (public domain). Nesmi- 
seino je tudi, da bi istl softver leZal 

V mncgin strainikin. V ta namen ob- 
staja servis ARCHIE. Uporabnlkpre- 
prosto vpraSa streZnIk ARCHIE, kje 
le katerl program. In ta poIPPe Ime- 
na vaeh ustreznih atreZnikov, raztre- 
senlh po svetu. Spel je najbolje. da 
vprasujete finski ARCHIE (archia.fu- 
net.ri oz, 128.214.6100). Primer 


Finnish University and Research Network FJNET 
archia.1unet.ti ARCHIE 
Type Ihelp' lor more information ab 


IS located in Finland, Europ 


archie.tunel.ti 

arcnie.doc.lc.ac.uk 

erchie.rulgors.edu 

archie.unl.edu 

archis.ans.net 


Europe 

UKiEurope 

Australia 


,«Feb92|: 

FUNET. Finland 
Imperial College, London. UK 
Dsakln University. Geelong. Australl 
SURANET. Maryland, US 
Rutgers University. New Jersey. US 
'n. Nebraska. US 


ANS, Nf 


k. US 


ty. Montreal. Canada 
ia telnet, E-mail, and client (prospero) 
y intercontinental Iratfic. 


The interactive Archie interlace usually is able to peHorm only one 
search at the lime. Therefore the response lime during daytime may 
be very slow. Please prater the faster Ptospero-Dased Archie inlertaces. 
In case you wish to have search results via E-mail, please also make 
Ihequeiies via E-mail! The E-mail In' ’ . 

It you have questions regarding this 
to archie-adminS nlclunel.il. 


at archieOnic.lunet.ti. 


us topics, including all the 


krpan% whois -h nic.ddn.mll trcek 
Trcek, Dene|DT1) 

YUNAC 

61000 Liubliana. Slovenia 

-hSe 61 159 199 (FAX) +38 61 161 029 

Record last updated on 19-Feb-92.3I 


IV kakinega podjetja 


To je sistem radunalnil 


llzid- rabija istl protokol za Iskanje infor- 
acijs. macij po mreZah. Gopher deluie po 
t nal- sistemu sIreZnIk-uporabnik. tako 
da morale v svojem raiunalriku in- 
No. edini 

moZen naSIr to v resnici ni. Po Tel- 
netu se lahko prikl|u£ite na kakien 
drug raiunalnlk. kl ima program za 


krpBn%lelnel 192.67.46.1 
Trying 192.67.45.1... 

Connected to 192.87.45.1. 

Escape characler is ' ']'• 

RIPE Network Coordination Centre |NCC| 
INTERACTIVE INFORMATION SERVICE 
Please note that this is a PILOT service. 

Report bugs to <ncc@ripe.net>. 

Enter terminal type (7 for help] [sun-cmd]: 

Number ot lines your terminal can display ? [24] 

RIPE Network Coordination Centre (NCCl 
Inlormation Services (Pilot) Menu 

1 - About RIPE and We RIPE NCC 

2 - Browse through the NCC Document Store (Gopher) 

3 - Keyword Search o( the NCC Dccumeni Store (iVAISl 

4 - Search the RIPE Database (whoiS) 


Other Gopher and Inform: 
University of Minnesota C 


Inslkule ot Technology Technologr 
Uinnesdla Daily' 


z Imenom anonymous in 
je V resnici uporabnikov 
' ktronsko poito. Drugl 


streZnIkI obiCajno . 


:a ge- 


t besedo guest, l 
nesll v svoi raiunalnik datoteko RE- 
ADME. Pri tern mora protokol FTP 
vedetl. kakZno vrsto datoteke pre- 
raSa - navadno tsKstno datoteko 
V zaplsu ASCII all birarno. Ce ste 
vse; nekoliko lzKu5enl, boste pre- 


slorimo s programom WHOIS, 
zna Iskall po podatkovni bazi Wr 
IS. OsnovnI mesti, kjer js la be 
Sta NIC.OON.MIL v ZDA In WHO 
S.RIPE.NET v Evropi. Recimo, d 


Vsi, ki hocejo biti na tekocem 
z dogajanji 

V znanosti in tehnologiji, 
vsako sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNAN JE ZA R AZVOJ 

DELO 
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ZAPUTVE2EPE. 




1). Opisali smo pel. JesI progra- 
mov In upall. da smo vsaj deloma na 
tekoPem. Sancia simplicitas' Po- 
nudba po BBS naraSCa skorajda po 
geometrIjsKem zaporediu, veiina 
med nami pa o lastnem modemu 
(da 0 telefonskih strosklh niti ne go- 
vorimo) sale razmislja. Scene share- 
wara se zato lotevamo drjgapa. 
Karseda malo kloDasania, pimvaf 
kratklh ppisov. takole od 15 do 2D 


Naslov: GRUMPFISH LIBRARY 
Vetzija: 1.30 
Zaloinik: Greg Lief 
Knjiinica vsebuje vrslo koristnin 
programPkov, ki jih lahko brez huj- 
Sih raporov vkijjpimo v vse progra- 
me. napisane s clipperjem. Tako 
labko svoi umotvor obogalile s kal- 
kulatoriem. bazo lelefonskih Stevilk 
in naslovov, koledarjem. zaslonsKo 
pomoPjo, igrico Mastermind in Se 
Pim. Konkurenca (Pe svoje apiikacl- 
le ludi prodajate) bo pozalenela od 


Naslov: CALCULATION 
Verzlja; 1.10 
Zaloznik: Randy Rasa 
£:eprav obuja naslov neprijetne 
spomlne na davne Solske dm. gre za 
kvartopirsko zadevo - zanimivo ra- 
zlipico pasianse, ki vam bo pomaga- 


Naslov: NOTE BARON 


ms. skalerrm 


Grafika 


Naslov: CUBER 
Verzlja: 1.0 

Zaloinik: William Soleau 
Slralegtja ni najvePja odiika ar- 
kadnih Iger. ObiPajno zadostPie 
Pimbolj besno nabijanie po tipkah. 
Pri Cuberju bo treba nabljati po tlp- 
kab. zraven pa ilvahno migatl 
2 mo^ganPki. Pe bosle hotell razliP- 
no obarvane kocke PIm hilrejezloil- 
11 V pravilnem zaporedju. 

Naslov: KINGDOM OF KROZ 
Verzlja: 2.0 

Zaloinik: Apogee Software 

Kaj hoPemo, nekaterl so pap ne- 
nasitni. Tore) Pe ena puslolovSPIna. 
Pe veP Pudnih bitij. ki nas ziepa ne 
pustijo pri miru. V viogi pogumnega 
arhoeloga se morale dokopati do 


Zaloznik: Robert A. Koer 
Igrico priporopamo le I 
s pustplovSPInamI ie do 
ienl. Mono nai namreP b . 
jevrh prlporoPlllh igrali kar nekaj 

tadnov all oelo mesecev. prede 

nam bo posrePilo prebiti do B: 
a, hudobnega stvora. ki pepi k 
g, nadstropii pod zen 


:n Software 
glasbanega progra- 
zvabliamo melodije iz 


Naslov; COMPUSHOW 
Verzlja: B.33a 

Zaloznik: Canyon State Systems 
Izvrstno orodie za pregledovanje 
raPunainIPKin silk na zaslonu. Pod- 
pira mnoilco formatov (MacPaint. 
GIF, PCX. BMP. Dr.Halo jtd.) in vse 
vrste grafiPmh vmesnikov. 

Naslov; GIFLITE 
Verzlja; 1.00 
Zaloinik: Tsimg Hu 
RaPunalnlPka gratika je vsako le- 
to boljla. iai pa zanievajo sllke ved- 
no veP proslora. Zlasll poirePne so 

GIF. S programom GilLltejlh skrpi- 
mo pnbliiro za tretjino, ne da bi 
bile na zaslonu popaPene. 

Naslov: PICEM 
Verzlja: 2.1 

Zaloznik: John Bridges 
Z grallko je v raPunalnlitvu velik 
krii. Sllke. kl ste jIh sneli Iz sosedc 
ve msSIne. so oblPaino v formatu, I 


grafipnimi vmesnIKI. 


Iki mreil, i 
cunalnikov 
S programom Network e 


V Windows ie kdai uspelo najtl k 
datoteko. ne da bl unIPIll levi gu 
na mISki? Pomagamoar lahko si 
gramom, ki bo preiskal vse Izbr 


Zaloinik: Nico Mak 
Geprav so novi Windows v marsi- 
Pem IzboIjSani, Se vedno pogreSa* 
mo marsika), med drugim orodje za 
arnivlranje poOalkov. Pomagamo si 
lahko z WinZIpom, arhiveko lupino 
za okolje Windows. Program ponuja 
arhiviranj&dearhlviranie vseh vrst 
datolek. pregledovanje vsebire ar- 
hivov. izvaianje datolek ltd. Vse 
operaciie Izvajamo z miSko, uporab- 
niSki vmesnik ustreza priporoPllu 
SAA/CUA. 


Naslov: MAXI FORM 
Verzlja: 1.54 

Zaloinik: Herne Data Systems 
Ka| storiti, Pe je treba na disketo 
z zmogljivostjo 1,2 MB stlaPIti pro* 
gram, ki obsega 1 .3 MB? Pozenemo 
Maui Form In ie smo pridobili 200 
K prdstora. PodPbno vel|a za drugs 
llpe disket. Zadava se najbolie ob- 
nese pri diskelah z 1,44 MB. kjer se 
obseg povePa na kar 1,6 MB. manj 
pa pri disketah s360 K, kjer pndemo 
do 420 K. Uporaba tako napinnjenlh 
disket najvePkrat ne zahteva poseb- 
nega krmilnlka. za vsak primer pa je 
prilozen ustrezen programPek. ki 


TIES 
Verzlja: 1.0 
Zaloinik; Eric Tauck 
Zdl se, da vsi rovejSI programski 
pakell bolehajo za enako manijo. 
Ob instalaciji nam ielijo na vsak na- 
pin spremeniti sistemske datoteke 
(CONFIG.SYS in AUTOEXEC.BAT!. 
Pri dvaiseti konliguracijl nam obi- 
Pajno odpovedo zivci. Multiple Boot 
Utilities omogoPa. da vso to zmes- 
njavo shranimo v eno samo konli- 


ZMODEM spada med naibolj za- 
neslilve prolokoleza prenaSanje da- 
totek. QZS je ena mnogih Imple- 
mentacij tega protokola, obogatena 


MobyTurbo..,) Za 
iljiv prenos podatkov poskrbi 
32-biIna zaSPita CRC, ki odknje tudi 
bolj skrivnostne napake. 

Naslov: NETWORK 
Verzlja: 196B 
Zaloinik: Barry R. Nance 
Kako napisatl In prelzkuslti pro- 
' naj bl deloval v raPunalni- 


Naslov: NDMAKE 
Verzlja: 4.3 

Zaloinik: D. G. Kneller 

Skrlvnostni operaci|Ski sistem 
Unix, kl ga nekaterl kujejo v zvezde. 
drugl pa prekllnja|0. vsebuje kopico 
sistemskih ukazov, ki jih pogresajo 


inju apllkaci). RazlIPIca le 


nreie? 


povezovanju obseznejSih apllkaci) 
je. Tako se ram ne bo zgodilo. da bi 




miov; MULTIPLE BOOT UTILI- 


Naslov: OMNIDAY 
Verzlja: 2.27 
Zaloinik: Unicom Software Limited 
Ce ste se naveliPali PePkan)a 
namiznem koiedarju, ve 
Day omogoPil elektrorssu zapisu- 
vanjB obvBzrosli m vodenje evi- 
denc Vsak uporaCmk lahko svoie 
podalke zaiPili z gesiom. 

Naslov: PC-LOCK 
Verzlja; 1.1 

Zaloinik: Johnson Computer Sy- 

Program je namenjan zaiPili trde- 
ga diska pred nepooblaSPeno upo- 
rabo. Vpiiele geslo. disk pa lahko 
zaPPiIite tudI po vklopu raPunalnlka. 
lake da prillsnete na usirezne tipke. 
Naslov: PMK-UTIL 
Verzlja: 3.2 

Zaloinik: Public Brand Software. 
Indianapolis 

PMK je kratica za Professional 
Master Key Utilities, osem pro- 
gramPkov, s katerimi sa sprehaiaia 
po Irdem disku all disketl, si ogledu- 
lele vsebino sekIor)ev. polBPet- ' - 
ko besedilo all zbripete kak d' 

nosti so sortiran)e datolek in ii 
kov, zaSPita diska pred form 
mem. ma)hen ureievalnik iid. 
Naslov: POSTCARDMASTER 
Verzlja: 3.30 

Zaloznik: Unicorn Software Lir 
Pisanie razglednc. novoletni 
sink In voSPilnic vam je gotovo 
Izmerno veselie. Podobno vel 
vsakokratno prelistavanje bele 


PostCardMaster Pomagai vam bo 
sestavliati najrazliPnejIe vrste pn- 
godnin besedil in izbirati naslovni- 
ke, vseskupaj pa bosle lahko posla- 


doblle V zameno za dve prazni dl- 
sketi In plaPilo spremnlh stroikov 
(program! so brezplaPni). Informa- 


Sgnii 


lUS 


StlllllElji, itlli''*"'' 


rtKiliUSfE.YI ZAITOIMB 

jjrofesional 



o zajemanju podatkov in kontroli instrumentov 



V knmpleksnem svetu zsjemanja 
podatkov in konlrole instrumentov, 
vam National Instruments nudi velik 
iztjor. Z raznolikim obsegom naSin 
proizvodov, latiko izberete med vrsto 
uporabljene instrumentacije, 
naiinom analiziranja vaSih podatkov 
da doOite pomembne informacije 
ter najbolj smiseino prezentacijo 
tako podatkov kot dobljenih 
rezultatov. Ta izbira. pa vam nudi 
vef kot en odgovor na potrebe pn 


vaSi aplikaciji 

NaSi proizvodi • va5 izbor so del 
revolucije v tehnoiogiji 
insirumentacije. Revolucije. v katen 
strokovnjaki in inJenirji za izgradnjo 
lastnih virtuainih instrumentov 
uporabljajo standardne rafunainike 
z moCno programsko opremo Tl 
modularni instrumenti pa so seveda 
cenejSi, boij fleksibilm, ter laZje 
pnlagodijM na potrebne 
spremembe aplikaci) kot instrumenti 
V preteklosti 

Za boIjSo seznanitev z naSo opremo, 
prosim pokliCite in zahlevajte 


brezplafen kataiog Ali 5e boije, 
Rogovorite se z naSimi mJenirji Oni 
vam bodo pomagaii poiskati 
odgovore na vaSe specifiCne 
probleme pri meritvan m kontron 
instrumentov 



Savinova 3 

63000 CEUE 

Tel /Fax' (063) Z8-036 



O^noti 


LASERSKI TISKALNIKI 

• LBP-4 PLUS 2340 DEM 

• LBP-4 PLUS ( 1.5 Mb ) 2530 DEM 

- LBP-8 mark III PLUS 4100 DEM 

-4 LITE 2170 DEM 

Posebna ugoOnost l 

Vse pri nas kupljene tiskalnike brazplafino insiallramo hi 
vskladimo z Pbsto|e^ soflwa/e-om na vasam rabunalnStu. 
Cana protzvoaovsonommirare v DEM tn plaCIJIve vSITpo 
prodalnem taCoJu manlalnice A-Donke, veUovnem no Oon 
ploPllo. 

AVTOTEHNA d-d. CelovSkaI75. 61000 Ijubljana 
tel,; 061/193-341. 13Z-220 fax,: 061/194-165, 132-250 


A-avtotehna Aavtotehna 



nn 

Intermedia 

Dobavljivo takoj: 

• osnovne ploSie 80486DX -33. -50 

• osnovne ploSie 80286-16, 80386DX-33 

• mrezne kartice Arc- in Ethernet (8,J6-bit) 

• MGP (Hercules) kartice 

• IDE FDD/HDD kontrolerji 

• 2S/1P kartice. VGA(256K-IMBjkanice 

• BNC konektorji, T-ileni, l-cleni , ,,, 

• liskalniki EPSON 

• memorije (SIMM. DRAM) in EPROM 

Za placilo na obroke: 

• Osebni racunalniki '286 in ‘386 

• Tiskalniki EPSON 

Novo: Key Tronic EURO 

• ergonomska tipkovnica KT2000 EURO z 
2-letno garancijo in CodePage 852 



ilMEHiEIEIli lillllH NE lEIlEE V SIEEII 

poSquBhc^^ KASETAH ZA VS[ vrste printerjev 


MOV NI BAItVAMO AMPAK JIH ZAMiNJAMO Z NM 


Ce imote za obnovo vecjo kolicino kaseP, sami prevzamemo kasete in vam jih v TREH DNEH z novimi 
trakovi spet dosfavimo na vas naslov. Na zalogi tudi vse vrsfe novih Rihonov. 


:tega 


jj J £3^ PliBPPJCASIB 


Ljubljana, Ulica Franca Mlakarja 3, tel.: (061 ) 572 473, fax.: (061 ) 198 190 



YOU'RE RIGHT 


5 LET 

GARANCIJE 

PC RACUNALNIKI , 

PRENOSNI RACUNALNIKij 
POS SISTEMI 

1 

POKLiCiTE; 1 

061554730 1 

062222751 ^ 

069 31217 1 

j 

7Ld.o.o. Titova 13/1 69000 MurskaSobota J 


LOGIVID 

racunalniski sistem 

za zajemanje in obdelavo zive slike 


k 




a>0<s> 

k 


Ne puslile, da zivijcnje brzi 
mimo vas - ujemiie prav ia 
irenutck! Prcd vaSimi ocmi bo 
nevidno postalo vidno, ncmcrlji- 
vo merijivo; Crno-belo barvno - 
in za vse to zadoSia ite nekaj 
vaSih poiez z miSko. 

Sisicm Logivid sesiavijajo 
raCunalnik PC AT. digilalizaior 
slike in programska oprcma, ki 
smo jo razvili za okolje 
MS-Windows. 

Nanj lahko prikljuCite do 
Iliri slikovne vire hkraii (stan- 
dard CCIR), in sicer video-, 
ulirazvodno ali lermovizijsko 
kamero, rcnigen, elektronski 
mikroskop, videurckordcr . . . 


Ce zelite 

videti 

vec 


Loginja 


Sistem Logivid smo vedno 
pripravljuni prilagudiii vasim 
zeljam, uporabili pa ga bosie 
lahko V indusiriji (npr. v kon- 
iroli kvaliteie), v iol.sivu, razvo- 
ju, mcdicini, varnosii. znanosii, 

V arhivih - - - 

ObiSCite nas na Sejmu elek- 
ironikc v hali B na Gospodar- 
skcm razstavil£u v Ljubljani ali 
pa nas pokliCiie. 


Logina. d. o. o. 
Stcgnc 19 
61210 Ljubljana 
tel- (061) 198 313 
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TIPKOVNICE 




MLAKAR & CO 

AVSTRIJA=^^^^=^= 




rfiiacorfi 

MLACOM d.0.0. 
Koteljeva 6 
61000 Ljubljana 1 


NOVO! MULTIMEDIA 


CD ROM DRIVE PANllSONIC S13 

30UN0SAIAXY 261 


PANASONIC tsi 


Tel. 061/114-131 
Fax.: 061/114-350 
BBS: 061/114-204 
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PREDSTAVITEVSKUPNEGA 

PROGRAMA 

NASEJMUELEKTRONIKE 

VLJUBLJANI, 

0D5.D09,0KT0BRA92 


HALAE 


NEPOSREDNA DISKONTNA PRODAJA IZ LASTNEGA CARINSKEGA SKLADISCA V UUBUANI. 
SEJEMSKI POPUSTDO 9. OKT, 92! 


ZASTOPNI^KI PROGRAMI: 


M^^or 



SEC 


MAXTOR TRDI DISKI 
AUVA RACUNALNIKI, 
KOMPONENTE, PERIFERIJA 
NEC MONITORJIJISKALNIKI 


ARTISOFT 


ARTISOFT CELOTNE RESITVE 
RACUNALNISKIH MREZ 



CESTA V GOniCE 40, 61000 UUBUANA 
TEL: (061) 266-154, 268-156 FAX.: 266-179 

IN 


ST. VEITERSTR. 41, A-9020 KLAQENFURT 
TEL 9943 463 50576 PAX 9943 463 50522 


VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


Izbor najbolj prodajanih proizvodov: 


SCO UNIX System V(386 3.2 
SCO Open Desktop 
SCO TCP/IP & NFS 
SCO FoxBASE + 

SCO VP/ix 


IJNTPLEX 


Informix - 4GL 
Informix - SQL 
Informix - OLTP 
Rapid Development System 


■SCO; 


Uniplex Graphics 

Datalink 

Windows 


INFORMIX- 


COBOL 

PC Connect 
X Vision 
SQL Connect 

: -"JCHASE 
RESEARCH 


VISION RE 


Inteligentni 

terminalski 

koncentratoni 


VAX EDT za UNIX 


EDT+ - editor 


Integracija heterogenih sistemov 



SOLANJE po originalnih angleskih tecajih 


- UNIX Fundamentals 

- Shell Programming 

- SCO Administration 

- UNIX Comm- & TCP/IP 

- UNIX Tools 

- UNIX Kernel 

- UNIX Device Drivers 


- Informix SQL 

- Informix 4CL 

- I-SQL DB Admin. 

- UNIX-DOS Integr. 

- C-Programming 

- Uniplex WP, SS, RDBS 

- Uniplex Office 


UNIXnaPC 386-SX 


EARIDC 


za raiunalniiki 

inlenuing in svetovtJije 'HI ^ 

KardeJjeva 8, 61000 Ljubljana, TELTAKS: (061) 214-223 g 


ZAKAJ TAKO VELIKO 
LJUDI UPORABLJA 
TISKALNIKE 
HP LaserJet? 


HP LaserJet IIP plui 



zahtmvni uparabnlki tiskalnikov ilrom sveto, /a Htwleft-Packofd 
p/v/ no irgu ie skoro/ 


Vso zoio, do 5« kakrinakoti okvora na bi tgodila Vom. 


Nokop lasarskaga iiskatnika fa invesficifo. Zato so HP tasarski 
liskolpiki kompolibilni s praklilno vsami progromslciffli pakali. 
KompotIbUnI po so mad saboj tudi vsl HP LaserJet madali. 


HP LaserJet tehnelogrla ie vodttna v svetu, t no}veiiim rrJn/m 

ffl/iijona HP lasarJat tiskalnikov. 'HP LaserJet' ;e postal 
standard, s katartm se primer/o/o ostoli laserski ttskolniki. 



•jyt 

• 00 


HERMES PLUS 

HERMES PIUS d.d., Calovilio 73, ijubljono, 061 /1 93-322 


Moj mikro 33 


Zmogljivost 
vrhunske kakovosti 

LANCom 

5mo uradni discribucer za DTK Computer Inc. rer IMC Networks Corp. USA. 



DTK je uetji najveiji proizvajalec 
osnovnib ploic na svetu 
Ih PC MAGAZINE 5/92: raiunalnild 
DTK so med najzaneslivejJirni 


m 

Racunalniki: 

286/386 SX/ 386/486 SX/ 486, 
NOTEBOOK 
Sparc Station 1,2 





IMC Ethernet LAN prodakti s kombinadjo vseh standaidnib prildjuckov ■ 
BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC: 

- LAN kartice, TP HUBs, Transceivers, Repeaters (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS) 

■ POSEBNOSTI: Chaeapernet segment 300m: maznosi impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm 


MICROPOLIS 


- vodiini proizvajalec diskov visokih kapacitet in zmogijivosti 

- trdi diski upor. kapacitet: 340 MB, 670 MB, 1 GB, i.34 GB, 1,70 in 2.00 

- RAIDIDN fault Tolerant Disk Arrays: od 680 MB pa vse do 47 GB (Nrformance do i5x veije 
gledena en disk; RAID 5 arhitektura; aanesijivost merjena vmiiionib ur) 

■ uporabni v siscemib: DEC, SUN, UNIX, NOVELL, DOS, ... 



EPSON- ciskalnikj 

ROLAND ■ risalniki 

- mreini operadjski sistem; in komunikacijski etememi 

imamo ludi pooblasden servis 

EIZO ■ monitorji 


LANCom 

Smo specializirani za nacrtovari]e in postavitve kompletnih informacijskib sistemov na 
osnovi racunalniskih mrez z vsemi moznimi komunikacijami. 

V obratovanju po vsej Sloveniji je ie nad 150 rac. mrez z Novel! oper. sistemom, ki smo 
jib nacrtovaii in postavili. (NOVELL authorized reseller) 

Obiscite nas na sejmu elektronike od 05.10 do 09.10.1992, na Gospodarskem razstavilcu Hala G 4 

LANCom 



Trl>iki«l,Miribar, tel.: <0621 304 694, 3M 571, .fix: (062) 302 466 





Temno je, 
mar ne? 



Ko razmisljate o 
racunalnikih, verjemite 
samo dejstvom. 


Od notebook rocunolnikov 
do velikih 486/50 
muttiprocesorskih sistemov. 
Poklicite nos in dogovorili 
se bomo. 

AceR ^4 

COMPUTER 

L'SsiSir’ 

ii 



6100U Ljubljana. Vumikava 9 
lcl.;061 30l-981.fi«7lcl-:061 324-C4J 



EPSON* 

inalriini, inkjel 
in laserski liskalniki 


SEC 

liskulniki, moniturji. 


PACIFIC 

• font kaseie 
> razSirilve spomina 





KfMcomoutgri 


Urhunski PC raCunalniki za dostopno ceno ! 


Vsi ratunalrllg so 
lestrani 48 ur h 
imajo 12 mesecev 
garandje. 


3a6SX25Mhz ' 

4Mb RAM 

80Mb 17ms trd disk 
5.25* all Si'gibkidlsk 
oslalo kot pd 386/40 

. 104.000 SIT j 


Za estate konfigLitaQie 


(063) 856134 


38640Mhz 
256K Cache 
4Mb RAM 

5.25 ‘in 3.5* gibki disk 
130Mb 16ms trdl disk 
SVGA612K 1024x786 
14*MonoVGA Monitor 
Ba^/Miri Tower ^-Miika 
Cherry Tipkovnka 

129.000 SIT 


COMPUTER 

iMlltja: SonrmerKlena 32. Cetovec 
Tel:994344 33S110. 
1^994346335114 
leventia: 4. LkjOjona 

let; C1517267-748 

AKClJSKA PRODAJ HP 
DESKJtT TISKAINIKOV: 

joo . . . . 89?oeM . . . 59.ooosrr 
SCIOC..1399 DEM,,. 99,000 SIT 
Primaijalnacene- vAwtrlll; 

386/40 3l90fM 

i 0711/8 1 Sms IrdI dbk . . 4890EM 
In Siovenili: 

PCv\T 366/255X. 2MB RAM, 107HD 
1 Brm VGA 1 024x766 .... 100.900 Sir 
PCAT 3S6IAOCX. 4MB RAM, I3CIHD 
VSAcokX I46.0008IT 


Pravijo, do so je v zivlienju potreboo 
somo trikrat pometno odioati, zoto do je 
nekdo celo zivljenje srecen. 


1 -Nafprej si izberes poklic, ki te veseli in go z veseljem opravljos. 

2 -Potent si izberes prevego portnerjo in se porotis. 

3 -in nntn kupis dober rncunninik pri podjetju ^ iii it iSd T ikj iti , 


Tisti, ki se ne odloa provilno, 
go coko tezko zivljenje 
polno tezav in prizkusenj. 

ZATO SE ODLOCITE PRAVILNO! 


Stegee 25, IjnUoag 

O 061 191-740, 19l-I33iiit. 21-51, Inks 061 192-566 


ROCMLASEISKI 

BHIKM 

symbol 


• uporabnisito prograinaDlien |DOS 
kompatibiieni 

• DacenjskopodpnR^M oe 2S6K 

• vgrajen iasersKi skener 

• 8x20 IlnysU gratlin displej 

• RS 232 komuniKaci|B preto opO- 
drwgavmesnlliainstojala 


^^^■Uporaba 

• skJadlidno posiavanje s Ortrso 
kodo, izdaja [komisioniranje} 

Oinventumi popis v trgotdni in 
skiadlidin 

• inveneumi popis osnovnirssred- 


• amOuianma prodaja (disiriDuclial 






Sistwnl aa avtemattko 
Mentlfilcaclje 


Slovenska 30. Utzbijana 
ttl. |06l|3i8-649 
tax.(O6i)30i-975 


SMntiulM t«atve n« pedredju: 

>Tiskanje in Citanje dfm* kode 
> Reglitraclja pnsomosn 
>Kontrs<a prlsiopa 
>spreinyanje proizvodnje 
>v,A>denJe maioprodaje - POS 
>Ambu>artma prodaja. distrtbueija 
^SkladUdno poslovanje 
►inventura osnovntn sredsw 
XOaCiiavanJeJtevcev 
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IBH OSiimi IlCOIlllllll 
III iimuniSKiiiiiiiii 


Strojna oprema 

IBM 3g6SX I6MH2 40Mb mono 12" 

IBM 386SX l6MH2 40Mb barvnl 12" 

IBM Pro 386SX 20MH2 gOMb barvni 14" 
IBM Pro 386SX 20MHz 129Mb barvni 14" 
in ostali PS/2 modeli 


129.900 SIT 

162.900 SIT 
176.640 sn 
211.700 SIT 


2380-001 9 igUfini A4 
4207-002 24 igliJni A4 
4029-030 Laaerski tiskalnik 
• lOlistov/minuto 
- Poslscripl (600x600 DPI) * 4Mb 


39.900 sr 

49.900 SIT 
236.718 sn 

81.722 SIT 


VECINA MODELOV JE DOBAVUIVA TAKOJ 


Programslca oprema 


Operacijski sislemi 
DOS5.0 
OS/2 2.0 
NOVELL 

Apltkacije 

- Turizem 

- trgovina 


MOZNOST PLACILA V TREH OBROKIH 


iMjyi LexM 4 \rk„ 


pmouSHcaiBi msc 
Kao[ivoisu9,M:Ki msutfi 


RUTROmC 

Computer ■ Systeme 

RadetzkystraOe l8*A-9020 Klagenfurt 


9/92 

Handelsgesellschaft m. b. H. 


Raiur pri Kamner Sparkasse {BLZ 20706) 
ATS: 1900-002534 DEM: 9901-484299 
Pri LB(Lj):50100-620-133 OlO-70aiOO-53789/74 


■a (9943) 463 51 48 71 Delovni eas: 

463 51 48 72 PON. - PET. 
Fax: 463 51 48 73 9.-13. / 14.-17. 


AUTRONIC Lj, Kar^ljeva plooead 17 
w (061)302-581,302-990, 183-333(322) 
Fax: (061 ) 344-240, Fax S Phone 302-581 


Gene so neto v DEM fco Celovec 
Vrnitev Mwst. (20%) pri VOLKSBANK 
Rosental na Ljubelju (do 20h). 

Pred nakupom preverite cene in zaloge! 



LabVIEV za Windovs-e 



Prenosnr graflini programsKi paket 
za izgradnio merilnih ir analiznih 
sistamov je od sedai na voljo za tri 
popularna jporabmSka okolja. 

RazvBsel|ivo - LabVIEW popularni 
grafidni programski paket znan 
jporabnikom Apple Macintosh ra- 
iuralnikov. je od sedaj na vol|0 
IBM-PC osebnim radunalnikom 
z MS Windows okoljem In Sun Mi- 
crosystems SPARC delovmm posla- 
lam z Open Windows ali MIT X Win- 
dow sislemom. Prenosni program- 
ski paket pomenl seveda veC mo2- 
nosti kakor t jdl kompatibllnost med 
posameznimi okoljl. Ta prenoelji- 
vost pa ram uporabnikom omogoCa 
uporabo ene tehnologije na treh ra- 
zlldnlh Okoljih. fiekeibilnost prena- 
ianja programov mad posameznimi 
sislemi ter s tern daie optrmalne per- 
formance pn uporabi razlicnih racu- 
nalnikov v naiem sistemj. 

Uporabniki LabVIEW-asopredusem 
inienirji. strokovnjaki In znanatveni- 
ki. kateri zelijo z osebnim radunalnl- 
kom all delovno postajo opravijati 
mentve. matematifns In statlsliCne 
anallze ter iriaslh tudi upravljati re- 
alne procese. LabVIEW |lm vseka- 
kor prihrani ogromno Casa pri izde- 
lavl n|lhovih aplikativnih progra- 
mov, saj ne zahteva posebnegazna- 
nja programiranja. Toda ker |e Lab- 
VIEW deiansko kompleten pro- 
gramski lezlk z vsemi opcijaml pro- 
gramskih struktur, modularnostr, hl- 
erarhlCnosti in razSirl|ivDSti. je vse- 
kakor primeren tjdl profeslonalnim 
programerjem, saj lahko z njegovo 
pomoCio Izdelajo programe hiireje 
in V gratiCnem okolju. Poleg taga pa 
date edinstven grafiCni prevajalnik 
zadostne performance zaskoraj vse 
apiikacife. 

VIRTUALNI INSTRUMENT - Idaalni 
gradbenl element 

LabVIEW omogoda inovatrvno me- 
todologijo programiranja. kjer lah- 
ko uporabniki grafICno sestavijo 
programske module popularno ime- 
novane tudl 'Vinualni Instrument!-. 
Ti virtualni mslrumenti lahko zaie- 


ma|0 podatke preko veCnamenskih 
I/O vmesnikov (Data Acquisition 
kartlc) all pa krmillio Instrumente 

analizo podatkov ter prezentacip 
rezultatov preko edlnstvenega upo- 
rabnlSkega vmesnika. 

Kako Izgieda lak virtualni instru- 

V ospredju je ekranska sllka upo- 
rabnlCkega okolja, katera omogoca 
uporabniku interaktivno konirolo 
nad aplikacijo. V ozad|u |e osnovna 
shema apllkaciie - diagram poteka. 
kateri je tudl dejanskr program. Vlr- 
tualnl instrumenli se s svojo sllkov- 
no prezenlacljo zlahka modificiraio 
In V nadalievaniu lahko poslaneio 
gradbene enote apllkaclje, katere 
lahko vkljuCIte kol ikone v ostallh 
diagramin poteka ter s tern kreirale 
solisticiran programski sislem. 

Izgradnia virtualnega Instrumenta 

Izgradnja ekranske sllke uporabnl- 
Skega okolja. Uporabnik mora kol 
oblCajno prvo definirati vstopne In 
izstopne parametre programa. Tu 
seveda LabVIEW omogoCa ntz kon- 
trol in indikatorjev (gumbi. stikala. 
tipke. LED. lekstovnl okvirji. grali In 
real-time grafl| v hlerarhiCnIh mani- 
|lh. Takoj, ko se nek mdikalor ah 
kontrolnl element postavi na ekran- 
sko sllko uporabniSkega okolja. se 
lahko po Zelji premlka. povecuje all 
pomanjCuie. oznaCuie... Prav lako 
lahko importiramo svoje slike in po- 
sabne kontrolne elemente. da si 
specilldno prlkrojimo ekransko 
sllko. 

Z ekransko sllko nato interaktivno 
operiramo. da krmllimo naS sistem 
med izvajanjem programa Spremi- 
rjamo na§e vhode s pntlski na gum- 
be. premikanjem drsnih slikal all 
vllpkavanjem podatkov. medtem ko 
nam mdlkatorjl omogoiajo povral- 

EW lahko vse podatke shram z izpl- 
som sprednje ekranske slike ali pa 

Diagram poteka. Diagram ratanCno 
doloCi lunkcije virtualnega mStru- 
menla. Diagram poteka vsebuje po- 


sePne terminale. kateri prenaiaio 
podatke med dlagramom in ekran- 
sko sliko. LabVIEW sistem je zelo 
bogal 8 funkcljEklm delom. katere. 
Izvaja od osnovnlh arltmetlCnih 
operacij. nadaijnlh funkci] za zajem 
in analizo podatkov In operacij za h 
0 datotek (ASCII, blnarne In pre- 
gleCnlca) ter delovanja v mreil. Po- 
seOnosl je okno za vtlpkanje pre- 
prostin aritmetlCnlh enaCb. Poseb- 

kajQ preko kodnega interface okna 
V sam diagram. Ta moZnost je izred- 
no pomembna za uporabnlke. kateri 
2e imajo razvile doioCene funkcije 
all algoritme v normalnem program- 

Uporabnik povazuie te funkciie 
z niijo ter tako doloCI potek podat- 
kov od bloka do bloka. Diagram Ima 
lahko tudl veC podalkovnih poll in 
tako slmultane operacije. Madlem 
ko ima tok podatkov prednost za 
slmultane operaplje, pa uporabnik 
veCkrat potrebuje redosled Izvaja- 
nja programa. Temu slutijo pro- 
gramske strukture kot so -lor zan- 
ke-. -while zanke-. -Casa ukazi- In 
-sequence ukazi-. Te strukture se 
pojavljajo v obllkl grafICne ograje, 
kamor lahko vstavljamc posamezne 
Ikone. 

HlerarhlCnost In lleksibllnost. Veli- 
ko Sleviio Ikon v diagramu poteka 
so sami virtualni Instrumenti. Lahko 
jih vkljuCila kot samostojne virlual- 
ne Instrumente. Uporabnik prav la- 
ko lahko Interaktivno preizkusl te 
virtualne instrumente ter jIh takoj 
uporabi kot IKono, Kalero bo dogra- 
dll V bolj solisticiran virtualni Instru- 
ment. Na ta naCin lahko uporabniki 
oblikujejo. spreminjajo. Izmenjujejo 
tn zdruZujejo virtualne Instrumente. 
da zadoslijo spremembam apllka- 
clja. 

Zelo pomembno je tudl orodje za 
tesllranje In odkrlvanje napak virtu- 
alnlh Instrumentov S temi orodji 
LabVIEW takoj odkrije napaCne po- 
vezava med Ikonaml In jih oznaCi 
s prekinjeno Crto. UtripajoCe llnlje 
oznaCujejo podatkovne poll Izvaja- 


GrafiCni pievajalnlk. Kot 2e ome- 
njeno. je LabVIEW edmi graficni 
programski sistem z vkljuCanim gra- 
fiCnim prevajalnlkom. kateri generi- 
raoplimlzlrano kodo. katera salzva- 
ja 8 nitrostjo, katerp lahko prlmerja- 
mo 5 prevedenim C programom. Pri 
veCini apllkacij. kjer je hitrost izvaja- 
nja pomembna. je ravno prisotrost 
grafiCnega pravajalnika odloCujoC 
laktor pri odIoCitvi o uporabi grafiC- 
nega programiranja. 

Knjiinlce za kontrolo Instrumentov 
in zajem podatkov (data Acquisiti- 
on). Posebnosl programskega pa- 
keta je knjiZmca virtualnih Instru- 
mentov za komuniKaci|P z Instru- 
ment! preko QPIB. VXI in RS-233 
protokolov. Pri National Instrument- 

mo V knfi2nlcl imenovani -Instru- 
ment Driver Library, gonilnike za 
veC kol ISO GPI6, VXI in RS-232 
Instrumentov. TI gonllniki so vobliki 
za lakojSnjo komunikacijo ali pa so 
idealna osnova za moditikacijo na 
vaC Issten instrument. In Ce verja- 
mete all ne. programski gonilniki so 
na vol|0 brezplaCno. Prav tako je 
pomemOna tudl kn|i2nlca za zaiem 
podatkov preko mullitunkcijskin 
vmesnikov S funkcijami te knjiim- 
ca lahko simultano zajemate in ana- 
llziraie podatke. jih direktno zapisu- 
jele na disk in koristite veC funkcij 

Ne pozabite - Analiza podatkov. 
Po zajemu podatkov jih morale 
spremeniti v smiselne rezultate 
Knjl2nica za analizo vam daje na 
Izbiro od digitalnega procesiranja. 
fillriranja. atatistike in numeriCnih 
araliz. Te funkcije vam tako rekoC 
omogoCajo izdelavo splikacije s po- 
droCja slatisliCne obdelave do digi- 
talnega procasirania signalov (DSP) 
zdru2anega s frekvenCno analizo 
Da pa zadostimo radovednosti. tu js 
kratek spisek posamezmh funkcij. 
manlpulacijezvektorjl. kompleksna 
ariimetika, statistlCne furkcije, FFT 
- analiza. FHT - analiza. diferenoi- 
acijs. integracija. konvoludja. kore- 
laclja, moCnostI spekter. digitalm 
liltri. okenske funkcije. generacija 
signalov, aproksimaclje. regre- 


In ssdaj Ce nekaj o minimalnl konfi- 
guraciji raCunalnika. LabVIEW zah- 
teva vsaj 386 PC z matematiCnim 
koprocesorjam, a MS RAM-a in 15 
MB prostega prostora na trdam di- 
sku. MogoCe se vam zdijo zanteve 

ja. katero najdemo za vsepovsod 
LabVIEW pac ima doloCene zahle- 
ve. nudi vam pa udobje in fleksibll- 
nost kot Ce noben paket doslej. In 
Ce VI 2ellte Ce veC. spremeniie oko- 
Ije. LabVIEW ostane isti' 
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RACUNALNIKI, NOTEBOOKI, TISKALNIKI, REZALNIKI, PLOTERJI, DELI ZA RACUNALNIKE 


- zanesijivost 
• kvaliteta 
- ugodne cene 

- popolna ponudba (Iz zaloge) 
- odzivni 6as servisa - 24 ur 
- garancija od 1 - 2 let 
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HOUSING Computers 

Siiensko 15 L|ubl|ana TEL/FAX: (061) 193 250 Mobitel; 0609611250 
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podjetje za avtomatizacijo, 
informatiko in programiranje 


Xiil> 


RACUNALNIKI CARRY 


ElZa- FUJITSU Ka PACt^RD EPSON' ^NOVELL 


Zakaj kupiti raSunofnisko opremo HOUSING 
Computers? 




Pri delu z rafunalnikom vellkokrat 
2elimo prenesli doloeen zapis, risbo 
ter sliko na papir all fplijo. Zahteve 
pri kvaliteti in hitrpati izpisa se od 
upprabnika do uporaBnika razllku- 
|sjo. Nekatenm je dovolj igllBnl ti- 
skalnik. drjgi si 2elijo kvalitetnejil 
izpla laserskega tiskalnika. trel|i pa 
vedie m velike hsbe na risalnikih. 
Moj namen je pomagati pri Izbiri 
pnmernega riaalnika prav tern zad- 
njlm V nadleti verigi uporabnlkov. 
Pnkazal bom najvainejde znadllno- 
sti kvalitetnega programa Roland* 

nrn zabtevam in plaCiinim sposob- 
noatim uporabnikov radrtovalskin 
<CAO) programov. Ti programi nam 
omogocajo laije delo v gradbeni- 
stvu, arhilekijrl. stro|nldIvu in de 
maraikje dnjgje na prolesionalrem, 
amaterskem in solskem nlvoju. 
Sploine znaiilnosti vsah Rolando- 
vlh risalnikov so: zanssljlvost: kvall- 
lelna izdelava: aviomatska menjava 
osmih peres: formal, vedjl od DIN 
standarda. ki omogoda Izrls zuna- 
njega okvlra alike in popoln izkpri- 
stek lista: moinost pnkl{u£itve na 
paralelni all seriiski vmesnik; kom* 
patibilnost s HP-SL iszikom. Za vse 
proizvode je zagotovljen kvalitsten 
servis.tebnlfina pomoS uporabri- 
kom in potroSnr material, kot npr. 
orlglnalna Rolandova peresa razlic- 
nin vrst m debslir. V nadalievanjj si 
bomo ogledall poaamezne riaalnike 
po posameznih skupman. ki soar po 
izvedbah enake. 

SKETCHMATE risalnik-tabla 
Prvi risalnlk'labla. ki je primeren 
predvsem za delo dome ali v Solafi 
le SkatcfiMate formata A4. Za res- 
neiSe delo moramo posedi po 
SketchMate-j formata A3, ki Ima ta- 

^ov''n°e\X®nosrmkva‘ikMeko'ts^*’ 
ja DXY. ki SI |o bomo v nadaljevanju 
podrobneje ogledall. 


DXY-1100. 1200 In 1300 
RisalnikI A3 formata so dostopni za- 
radi suoje cene dirdemu krogu upo- 
rabnikov CAD programov. 

Osnovne zradllnosti risalnikov serl- 
le DXY so naslednje: 

- maks. povrSina rlsania: 

432 x 297 mm 

- maks. hitrost risanja. 420 mm/s 

- mehanidnalodliivost: 0.012S mm 

- programska lodijivot: 0.D2S mm 

- natandnost (prvi izrls): 0.3% ali 

- motor: microstep 

Razlika mad modelom 1100 In mo* 
deloma 1200 in 1300 je v drianju 
papirja. Prvi ima drJanje papirja 
z magnelnimi ploSdicaml. drjga dva 
pa eiektrostatidno drZanje. Model 
DXY 1300 ima SB moZnoSI nastavi- 
ive 8. razlidnih hitrosti risarja. 1 MB 
vhodnega spomlna pa mu omogoda 
funkcijo ponovnega Izrisa Sllke (re- 
plot), ki nam pomaga, ko moramo 
sliko izrlsati v veCiB Izvodih in pri 
tern, da nsalnik spreime podatke ter 
lako omogodi nadaljne delo z radu- 



moinost velike sllke na enem kosu 
papirja, odiidne kvaliiete ter hitrega 

svojega dela. Verjetno'je vsakdo po 
kondanem nsanju Ze jgotovil, da 
5 sliko nl povsem zadovoljen. Ce so 

tern ni teZav. Drugade pa je. de mo- 


Vsi Rolandovi 

risalniki 



moZnosli de v vellksm formatu in 
uporabo tjda. Reditev za takdne te- 
Zave nam zopet ponujajo risalniki, 
kl nam takdno delo zelo olajdajo. de 
posebno zaradi zantev po hitrosti 
popravkov in sprememd v nsbati. 
Profesionalcl imaio v Rolandovem 
programu vellko izbire. V zadetku 
lahko Izblrajo med risalnikom-tabio 
(Hat bed), -roll- risalnikom m ter* 
midnim risalnikom. katerega bomo 
obravnavali samo na kratko proti 
koncu sestavka zaradi niegovin po- 
sebnosli. MoZna je tudi izblra med 
najvedjimi format!, ki jih nsalnik lah- 
ko izride. predvsem mad AO, At in 
A2 formatom. 

DPX-40OOA, 3600, 2600 in DPX* 
3500. 2500 

Za risbe do vellkosti A2 Imamo moZ- 
nost Izbrall nsalnik OPX-2500 all 
najnovejsi Izdelek Rolands DPX- 
2600. katerih osnovne znadilnosti si 
bomo ogledall za celo druzino na* 
enkrat. 

Pri vedjih formatih rIsB A1 in AO 
imamo na voljo tako risalnike-table. 
kot tudi roll risalnike. Vsaka skjpina 
pa ima svoje prednosti pred Orugo 
Sedaj si poglejmo de naivaZnajde 
znadilnosti posamezna skupine ri- 
salnikov RlsalnikaDPX-3SOO(A1)in 
DPX-2500 (A2) se razlikuiela v tor* 
matu, niune lastnosti pa so: 

- maksimaina povrSina risanja: 
924,4 X 619.6 mm (3500) 

619.6 X 487,2 mm (2500) 

- pogon: mioro Koradnl (step) mo- 
torji 

- maksimaina Itltrost risanja: 
(20 mm/s 

- mehanska resoluci|a: 

0,001 5625 mm/korak 

- programska locljivost: 

0,025 mm/korak 

- natandnost: 0,1% all 0,1 mm 

- drZanje papirja: eiektrostatidno 

- vhodni spomin: 1 MB (replol 

' nastavitev hitrosti risanja od 
5 mm/s do 200 mm/s 


- pniisk peresa: 10-500g (mogode 
nsanje s svindnikom - ugodno za 
vellko Stevllo enobarvnih skip in 
kondnih risb pri nizkem strolku 
za peresa) 

- inteligentni vmesnik, ki sam raz- 
pozna vrsto prikljuditve. 

Ker pa se vedno Idde novosti In iz* 
boIjSave. so tudi pri Rolandu izbolj- 
Sali serijo tabelnih risalnikov In do- 
dall de nov risalnik AO formata. Nova 

nacujejo format nsalnika-taPle: 
DPX-2500 (A2), DPX-3600 (A1), DPX* 
4600 A (AO). Glavna tehmdna izbolj* 
dava je v zamenjavi koradnin motor* 
jev z digitalnimi servo motorji. ki 
omogodaio vellko lidje delovanje 
brez irzanja peresa med risanjem 
(koraki), de posebno pri izrlsu lokov 
in krivulj. Glavni podatki. ki so pri 
novi seriji razlidni. so: 

- pogon: digitalni servo motorji 

- maksimaina hitrost risanja' 
650 mm/s 

- maksimaina povrdina risanja za 
DPX-4600 A: 1229.2 x 924,4 mm 

- opilmatizacija veklorjev In peres 
pri nsanju. kar omogoda hllrejde 
delovanje risalnika pri Izrisih ved- 
jih silk z velikim dtevilom po* 
dalkov. 

- tidje in enakomernejde delovanje. 
GSX-4000, GSX-3000 in GRX-400 
AG. GRX-300 AG 

Vsl umetnikl. ki jih pregled rad risa- 
hjem svojega dela ne zanima in si 
Zelijo. da Jim risalnik zavzame dim 
manj prostora. vendar pa pri svojem 
delu jporabljaio ploterski papir (do- 
volj lahek in gioijlv). lahko izberejo 
■ roll- lip risalnikov. Na voljo sta dva 
formata risalnikov: GRX-400 AG 
(AO) in GRX-300 AG (At). Pri izbiri 
papirja za la tip risalnika moramo 
upodtevall zahtevo po plolerskem 
papirju. kl je zadostl tanek. Risalni- 
ka odiikujejo naslednje lastnosti: 

- maksimaina povrdma risanja: 
905 X 1500 mm (400 AG) 

615 X 1500 mm (300 AG) 


nil 
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- maksimaina hitrost risanja. 
660 mm/s 

- maksimalni pospedek: 3 6 

- prillsk peresa: 20-125 g 

- mehanidna lodljlvpst: 

0,0015625 mm 

- programska lodljivost: 0.025 mm 

- natandnost: 0.1% all 0,i mm 

- pogon: micro koradri (step) 

- vhodni spomm: 1 MB (replol 
lunkcija - ponoven izrls slike) 

- optlmizaclja veklorjev In peres pri 
Izrisu 

- Inlellgenthi vmesrik. kl razpozna 
pnkljuditev In se sam nastavi. 

Razvoj gre naprej In tako so tudi pn 
Rolandu Ze predstaviii izboljdam 
verzip roll risalnikov. Naslednika sta 
GSX-4O00 (AO formata) in GSX-3000 
(A1 formata). ki pa se razlikujeta 
V naslednjin lastnostih- 

- maksimaina povrdina risanja: 
915 X 1634 mm (GSX-4000) 

645 X 1634 mm (GSX-3000) 

- maksimaina hitrosl risanja: 
1131 mm.s 

- maksimalni pospedek: 5.6 G 
pogon: digitalni servo motorji 
(tidje, hitrejde in enakomernejde 
delovanje. nruprost 60 dB) 

- moZnost risanja s svindnikom (hi- 
tro in poceri risanje) in avtomal- 
skega menjavanja novin mmic 

- gladlira funkcija (smooth (unc- 
tion), kl omogoda risanjs krogov 
In krivulj bolj enakomerno lO prez 
izgube hitrosti 

- optimlzacija in sortiranje vektor- 
jev ter peres za optimalen izkorl- 

sa. kar zelo skrajda das potrePen 

- kompatibiinost s HP-GL m HP- 
aL'2 ukazi 

- zrcaljenja: podatke. kl jih risalnik 
dobi. iznde v obratnem vrstnem 
redu. Primerno za izris risbe na 
eni strani papirja in njene zrcaine 
slike na drugl strani 

- nastavitev nalandnosti izrisa: ri- 

podatke in dejansko sliko med 
0.01% po X in Yosi 


S tern smo skoraj izdrpali bogat 
izbor risalnikov in zaradi popol- 
nostl omenimo de nekatere last- 

jo tako svoje prednosti kot tudi 
slabosti In pri nas niso lako poz- 
nani. Modeli. ki jih Roland ponuja 
so; LTX-120 (A3), LTX-321 (AD. 
LTX-420 (AO). Osnovne znadilro- 
sti so. 

- lodijivosl. 200 dpi 

funkcija) 

- HP-GL kompatibiinost 

- moZnost delovanja kot liskalnik 

- rezalnik roll papirja 

- hitrosl risanja: 2 do 5 krai hitreje 
od obidajnih risalnikov s peresi 

- izredno tiho delovanje 

Vsl Rolandovi nsalmki so zanesijivi 
in zmogljivi. Pri novin modelih je 
samo dopoinjeno tisto. kar daje ri- 
salnikom de boljde znadilnosti. Tako 
bo ime Roland de naprej cenjeno in 
znano med uporabnikl CAD progra- 
mov. Z novimi modeli pa skudamo 
de pridobiti nove kupce. saj so po 
laslnosim V samem vrhu risalnikov, 
cenovno pa mnogo dostopnejSi od 
konkurence. omogodajo pa profesi- 



VSE ZA 

UNIX 

ZA VSE 

Integriran poslovni informacijski sistem v veCuporabni- 

§kem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi 

- glavna kryiga 

- saldakonti kupcev 
saJdakonti dobaviteljev 
fakturiranje 

' - knjiga raCunov 
osebni dohodki 
! - skladiSino poslovanje 
materiaino knjigovodstvo 
inventura 

- osnovna sredstva 
specialne aplikacije po narodilu 


INFORMIX* 


Barvni Inkjet Tiskalnik 



Integracija z obstoje6o podatkovno bazo. Dobava takoj. 
Demonstracija po dogovoru. 

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST! 



Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEIVFAKS: (061) 214-223 


laurska kvalileia izpisa, popclna zdniiljivosl 
s HP U Ill/m Si (HP PCU, HP-GU21, 
2 MB spomina, AutoCAD driver, Window$ driver. 

mobiosi vgradnje Adobe PostScript dodalka, 
vgrajen Centronics, Local Talk I RS-422 interlace, 
molnost vgradnje ntrelnih prikljudnih kanic 


SHIFT 

RadunalniSki inzeniring 
61000 Ljubijatia 
Vumikova 9 
tel.: 061 301-981 
fax./tel.: 061 324-611 


.^S^INFOTRADE 


NOV 


INFOTRAOOV IZOBRA^EVALM CENTER 
V Kopru, Voikova nabreije 30a. organiaira naslednje leiajB za 
ratunalni§ka om/eija za OKTOBER. NOVEMBER 1993: 




PostScript 

dodalek za vsak HP laserski tiskalnik 





2- METOOEMODELIRANlIript 


N N 0 V E L L 

* instalacija mreze 
* testiranje 


Kjer termini niso navedeni se tedaji izvajajo obpopolnitvi meat all 
podogovoru. 

VaSeprljave INFOTRAOEKOPER 

invsedodatneinfromacije PEKRANJ 

oteeajindobltena JAKAPLATISEIS 

naslovu: 64000KRANJ 

TELEFON:(K4)329-S23 
TELEFAX: (PHI 323-5B2 


* uvajanje sjstemskega 
administratorja 

profesion^^ 
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R AM-G d.o.o., Ljubljana 

SEDE2; 

Kumrovika?, Tel: 346-492 
PBEOSTAVrrVENl CENTER; 
PodgozdomlO, 
Tel^«x:(061)12«l71,129-1T8 


ameriSkakvaliteta, 

UGODNECENE 

tudinanaSem trZiSCu. 


DELOVNA POSTAJA 286-16, 1 Mb 
286-20/1 MB/43Mb MAXTOR/MONO VGA/-HiSKALNIKA4/9 
286-20/1 Mb/60Mb MAXTOR/MONO VGA/-HISKALNIK A4/9 
+ PROGRAM ZA VODENJE TRGOVINE ZA D.O.O. 


VISOKA 2ANESUIVOST MRE2NIH STREZNIKOV 

OSNOVNE PLOSCE 00 80286-20 IX) 80486-50 PO UGODNIH CENAH 

TRDI DISKI FUJITSU, CONNER, MAXTOR, SEAGATE IDE ALI SCSI 

TISKALNIKI EPSON, STAR, PANASONIC, HP 

NOTEBOOK 386SX-2S/2/60 POSAMEZNO ALI V USNJENEM KOVCkU 

ZA VECJE NAKUPE ALI N/«3ALJNO PROOAJO NUDIMO DODATNI 

RABAT 

Poleg sirojns jranujamo tudi programsko opremo: vodenje Irgovine, 
rratenairo poslovanje. ealdakonti kupeev In dobavileljev, slro4kovno 
knjigovodatvp. psebnl dphodki, giavna knjiga, uvpzno poslovanje Isr 
programi po naropilu. 

Vodlino knjigovoOstvo za zasePna podjelja. 

Nudimo kpmpletno sen/isno slonlev slrajne opreme » garancijski Oobl. 


NE DOVOLITE, DA VAM 
PIRATI GRENIJO 
ZIVUENJE! 

ZASdiTITE SVOJ PROGRAM 
NA ZANESUIVEJSI NACIN. 


Jifite za DEMO! 



Letaliska 33, Ljubljana 
Tel. (061) 102-222, int. 349 
Telefax: (061) 104-082 


C S Z znake 

najceneje vdalujem v tiskalnike 
(EPSON. STAR, FUJITSU.--), iz- 
delujem EPROM PROGRAMA- 
TORJE za PC-je, MIDI vmesniki. 
SOUND BLASTER kartice, VIDEO 
BLASTER kartice in oslala opre- 
ma za MULTIMEOIO. 


Ugodne c«ne! 
Tsieton: 064/311-043 


Ponujamo vam program za 
zaSfiito pred neautoriziranim 
kopiranjem vaSih progra- 
mov- KonkurenCna cena ni 
nikoli fiksna. Informacije na 
tel.; 061 265-054. 


Proracuni siatike, dinamike 
in prenosa toplote na 

PC 80286,60386 in 80486 

Vrtiurski FEM programi firme 
MacNeal-Scbwenbler Corp./USA 
(MSC/NASTRAN) prirejeni za DOS 

PraOstavnik za HivaSko ir Slovenijo 
MarinTeS d.o.o., Ljubljana 
Bralovzeva pi. 16 
Tel/faz: D61 -345 0S6 


DISKETE garancija: 

TEL. (061) 267-632 

5,25-2S/DO{360kB| ... 58SLTI10S 
5,25"-2S/HD(1.2MB) ... 82SLT110S 
3,5'-2S/DDf720KP) .... BOSLTkoS 
3.S-2S/HD{1.44Mb| .. USSLTkos 

DISKETE _HITRA DOBAVA 
IMAJO G/U1ANCIJO ■ NA VEOJE 
lOdI POMENI. ■ KOLlCiNE 
109K ERROR free! POPJST 


AMIGA HARDWARE 


3.5- FLOPPY DRIVE2SI 


)l INTERFACE. HARCKSKI. MO 
najusodnejSii- 


PUtUVO k TOLAMH SLEOE NA AUfIS 

NOVO; 

AMIGA SERVIS 

POPRAVILO AMIGA RAOUNALNIKOV 

TEL. (061) 267-632 


ID - Infodesign 

Ljubljana. Bratov Ui^akar 38 

telefon: 192-004 
telefaks: 198-855 


UNIX sistemi 
MSDOS sistemi 
CTOS sistemi 
A series 


UNISYS 

Kvaliteta in zanesljivosi 

CTOS Open 

Informacijski sistemi 
za deveideseta 

mTMS 



ID - Infodesign 

Ljubljana, Bratov Uiakar 58 

telefon: 192-004 
teletaks: 198-855 
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600 dpi/ format A3 



QMS 860 
Print System 


QMS 860 Print System je laserski 
tiskainik, ki tiska z lofljivostjo 600 dpi v 
64 sivih odtenkih v formatih do A3- 
Poleg tega omogoSa direktno povezavo 
po najbolj razSirjenih standardih 
(Local-Talk, RS-232 C, Centronics; 
Ethernet: DECnet, TCP/IP, EtherTalk in 


Netware). Srce sistema 860 je znacilna 
QMS CROWN arhitektura, ki daje 
tiskalniku zmogljivosti, ki ga loCijo od 
konkurence (SIO, ESP, najhitrejsa 
obdelava PostScript podatkov s 
pomocjo Intelovega 80960CA RISC 
procesorja). 


Najboljsi izbor cena/kvaliteta. Preizkusite ga tudi vi! 


Aitakef 




Vedno ZVEST i 

VRHUNSKI RACuNALNISKI SISTEMI 1 

IN DODATNA OPREMA 1 

Najboljse razmerj'e: cena / kakovost • zmogijivost ■ zanesijivost i 

A 

Multi Project dd 

NOVELL AUTHORIZED RESELLER 
CONNER DISTRIBUTOR 

Sedez: SaRnerjeva 16, 61000 Ljubljana 

Tel. 8i Fax: 061/262-346 

OBISCITE NAS NA 5EJMU ELEKTROMKE, OD5.-9. OKTOBRA V MALI A2/11 

Trg Ajdovseina 1, Tel.; 061/ 312-121 


IDenticus Slovenija d.o.o. 


KUU'C V ROKE. 
DATALOGIC. haliji. lOfiKraic 


DH-PRiNT. ZDA. 
rtLVRO. ZDA. 


AVR. ZDA. (scanerji a dODjt dik in 
SPtCTRA-PHYSICS. ZDA. (POS lu 


JARLTECH. Td.^nn. (magnelnl cilalci kreditni 
SPECIALNE ETIKF.TE S f-RT>0 KODO. pr 


iu> poucUnikc Mtiinnu pn nak ' 




SITECH... 

Podjetje za proizvodnjo in trzenje sistemov 


Plvovarnikka 6 
B1000 L|ubl|ana 
Tel.: 061 125 244 
061 125 254 
Pax.: 061 318 298 


Diikovne podsisiemc 
Backup podsisicme 
Opiicne R/\C diske 
CD RO.M diske 
SCSI konlrolerie 
N'aSi podsisiemi so lesilran 

SCO UNK, QNX ii 


SCSI! 


le poscaie in 2a DEC in DEC kompaii- 


SIDISK 

SIDAT 

SII,ASER 

SIROM 


300,\IB-:GB 

I.3GB-8GB 

’50.\IB-IUB 

650,\1B 


acijskimi siscemi. DOS, NOVELL, 


VMS. 

SODOBNA ELEKTRONIKA 92 

VABIMO VAS NA NAS RAZSTAVN’i PROS'I'OR 
St. 15 V HAL! B/PRlTLlCjE 
5.-9. okiober 

Dobavijamo tudi: AT (IDE) diske kapacitet: 120 MB - 520 MB 
Terminale VT420 


IZJEMNE CENE za radunalnlke in dele, trskalnike. ri 
rezalnike, faxe, fotokopirnice. kredit, leasing 
HIttrade d.o.o.. tel: 061 448 562 


smmELEKimm2MG ^ 


386SX 


ACBR If^ HlEHniNU seacAii ieunie [T^ '' 
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ftRTIST R WinSprintTM 1000 


Uvod 


isalna modi oseOnin radural- 
IV na sekurdo in 240.000 3D 
ranski risalm hitrosti ne onbliia 
V prirrerjavi z vsemi drjglmi 

AutoCAD nid ne prekaSa vprege PC 486 in modi 

pakela WinSprinl lOOQ. Mti Sunovi Microsystemsi. Nili Hewlalt Packard. 
Calo ne Silicon Graphics. 


ARTIST WlnSprint 1000 pomani vrhunec 
nikov 2 zmogl|ivosl )0 600.000 2D vaklor]! 
vektorjev ra sekondo se mu pc vsastram 
nobena druga grafidna 


Graficni procesor ARTIST XjlOO; pogonski 
motor sistema WinSprint 1 000 


|ih ja na razpolago za PC CAO. XjlOO, kl so ga razvili prl ARTIST 
Qraphicsu - hiSi, specializirani za posprtevanje AutoCAD - ja prvi 
gratidni procesor, kar so |ih naredlli prav za (unkcije AutoCAD. 

X)t00, kl daluie v taktu 50 MHz, vsebuje poseOne risalna (unkcije 
sistema AutoCAD, vtisriena v silicij. Te (unkclja -na dipu- obsegajo 
hardversko skaliranje, nardversko proeasiranje zaslonskega seznama in 
hardversko obradanie pogleda. Vse to uporabnil 

zagotavlia najhilreido nsalno desk 


Risalne zmogijivosti za 3D vektorje in 3D 
sencena poija 


PospeSevalnik 2D vektorjev 3D vektorjev 3D sendera 

gral. sistema na sekundo na sekundo pol|arsek 


ARTIST X|t00 600.000 
SGI iRiS Indigo 450.000 
Sun IPX 480.000 
Sun 2GS 150.000 
Plodde Tl 34020 100.000 


s 34082 


240.000 16 000 

230.000 16.000 

310.000 same sottver 

150.000 20.000 

20.000 6.000 


Ta preglednica ponazarja primarjavo zmogl|ivosti grafidnih pospeSeval- 
nikov In slslemov. WinSprint 1000 je na podrodiu vektorske zmogl|lvosti 
nadvomno naihltreiSa opeija. 

Vrhunski 3D po izjemni ceni 


Ko bo napodil das, da slopite v svet 3D, vas Oo za la korak priprsvii 
procesor Xjv paketu WinSprinl 1000. 3D sendene slike lahko premikate 
V realnem dasu. kajti vdelano je hardversko Gouraudovo sendenie. 
WinSprint 1000 zmore zaradi i6-bitnega vmesnega pomnilnika vrsle 
Z odstraniti skrite povriine s hitrostjo 16.000 3D sendenih trikotnikov na 
sekundo. Funkeije procesiranja njegovega celotnega 3D zaslonskega 
seznama pa jporabniku omogodajo, da ride s hitrostjo do 240 X 3D 
vektorjev na sekondo. To je ved kot desetkrat hitreje od Tl 34020 in 
stokrat hitreje od siandardne grafidne kartiee VGA, vdelane v radunalnik 

Naiboljla novica za uporabnike AutoCAD je vendarle cena' Za 3D 
pogonski motor vam nid ved ni treba investlrati 3000, 4000 all 5000 USD. 


Pladate samo deldek tistega. kolikor stanejo drjgi 3D gensratorji In 
zagotovite si vrhunske 3D risalne zmogijivosti. 

Ultra visoka locijivost za ultra ostrino 


nadlnu In z 256 barvami. Zaradi takdne stopnje lodljivostl so tudi najbolj 
zaplelene risbe jasne in osire. WinSprint zagotavija softversko izbirljivo 
frekvenco osveievanja do 75 Hz in tako odpravi Irepetanje zaslona. 

Prave barveza izvedbo, prikaz in vizualizaeijo 


WinSprint poleg bliskovite risalne hitrosti uporabnikom pakela omo- 
goda prikaz do 16,7 milljona Oarv v lodljlvosli 800 x 600 todk za Izvedbo 
in vizualizaeijo v okviru WinSprint. 30 Studio In katerekoli druge prave 
barvne okenske aplikaeije. Ta 24-pitna moZnost je standarden element 
paketa WinSprint m |o |e mod softversko preprosto vklapljall In Izklap- 
Ijati. Radunalnika sploh ni treba odpirali in spreminiati stikal na ploddi' 

WinSprint 1000 odpira okna 


WinSprintneobsegasamo riselninlunkcijsistema AutoCAD, temved le 
da posebej naravnan tako, da pospeSuie deto v okenskem okolju. Qra- 
fidnl procesor XjtOO hardversko podplra BItBIt, pomikanje. zapolnjeva- 
nje In vse okenske rastrske operaciie. Z vkljuditvijo teh okenskih lunkclj 
V WinSprint 1000 postanejo grafidne zmogijivosti do dvaisetkral hitrejSe 
kot V slandardnlh okenskin prikazih z VGA in prekaiajo tudi procasorje 
TI3402G, ATI Mach 8 in S3 924. 

Hitrostni testi okenskih zmogijivosti 


Qrafidni procesor 
ARTIST XjlOO 
TI34020 
S3 8CC 924 

ATI Mach 8 (Graphics Ultra) 

WinSprint 1000 gre prl okenskih pospeSItvah korak dlje. in sicer 
s podporo procesiranju zaslonskega seznama za okensko razlidico 
AutoCAD. Tehnologija DLP zagotavija 50-kratno iz0ol)5anja pn ponov- 
nem risanju, zumiranju In obradarju pogleda. Zato lanko okenskl Auto- 
CAD tede s hitrostjo zaslonskega seznama. kakrSno poznajo redllve DOS 
AutoCAD. 

WinSprintovi mocni pomozni program) 


Kot veljaza vse Izdelkezoznako WinSprint, jetudi WinSprint 1000 bogat 
z okenskimi elementi za povedanje produktivnosti: zato je delo z okm 
laije in udinkovitejSe kot kdajkoli doslej. Med temi elementi so Panora- 
mic View (panoramski pogled) - nardversko virtuaino delovno okolje 
lodljivostl 2048 X 1024. Command Canter (komandni center) - zmogljiv 
menl|3kl slstem za okna, in de Starting Block (dtartnl blok) - praktiden 
organizator okenskega delovnega okolja. 



5 milljonov 
8 milijonov 



PODJETJE ZA RACUMALNISKI XHZENIRIN6 
IM PROCESHO RACUMALNISRO OPREMO D.O.O. 


STARETOVA 15, 61101 LJUBLJAMA Tel 061/213 252 Tel/Fa:g 061/222 262 


80486/50 MHzyzde KB ncbeSS.SM.-: 4U/33 MHz/256 KB nrbc«].]00,-: 386DX/40 Mkz/64 KB 24.400,-: 1 MB SIMM 2.990.-; 4 MB SIMM 12.990; 

VOATKte 1 MB 12.900,-; TVM VGA 14‘ 1024 x 768 Low RMuljoo Mooo Moakoc 15.500.-, TVMM3A W Low R«iUUo« 37.700.-; DOS 5.0 5.500.-; WI.S’DOWS 3.1 
7.700,-; CSS SiMMiica llfl.tXX),-; midHM7.0 37.000,-; Phillfw CD ROM 44,400,-, NEC CD ROM enonal 77.700.-; Simmer 250 MB 39.900,-; H-SON .kci>io - 20 * 


Strokovno svetuji 


in po zmernih cenah prodamo. 


Plo§Caza vsa vodila 


Ne glede na lo. all delate z raiunalnlkom, ki ima vodilo micro charnel. 
ISA, EISA all VL (lokaino vodilo), doblli boste takino korfiguracijo 
sistema WlnSprlnt 1000, kakrSno potrebujete. Se we6. ker je XjlOO 32- 
brtni procesor. s prlkl|ueiM|o WInSprinta 1000 na 32-bltno vodilo zmog- 

Neomejenazdruzijivost- neomejena podpora 


Krmrinikl za WlnSprlnt so na razpolago v mn 
modelov za platlorme ISA/EISA (IBM PC/AT) in M 
lure (IBM PS/2). 

Kadar kupite WlnSprlnt, si zagotovlte prvorazr 
naSo visoko ocenieno brezplaino teleforsko pt 

zagotovljena podpora 
jamstvo, kl varuje vaj 

Specifikacije 


LoeijivoBlj 
Flziini zaslon 
1280 X 1024 
1152x670 
1024 X 768 



ParoramskI pogled 
2048 X 1024 
2048 X 870 


hardverako skairranje. generator zaslonskega sez- 
16-bitnl vmeani pomnilnik 2. hardvarsko Goura- 
•dverskl generator BItBIt z 256 okensklmi rastr- 


ii, polne valikosli. vodila ISA/EISA. MCA, 


SIMM. 

Gostllellski ra£unalnlk: ere 
NEC Ir kraievro VESA VL. 

Video Izhod: analogri RGB video Izhod - 15 noZIc, D-sub konektor 
Softver: vkljuCuia visoko zmogljlve krmilnike za okra, med nirmi pano 
ramski pogled. AutoCAD. 3D sludlo, MicroStatior ir mnoge drum 
sottverska apllkaclje. 

Tehnipna podpora: brezpiaena telefonska pomoP v ZDA ir Kanad 
(zaston) tudi klic). Pomoi kondrim uporabnikom na razpolago tudi pt 
podti. taksu all BBS. 

Jamstvo: pet let (ZDA Ir Kanada). 

ARTIST Graphics 
Sedei podjelfa: 

2675 Patton Road 
St. Paul. Minnesota SS113 
Brezpladna tel. pomod: (800) 627-8478 
Telefon: (612)631-7800 
Faks: (612) 631-7802 


A rif ssc. 


COMPUTER 


Tel . 9943 J63 351 14 


•WEIXLER d.o.o. * 61000 UUBUANA * 

turfi: RAdUNAUkLlKO STR 

WORDPERFECT CORP. BORLAND IfTT 

MICROSOF CORP. NORTO 

FOX SOFTWARE INT. 

HI od avtorskc skvpinc PROTEUS 

Runkova ul. 16* 

KAMSKOOPREHO 

RNATIONAL INC. 
CORP STSC INC. 


nekaiere programe nudimo podc 50% niiiihccnah. K 

•WEIXLER d.o.o, * tel. (061) 556-221 ■ tfax (061) 746-518 


NOVI GRAFICNI POSPESEVALNIKI 

speSevalnikov pn delu spo. 


Firma ARTIST GRAPHICS je vodiler 
proizvajalec naibol] zmogljivrh gra- 
fidrih pospeSevalnikov. 

ARTIST GRAPHICS )e vpel|al ir do 
popoinosti obviadal zahlevro 'dis- 
play list' proceslranje, toie poseben 
nadin obdelave grafldnih eli 
tov, kl omogoda najhrtreide izvaia 
nje zaslonskih operaeij. 

ARTIST GRAPHICS je dodal pozr 
rim graficnim programskim pal 
tom (AutoCad, MS Windows...) 
veliko programskeopreme, kl pos. 
dobi In pospedi dostop do ukazov 
To omogoda profesionalcem hltrej- 
se, preglednejSe in riihovlm potre- 

pa zelo skrajda das udenja. 
kupci pospeievalnikov ARTIST 
GRAPHICS, ki delajo z AutoCadom, 
dobijo Ob nakupj de: 

-FLEXICON MENU SET, 

- AUTOCLICK MENU SET In 

- DUALSCREEN SOFTWARE 

Prva dva modula pospedrta In avto- 

miSko in 4 all 16 (unkeijskim 
zorjem na gralidni tablici. DUAL 
SCREEN modul pa omogoda raj 
boll zahtevnim uporabnikom Inte 
raktivno delo na dveh grafldnih za 
slonJh. Ta modul ludi omogoda so 
dasno vgradnjo dveh pospedevairi 
kov enakih ali razlidnlh modi. 

3D REAL TIME Software priha). 

V komoinaciji s tandemom ornce 
sorjev Tl 34062 ir 
omogoda hitro de 
sendenje. 

Uporabniki ARTIST GRAPHICS p' 


ARTIST GRAPHICS je v |uri|j 1992 
dal na trg serijo pospedevalnikov 
WINSPRINT (100 - 1000). ki so na- 
merieni zlasli uporabnikom MS 
WINDOWS-ov t.j. vseh programskih 
pakelov. ki tedejo v WINDOWS oko- 
Ijj. (AutoCAD, 3D STUDIO, COREL- 
DRAW, EXCEL. WORD. PAGE- 
MAKER. ) 

Uporabnikom WINDOWS - apllkacij 
je ARTIST GRAPHICS ponudil ne- 

dai nepoznana. * 

ARTIST GRAPHICS nudi pospede- 
valnike, ki omogodaio raalne loclji- 
vosti slike od siandardne VGA do 
1600x 1200 d.p.i in panoramsko 


skih virov. Podietie CSI je poznano 
tudi kot zastopnik (irma HOUSTON 
INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICS, 
prolzvajalca naikvalileirejSin nsal- 
- skereriev m gralitnih tablic. 


n 34020. 1 


CSI 




PRIHRANITE 


SI ZNATNE 

1 1 

STROSKE 


IN CAS! 

4 ^ 

ARARAT 


iDObnovite 50-1001 


INKMASTER 

3. Namenjer je za 80% vrst tiskal- 

ram (Epson, Fujitsu, Slar^.., 
NEC.. . Oki,... ADS,...) 

4. Omogoda vam nemoteno delo 

5. Po oPnovi |S Irak vlaier In se 

6. Erostaven za uporabo 


- TRGOVINA 
APLIKACIJE - BANKE 
- PROIZVOONJA 


/ UUI 


UUBLJANA/SLO. VRTNA 22 


tel.: 067/42-014 
061/216-766, 
061/215-476 
061/225-616 
* 3B61-22S-816 


ELEKOd.d. 

64273 Blejska Dobra 
SLOVEN IJA 
T«l.:<e64 ) 82-863 




KOHPLBTHI RXCinUUIlllI HONITOIUI 




Speciolizirono podjelje za svetovonje nacrtovanje, 
izdelovo, uvajanje in vzdrievonje inleg rironih rocu- 
nalnisko podprfih informacijskih sistemov 

vom ponuia 

celovito rocunolnisko podporo poslovno informoci|- 
skih sistemov zo podjelja s podrocjo proizvodnje, 
veletrgovine, maloprodoie in zunonje Irgovine. 


Ptirti<cnsko22/l,MotitM'.tel [D62| 22I-SS8. 722-695. !□> <0621221-858 


o 

MONITOR 

Proizvodno trgovsko podjetje, d.o.o. 

★ 

Monitorji SUPERTRON, PHILIPS, NEC, EIZO 

VGA mono • VGAbarvni * multisync * lowradiation 

★ 

stalnazaloga * 24-urni BURN-IN test 
servis z originalnimi deli * RSO atesti 

Va5a prednost - MONITOR ! 

64270 Jesenice, KidriCeva 41, Tel-; 064 - 82 883, 861 331,Fax:861 332 
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PRILOGA MOJEGA MKRA: RESNA PLAT PRIJATELJICE (2) 

Zvezdni prah 



Paket Distant Suns 4.1 je naslednik precei 
razSirjenega programa Galileo, kl |e. kot prosto- 
duSno prlznava avtor Mike Smithwick. vseboval 
nekai prav nemanno nepisanib kod. Najve£ji del 
enaCb In algoritmov, uporabljenlh v programu. 
le Iz knilge Practical Astronomy WItn Your Per- 
sonal Computer, kl jo je spisal Peter Dutfel- 


izpubtetl. Za le amige je priporoCliiva uporaba 
neprepletenega laiira in film manj odprtih 
oken. Prav pride ludi funkega Flusn Mem. ki 
odplakne nepotrebna okna. Po prvotni zamisli 
nai bl paket Distant Suns 4.1 ne podpiral starega 
operacijskegasistemal.3. ampak le novega 2.0. 
Toda zaradi zamud pri Izdelavl novega Klckstar- 
te so se pri Vidual Reality Laboratories odioilll 

glavno disketo posnell kar Sliri razliCIce progra- 
ma, vse pa podpirajo ludi gralICni nadln overs- 

Na drugib dveb diskelsb so podalki o skoraj 
dva tisoc nebesnib telesib in kopica dlgitallzira- 
nlh silk, med drugim nekaj starih lesorezov To. 
ze tako bogato podalkovno bazo je mob Se 
razsirlti. Pri Virtual Reality Laboratories ponuja- 
jo razslritveni paket. ki vsebuje sest disket s po- 
datki 0 10.300 nebesnib telesib in 25 disket 
s totograliiami nekaterin planetov. zvezd In ga- 
laksi|. Tudi uporabnik sam labko dodaia svoje 
zvezde. komete. galakslie. In si ustvari svoie 
vesolje. 

Program ob ekvatorialnem sistemu podplra 
tudi borizontskega. toda ugotovill boste. da |e 
prvi veltko bolj praktiCen. pa Se bltrajil. Oba 
sistem sta si dokaj podobna. zato bomo opisali 
le akvatorlalnega. Natanbno opisatl lego nebes- 
nega telesa v prostrenem vesolju, na primer 
s Iremi prostorskimi koordinatami x.y in z, je 
skorai nemogoCe. Zato si astronomi nebesni 
svod predslavljaio kot ogromno votio kroglo 
z Zeml |0 v nienem sredlidu. Nebesna telesa pa 
so tocke na tej krogll. Podobno kot ekvator in 
greenwiSki poldnevnik na Zemlji sta tu IzhodiS- 
Ce nebesni ekvator in krog, ki gre skozi pol P in 
todko gama (glej sliko). Temu krogu pravimo 


pomladlSde. Za opis lege zvezde |e tako potreb- 
no povedatl le dve koordinatl. deklinacgo m 
rektascenco. na naSi sliki oznadeni z delto ozl- 
roma alio. l!)e Zalimo podati lego zvezde 1 . po- 
damo kot vstoplniab med daljIcamaOO in 01 ter 
kot med Oy In OQ. ki ga izraiamo v urab. mlnutab 
In sekundab. Poin krog Ima 24 ur. Zvezde 1. 11 
In 12 imajo Isto dekllnacljo in pravimo. da lezgo 
na Islem vzporedniku. 

Kot vidite. z ekvatorialnlm sistemom povamo 
le v katarl smart laZi zvezda, na pa kako dated le. 
Ker vse zvezde ne svelgo enako modno. je za 
prlkaz jakosli sija na amiginem zaslonu uporab- 
Ijenib 8 odtenkov sive. komblnlranih z velikostjo 
pike. Kako jarek je sij zvezd. je odvisno pred- 
vsem od oddaljenosti od opazovalca. Menlo za 
jakost sIja je magnituda, dim vedja je tern Sibke- 
ja sveti zvezda. Prav, toda relativno majbno Son- 
ce Ima magnitude -25.8, neprimerno vedja in 
najsvetlejia zvezda severne polute. Vega, pa 
Ima magnitdo le 0.1. Ne zdl se ravno pravidno’ 

ki pove kako svetlaje zvezda, dejo opazujemo iz 
oddaljenosti desetib parsekov (32.6 svetlobnib 
lel|. Sonce Ima absolulno magnltudo 4.79, Vega 


Zvezdno nebo je prikazano podobno kot 

V planetariiib, projekciiskin dvoranab v obliki 
kupole. le da tu 2al le v dveb dimenziiab. ZaradI 
dvorazseZne projekclje pride pri velikih kotih 
opazovanja. med 60 In 180. na robovlb do pre- 
cejSnjega popadenja. Kot je mod dolodati 

V oknu Control Panel, nekaj prej dolodenih vred- 
nostl pa si labko IzOeremo iz menija. Cim ved|i je 
kot. lem ved neba le pnkazanega. Veliki koli so 
primerni le za opazovanje nebesnib teles samtb. 
brez dodalnib oznadb. saj je taka slika, milo 
redeno. zmazek. Zato je pametneie izbrali le 
manjdl Kos neba. Ce ielite kaj ved Izvedeti o po- 
sameznl galakslji. planetu all zvezdi. z misko 
kliknete po njej in odpre se okno. kjer so nave- 
deni podatkl imenu. deklinaciji. rektascenci. 
magnitudi. razredu... V sosednjem oknu pa je 
kratka zgodovma In zanimivosti povezane z do- 
tldnlm nebesnim telesom. s kllkom na gumb 
View pa si labko ogledamo digitalizlrano sliko 
telesa, pri planetih pa ludi sllke povrtlne. Podat- 
kl o slino lepi splralnl galakslji MIDI, povedo. da 
je bila odkrita lata 1761. da Ima maso za 16 
milijard Sobc, toda le 10 odslotkov mase naSe 
galakslje In je tako ena najmanj gosllh galaksij 
PIde tudi, da so V njej od lata 1903 odkrili kar tri 
supernova. Z najved slikami je opremleiena da- 
loteka Meseca, iz katere ie tudi krasen posnetek ^ 
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n. CiAndvUlsId lesarag is ieta 


Hadleyjeve braade. kl dokazuie. da ja na LunI 
nekoi delovala erozlja lava. 


Vesoljski bonboncki 


Zanlmiva opcija, ki jo ponoja Distant Sons. |e 
ludi opazovanje dveh najlepSib in najboli redkih 
naravnih pojavov, Soninevega in Ljninega mr- 
ka. Do pojava pride, ko Luna prekri|e Sonce 
oziroma, ko Zamlja made senco na Mesec. V na- 
Sin kraiirt popolnega Sondevega mrka ze dolgo 
ni bilo. s pomodio novega programa pa si ga 
lahko pridarate kadar koti. 

In na la to. DS4.1 omogoda izdalavo gladkiii 
animacij, kl |lh |e mod sbraniti v lormatu IFF in 
jrh jporabili v drugih animaciian. Tako smo 
s programom VistaPro 2.0 (glej sosednji dianek 
v lej prilogi) ustvarili realistidno animacijo nod- 
ne pokraime s pojemaiodo osvelljenostja, z OS 
pa Lunin mrk s hkratno pasaZo Halleyjevega 
kometa. Animadijrsmozlepili zASDC-ievim Fra- 
dom in bill, milo redeno. presunjem nad lapoto 
prizora, ki ga vedina Zemljanov na bo nikoli 
videlai Seveda le mod doloditi. da bo Zeml]a 
mslala senco ludi na vse ostale nebesne ob- 

V oknu What's Up naidemo vsa sploSne po- 
dalke o nebu, ki ga opazuiemo. Tu sta daluma 
po gregorjanskem in luNianskam koledarju. pa 
das vzhoda in zahoda Sonca ter Lune. Tudi 
Lunina faza na manjka. Naizanimivajdi |e poda- 
lek. kl pove, kdaj in k|a bo viden prvi roj meteor- 
lev. NePesna talesa lahko iddemo po imenu. kjer 
lahko uporabimo tudi okrajdave (wild cards), 
podobno kot v DOS-u. Program prapozna vsa 
naipomembnejda polmenovania. Naida vse, od 
zvezde Shedir, do galakslja NCG1398. Oa je 
uporabnik mnenja, da la obviadal nebesno ori- 
enlacl|0. lahko praizkusi svoje znanje. Program 
hakljudno izPare kos neba, vi pa morate poveda- 
II, kalera ozvezdja so na slikl. Po odgovoru. 
bodlsi pravilhem all napadnam, OS poveZe zvez- 
de V ozvezdjih in jih poimenuie. 

Poskrbljeno je tudi za dimboli naraven uci- 
nek. Ce vkljudimo opcijo Twinkle, bodo zvezde 
Irepelaie. kot na pravem nebu. V meniju Sky- 
night pa izPiramo, kako osvetijeno bo nebo. Na 
voijo so Country, kjer le nebo drno. Town, City 
in New York, kjer je nodno nebo tako sveflo, da 
se zvazd skoraj ne opazl. Program Distant Suns 
4.1 |e Se en v vrsti vse kakovostnejdih progra- 
mov za amige. Tako se ta radunalnik uspeino 
otresa po krivici pridobl;enega slovesa neresne- 
ga radunalnika za Igra. Da bo ta sloves povsem 
izginii pa bo gotovo poskrbela nova amiga 4000, 
0 katari si lahko ved preberele v rubriki Mimo 
zaslona. podrobno pa bomo stroj opisali v no- 
vembrski Sleviki Mojega mikra. V enl prihodnirh 
dtevilk bomo lastirali tudi odiiden programski 
paket Maple V. namenjen risaniu trorazseinlh 
grafov malematidnih tunkcij in raievanju tudi 
najzapletenejdih matamatidnih problemov. 

Se konec se vrnimo k brazmeinemu vesolju. 
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Z Arthurjem Clarkeom 
na Marsu 


SERGE) HVALA 


Iz sondne Kalilornije je nekega lepega dne 
V Oelovo stoipnico prifrdal paket z napisom 
VLRI. Modno sem upal, da van ne bo skodli 
sorter in navrgel nekaj v stilu: -Mey, let's party, 
dude'- Saj ne. da bi imel kaj protl - ampak eno 
je delo In drugo |e zabeva... Odaran pa sem 
ugolovll. da je v paketu nainoveiSa razlidica 
znamenitega programa za Kreiranie pokrajin Vi- 
staPro 2.0. trenutno na|bol|$i tovrstni sottverski 
paket za osebne radunalnike (obstaiala razlidici 
za PC in amigo). 

Na pladitju 


Zamenjava disket je bila naivad. kar sem na- 
pravil V tistih mirnih petnajstlh minutah Instala- 
clje na trdi disk. Ah, kako le svet lepi Tudi 

crke, indeks, primari. razlage po korakih tudi za 
najvedje budmane. Bog. kako Ijubim Ameriko! 
Ne Ijubi pa Amerika mene m men! podobnih: 
VistaPro potrebuje Ze za zagon 3 Mb. Tile se pa 
ne Sslijo. No. nekje sem izbrskal tiste tri mega m 
lin prilepil V ubogo A500. 

Lahko slokam. kolikor hodem. ampak Vista ni 
program za uboZns potenclalne umetnike In 
revne igradkarje. Njene zmogijivosll pad neiz- 
prosno zahtevajo radunalnik <v tern primeru 
amigo) na dostoinl ravm. Minimum je tore] 3 Mb 
z navadno amigo, optimum pa 62000/A3000. 
S Mb. turbo kartica (68030 pri 25 Mhz s koproce- 
sorjem 6BS62). 24- bltna gra(ika (DCTV. Harlequ- 
in, Firecracker 24 ipd.) in dimvedji Irdi disk. Test 
sem (dakaiod na spodobneiSo opremo) opravijal 
na A500 s 52 Mb Irdega diska in 3.5 Mb pomnil- 
nika. Kar bl bits nekakSna -low-lile- konfigura- 
cl|a. dostopna povprednemu uporabnlku. Za te 
le sicer nemara primernejda SibkejSa In starejSa 
sesira VistePro, Vista 1.2. kl ie zadovoljna tudi 
z 1 Mb. seveda pa so skromneiSI tudi rezullati. 


VistaPro je, po definlcl|i. program za simulaci- 
jo tridimenzionalnih povrSin. Uporabnik si lahko 
z vdltavahiem datotak USGS/OEM United Stales 
Ceodetical Survey/Digilal Elevation map: o slo- 
venski razlidici DRM. digitaini reliefni model, 
beri V sosednjem dlanku BoStjana Trohe). pa 
tudi drugih (o tern pozneje) v svoj radunalnik 
pridara tridimenzionelne pokrailna. izdalane 
z najmanjSimi podrobnostmi (Co razumna meie. 
seveda). lahko pa se odiodi za nakljudno. (rak- 
(alno generiranje pokrajm. podgrto z razlidnimi 
parameiri povrsine m zornaga Kota, ki jih lahko 
nastavite (traktaino -same- - Stevilo - lahko 
ludi sami izberete). Visto Pro lahko uporabljate 
za izobraZevanie, izpopolnievanje. prikazovanie 
- karkoll Zallte. NaimodneiZi oroiji tega progrs- 
ma sta vsesiranskost in mod. Resnidna mod... 

Z VIstoPro lahko pnkazete oz. generirate tri 
velikostne rede pokrajin - maihne (Small. 2SS 
X 258 velike povrSIne. za Katare zadostuje 3 Mb 
pomnflnlka|.velike(Urga.514x 514. 4.5Mb)m 
ogromne (Huge. 1026 x 1026, 8 Mb hitrega 
RAMa). Vadja je pokrailna. ved je podrobnosli. 
Podobho Oeluie oovedava (Enlarge), ki zajame 
del povrilne in omogodi hatandnejSi priKaz. 

VistaPro hi omejena le na amigine grafidna 
nadine. 640 x 512 v 4096 barvah se sicer zdi kar 
dosli, vendar se s DCTV (Digital Creations) all 
FireCrackerjem 24 (Impulse), 24-bilnimi gralid- 
nimi karticami s 16.8 milijona barvami. ne more 
meriti. VistaPro lahko vdllava navadne sllke IFF 
(Deluxe Paint) v vseh lodl|lvostlh, 24-Oitne sllke 

V Commodorjevem slandardu IFF 24, prav tako 

V vseh lodljlvoslin. vendar z vellkostno omejitvi- 
|0 786 todk Sirine In 484 todk Zirine. prizore pa 
lahko posname v lormatih IFF, IFF 24 in RGB. za 
vditanje v program za 3D animacijo Scuplt-Ani- 
mate 40. PovrZIne so lahko pnkazane v nizki in 
visoki lodijivosti (LowRes, HiRes), v nadinu Halt- 
Brite s 64 barvami in nadinu HAM s 4096 barva- 
mi. pa vse to Se v prepletenem all overscan 
nadinu. VistaPro lanko preusmeri rlsanie pokra- 
jine neposredno na zaslon kartic DCTV. HAM-E 
(Black Belt Systems) all Firecracker 24 (tu lahko 


izberele tudi risanje na enem all dveh monitor- 
jih). MoJnosti je vellko. 

Zanimivo le. da lanKo vse barve na zaslonu 
pasnamete v format J IFF. nato pa zadevo veita- 
te V Xak risarski program In jih obdalale po mill 
volji. Vista namrei riia pokrajine glade na to. Iz 
kakanih barv so sastavljene. Tako modra barva 
pomeni morje (villna 0). zelena malo vedie nad- 
morske vlilne, sledi rjava in na koncu je aiva za 
gorske vrhove. Podobno ja s elementl povr§ja 
- modra za rake in jezera. rumeno rjava za 
•plaie-. zelena za drevesa in tako dalje, do bale 
za snag In sive za dari. &e a kakinim povrSiem 
niste dislo zadovoljni. ga vditate v Oeluxa Paint, 
na)bol|e v varzijo 4.1, doriiela mankajoda zade- 
ve In - vollal Za praprosto spreminjanje barv iz 
ene v drpgo pa poskibi Vista sama, z opeijo 
Color Map. 

Za VistoPro je osaba. kl sedi za tlpkovnico, 
pravzaprav snemalec. zaslon monitoria pa ka- 
merina leda. Zato ja mogode kjarkoll na podrod- 
jj. kl )e trenuino vdllano. postavltl kamero (Ca- 
mera) In todko. kamor le ta usmerjena (Target 
Point). Na suki bo vidati vss Iz tega zornega 
kola Praprosto In udmkovito. Spreminiale lah- 
ko viSino kamere. prav tako tjdi izbrane todke, 
pa nagibs go vsen ireh oseh in prIbllZevanje tar 
oddaljevanje (Zoom). Glede na to se spremmja 
tudi podoba povrdine, ki jo obdelujemo. Poleg 
kamere |e mogode nastavijati tudi izvir in mod 
svellobe. Dodatna ugodnosi ja, da vam pri preiz- 
kusanju zornega kola ni treba ravno dakati, da 
Vista izrlda calo povrdino - dostikrat zadostuje 
le iidni (Wireframe) prikaz povrSja. Se posebei 
pri Slevilnib spremembati polodaia kamere. 

VistaPro izdeluje povrSine iz pollgonov - na- 
vadnin trikotnikov: vpraSanie je le njlhovo Slevi- 
lo. To je odvisno od vslikosti shke (130.000 poli- 
gonov za maihno povrSIno, 2S6.000 za vellko in 
2 mihjona za ogromno) In vellkosli pollgonov 
(Polygon Size). StevHo in velikost pollgonov do- 
lodala netandnost povrS)a. Seveda program po- 
nuja Se dost! tebnik, ki naredijo sllko lepSo m 
natandnejSo: recimo Goraud Snading. kl omeh- 
da ostre prehode med poligonl. Bland, kl zmeh- 
da nenadne spremembe barv. Dither, ki ne do- 
pjsli osirih prehodov med snegom in drevesi, in 
tako naprei. 

V VistIPro Ima uporabnik velik nadzor nad 
povrsiem. Preprosto ledoloditl viSino morja Ipo- 
lapljanje celln le pravzaprav vsakdanja stvar 

'. mejo, k|er sa konda rasi dreves m se zadne- 


ta sneg in 


ivi). 


j volio so kaktusi. 
hrasti, bon in palme; v morju in na obali so 
lahko den. nebo |S lahko ponodi poseiano 
z zvezdami, po dolman si lahko omisllte reke in 
jezere. dodate lahko meglo in Se In Se. Moinosti 
manipulaciie so tako raznolike, da je iz dolgo- 
dasnega povrSja mod napravltl ppppinoma dru- 
gadno dezelo, s topllm morjem In palmami na 
pladi, V daljavi se vzdiguiejo pobeljenl gorski 
vrSaci in mrziB lezera. nad kotlinami pa plavajo 
skrivnosine meglice. Se Avseniki in kopica poli- 
tikov, ki si proSi kamne na glavo, pa imamo 
Triglavskl narodni park pred nekai tedni nasvo- 
lem mphilorju. Juhejl 

VistaPro ponuja tudi modnosi animaolje. In 
sicer si v datoteke Script zapisuje podatke za 


vsako posamezno sliko (recimo lata skozi Veliki 
kanjon) anlmaclje, in potem zapisano sproti iz- 
va)a. all pa uporabnik earn dolodi vse v zvezi 
z animacijO, tako da praprosto napiSe program 
V katerem od ureievalnlkov besedil in ga nato 
podene v Vistl. TIstl. kl poznate ARexx. se Posts 
podutlll kot dome. Tudi animadije lahko posna- 
memo v razlldnih lormatih: IFF, IFF 24. RGB In 
VANIM, Vistln lastnr format za animaclio. 

Fraktaino generlranje povrSIn je lahko v Vistl 
Se bolj zabavno kot obdslovanje da nareienih. 
Najved ljudi vnese kot zadetno Stevilo (Seed 
Number) datum svojega rojstnega dneva all kaj 
podobnega. Sle sitni? Nedlmrni? Leni? Ponrd- 
ni? VpraSajle Visto in povedala vam bo' Oodana 
je celo modnost glasbe - zvoki, kl igrajo med 
naslajanjem dedele. so lahko prav zanlmlvi. 

Z Visto dobimo tudi vrsto de narejenih povrSlj. 
Glade na to. da je v datoteke USGS DEM prene- 
Seno skors] 40 odstolkov ozemija ZDA, se izbor 
hISe VLRI ne zdl posebej imeniten. Vendar so 
Grand Canyon, Mt. Baldy, Ml. Adams, Crater 
Lake. Ipd. prav impresivne podobe. Tu |e celo 
vulkan Olympus Mons na Marsu, ki je visoK 
takols med brail priblldno 17.000 metrov. Tista 
0 navidezni resniCnostl navsezadnje le nl nsvsd- 
na potegavSdina ... Sicer pa Virtual Reality 
Labs ponujaio de preko 30 disket z datotekami 
DEM (Scenery File Disks), pa Se dodatna (add- 
on) programs MakePalh za animaciie in Terra- 
Forma izdelovanje povrSij po del|i (ni6 vac Irak- 
talnega genarirania). Eno zalo uporabnih orodlj 
za Vislo, ki sicer ni doma iz VLRI. pa je ... 

ScapeMaker 2.0 


lie imate sliko v formetu IFF in bi jo radi 
prenesli v Visto, potem je ScapeMaker kot na- 
laSd za vas. To orodjevam omogoda, da Izredete 
del (kako velik, is odvisno od lodljlvosli) sllke In 
ga pretvofite v formal OEM Vendar se zadeva tu 

ScapeMaker je disto kratek program. ssi vam 
na trdem disku pobere same 25 K. lnstalaci|Skl 
program |e prilozen <n ni sa vam treba ukvarjali 
z uKazom assign. Seveda se ga da pognali tudi 
z diskete, iz W6 all CLI-ja. in to de na nerazSirje- 
ni A500. Avtorji priporodaio vsaj 1 Mb, dodatni 
diskelnik all trdi disk, vendar nid od tega nr 
nujno. ScapeMaker je zares pravi Spartanee. 

Program si odpra majnno oknp v zgornjam 
tavern kotu zaslona, v katerem sta same vrstlci 
-DEM- in -Pic-. Ko z opeijo Open iz roletnega 
menuja nalodimo sllko. se nisno Ime pokaze 
V vrstici -Pic-. ScapeMaker sliko pospravl za 
sistemsko pkno. In tako si jo lahko kadarkoll 
oqledamo s preprostlm potegom okna WB navz- 
dol. Rezanje slike je dovolj praprosto: uporab- 
nik iz roletnega menuja Izbere opcl{0 Scape 
Area, ScapeMaker postavr vdilano sllkp v ospre- 
d|e In IzriSe svoj 'rezsini zaslon'. Ta je kljub 
straSljlvemu imenu disto nevadno okro z Istimi 
lastnostml Ko1 keterokoli drugo okno v okolju 
Workbench, v njem pa so prikazani osnovni 
podatki - dirina (Width), vidlna (Height), odda- 
Ijenost od levega roba (Left) In vrha slike (Top), 
ter vredhost todke. kjer je trenuino mi5kin kur- 
zor (Value). Ko (de) je zadovoljen. zbriie okno 
3 klikom V lev! zgornji kot in Izbere Grab Scape. 



Po nekaj trenutkih lahko sliko posname kot da- 
loleko OEM in |0 vdila v Vislo. 

To pa kaipak 5e ni vsa. Menu Controls vsebuie 
obilje opcij. Najpre) sta tu nadma Extrude in 
Carve. V prvem bo ScapeMaker pretvoril sliko 

V datoteko OEM s planinami. v drugem pa bo 
Izrisal dollne In soteske, glede nato. kako bosle 
naetavill vrednost opclie Mesa Height - od le 
vrednoeti naprei bo program dolbel nidme SM 
namred doloda vidine in nidine glede na berve 
vdilane slike. vendar deiuje v dveh nadinih' prvi 
je la, da v nadinu Color Number Mode jemlje 
vrednost! naravnost Iz barvne paiete glede na 
priorlteto barv. Zapleteni slavek pomeni prepro- 
sto to. da ScapeMaker pretvon prvo barvo v pa- 
letl V nainl2|0 todko. in potem pregleduie barve 
In postavija todke, dokler ne doseZe najviSie 
barve in s tern najvidje todke Ce ima slika za 
prvo barvo beio, za drugo rdedo in za tretjO 
zeleno. potem bodo beia podrodja nainitja. rde- 
da srednja, zelena pa naividja. 

V drugem nadinu. Color Value. ScapeMaker 
vzame za radunanie vidine dejanske vrednosli 
barv. ne glede na to, kako do postavljene v pale- 
tl, in sicer po formuli Color Value = Red Level 
k 256 Green Level x 16 r- Blue Level, tj. rdeda 
X 256 + zelena x 16 -r modra x 1. sa) so vse 
barve izdelane z medanjem ten treh barv. pri 
demer ima lahko vsaka od njih najvidio vrednost 
15. Primer raCunanja: drna = rdeda x 0 x 256 
+ zelena x o x 16 -r modra 
xQx 1 = 0 + 0 + 0 = 0. Torei bo vidina drne 
barve 0. Rdeda = rdeda 15 x 266 + zelena 
0x16 + modra 0 x i = i5 x 256 = 3640. 6isia 
rdeda barva bo Imela v datoleki DEM vidino 
3840. Modro-zelena barva: rdeda 0 x 256 + ze- 
lena 12x16 + modra 10 x 1 = 202. Ta barva se 
bo vzdigovala todno 202 todki nad vidmo 0. In 
tako naprej. Morda bo. ko boste medali prave 
barve. slika videti naravnost smedna, a bo Visti- 
na 30 pokrajlna vseeno ved kot odiidna. 

Zanimiva in Izredno uporabna le ScapeMa- 
keriava sposobnost zdrudevani dveh all ved da- 
totek DEM (t.i. true double exposure - double 
expose mode). Najprei vditate. recimo. gladko 
povrdino. In nanjo s to opci|0 postavite doloden 
3D napis. Vse skupai posnamete in obdelate 

V Vistl. Na Rokraimo lahko poslavljate tudi na- 
vadne dels silk, kl {in de niste shranili kot DEM. 
In narobe. Z uporabo opelje Inset le mogode 
celo zdruditi dve IFF slikl In ju posneti kot DEM. 
ScapeMaker pozna tudi opeIjo Smooth, da vam 
ni treba kar naprej skakati v Visto in nazaj 
Vditate pokrajino, Izberele Smooth, podakale 
(vellko man) kot pri Vistl) m jo spet shranile 
Poslopek lahko ponovile vedkrat. da bo rezullat 
dim boljdl. 

Rajske plaiiine 


Vdasih sem res zloben. Ampak z VistoPro 2.0 
preprosto ne morsm bin. saj je eden naboliSih 

dasnosn.^L^VIas^rio'^da'^z bDrm°7T4 

MHz V tako kompleksnem programu ne boste 
vellko opravili. Vse drugo je samp pohvalno' 
nalandnost, realizem. obilica opci] in funkcij. 
moinost dela s 24-bitno grstiko in podpora raz- 
dirjenih naprav, od DCTV do HAM-E... 

ScapeMaker 2.0 je fantastldno orod)e za tiste. 
kl Qelajo z DPalntom In Visto. Zamerim mu eno 
samo stvar - dirina okna, s katenm rezemo 
sliko. {e prevec odvisna od lodljlvpsti slike. Ce 
imate zaslon posnel v 320 x 200. potem lahko 
zajamete okoli trl detrtine. de je posnel v 640 
X 200, nitl polovice slike. Najvedja velikost okna 
je pad 258 X 258. Precej zoprna omejitev. sai 
morale potem lelovaditi v risarskem programu. 
da lahko uiamete delem del slike brez odvednih 
pack In todk. Verjelno pa le to deino odvisno 
tudi od Visle same in nl le krivda ScapeMskeria. 
ki ga sicer lahko uporabljate takoz Visto 1.2 kot 
z VistoPro. Poleg SM si lahko pnvoddite tudi 
program Fractal Pro 5.0. generator fraktalov; de 
Imate dovolj modan nardver. da lahko s prldom 

Moj mikro 53 





PRILOGA MOJEGA MKRA: RESNA PLAT PR 


uporabljate VistoPro, potem tudi s lem progra- 

In konkurerca? V viSierr razredu stO|i VIsli- 
Pro naproti Scanary Animator drpjbe ^atural 
Grapples. IzOira mad dvema programoma la lei- 
ka: is sta oblliall nekje pod mlnimairto konflgj- 
raclio 2a VistoPro (okoll 3 Mb pomnllnika), In 
program 2 a gsneriranie povriln preprosto mo- 
rate Imeti, potem |e Scenery Animator pravinja 
izbira. Zaveda|te pa sa. da, VistaPro za veirko 
ponuja veliko. vei kot SA. Ce sta sluiaino pov- 
preien prljatel|riln priiatel). ki si (Se| ne more 
prlvoiiitr A3000 all vsaj B2000 s turbo kartico in 
kopice pomnllnlka. potem si omislite VIsto 1.2. 
Ko bosle preSli na Vislo Pro ali Scenery Anima- 
tor. bosla s seboj lahko mirno vzell veilno svo|e- 
ga dais, pa ludi ScapeMaker 2.0. ie ga boste 
uporaOliall. Na trgu )a tudi precej druglP progra- 
mov 28 generiranje pokraiin. recimo Genesiar 
The Third Day. Terrain. Digital Landscape. 
Scene Generator in (ako naprej, vendar po kva- 
llteti noben ne dosega VistePro 2.0. Cane pa so 
privlaine. 

Mimograde: VistoPro s pridom uporabija tudi 


znani pisec znanstvenotanlastiinlh del, Arthur 
C. Clarke, ki veilnoma iivi na §rl LankI in uziva 
zraven svojih A3000 in CDTV. In kaj |e rekel ta 
velikan Stanleyu Cubricku, znamsnitemu rezi- 
serju (20001 : Vesoljska Odiseja)? -Viitai v svo| 
raiunalnik VIsto in pozabil boi na svoie delo! 
Njene slike so skora) fotografske kakovosti .. 
Z nio lahko raziSiem vsa zanimiva meats na 
Msrsul- Potrebujets ie kak boljii zgled? 




DMR na Slovenskem 


SEeansKi zavoo as 


BOSTJAMTROHA 


T okrat bomo tehniini oziroma teoretlini plati, 
s katero vam redno postreiemo, posvetill loien 
prispevek. Digllalnl model reliefa (DMR). ki |e 
osnovs programskemu paketu VIstaPRO 2.0. 
imamo namrefi na Slovenskam 2e zalo razvil. 
0 VIstI na amigl pa si preberite v sosedniem 
ilanku izpod peresa Sergejs Hvale. ieprav si 
bomo ludi V tern besediTu nekajkrat ogledali 
fanlastidne moinosti Vista. 


Kaj je DMR? 


Preden sa posvetimo zgodoirini in razvoju 
DMR-ja pri nas, moramo seveda razdistili, kaj se 
23 temi tremi irkami sploh skriva. DIgilaIni mo- 
del ralieta le prikaz razgibanosti zemeijske povr- 
iine. DMR je sestavljen bodisi Iz Stirlkotne all 
irikotna mreze, ki |o lahko seslavljaio kvadrati, 

ali navadnl trikotnikl. NajidealneiSa mreZa je se- 
veda Irikotna, saj ima pri isti kolidini podatkov 
dvakrat vei ploskev, kot kvadratna. VeijeStevilo 
ploskev pa omogoia nalaninejio predstavltev 
rellela Mreia ie sestavljena iz omeienega Stevl- 
la prostorsko definiranlh toik, kl jih doloiajo 
trije podatki (kako so se strokovnjakl dokopali 


do teh podatkov, si tule 2 al ne bomo mogli 
ogiedati): situacliski poloZai toike (x In y) ter 
viiina toike (z). Toike so s premicami povazane 
siestimi (irikotna mreza) ali sitir:mi(itlrlkotna) 
sosednjiml loikami in tako sestavliajo povrilno. 
Stevilo uporab takine mreze |e domala ne- 
skonino. Od risanja Izohips (kl si jlh lahko ogle- 
date V slovenskih potnih llstih), konstrukcija 
proliiov, kot dodalnl virl podatkov zalotorestitu- 
cljo. Izraiun vidnosti toike. prako Izrsijna 
osonianosti allosenienosti.do uporabevurbs- 
nizmu In urejanju okolja. 

Prav za to zadnje ja VistaPRO zelo primerno 
orodje. Postopek za izraiun poplavljenih povr- 
iin po zajezitvi rake je nekoi terjal neznanske 
koliilne iasa. Z VIsto pa takino poietje Iraja 
nekai sekund. Na digitalnsm modelu. kjer ieli- 
mo postaviti hidroelektrarno, doloilmo poloiai 
In vISino lezu. nato pa po strugi spustimo vodo. 
de ielimo. si poseg ogledamo ie v trorazsei- 
nem prikazu ali pa z animacijo (prelet iez po- 
krajno), oboje seveda s snagom na vrhovlh go- 
ra. z gozdovl. travnlki, peilnami. potoki. rekaml. 
Omeniti velja ie to. da format DMR zaenkrat ie 
nl zdruZIjiv s tormalom USQS/DSM (United Sta- 
tes Qeodetical Survey/DIgilal Elevation Map), ki 
ga uporabija Vista. 

Na soncni strani digitalnih Alp 


Oigltalizaciia reliela se je zaiela na Geodet- 
skem zavodu Republike Slovenlje ze v sedem- 


deselih lellh. Sprva le kot poskus. siasoma. 
z razvojem lehnike (predvsem raiunsiniitva) pa 
je to postal vellk projekt Gozdarskegs initituta. 
Zavoda za statistiko in seveda Gaodetskega za- 
voda. Podatke so zaiemall iz kart merila 1 .5000 

ie. denes pa podatke o toikah dobivajo iz letal- 
skih in satelitskih posnetkov. s terenskim merje- 

In s sonarmml merjenji. Leta 1990 so popravili 
ie zadnje napake v digitalni mreZi. take, da je 
DMR ie dve let! na razpolago za najrazliinajie 
znanstvene potrebe. za komercislno uporabo 
pa ie ne Na Geodetskem zavodu. oziroma na- 
tanineie na inititutu Geodetskega zavoda. ob- 
delujejo podatke na PC-jih, podatkovne zbirke 
pa hranljo v Hewlett-Packardovem Apollu Na 
Univerzl pa se z OMR-jem ukvarjajo na katedri 
za fotogrametrijo In kartogralijo na FAGG. k|er 
raziskujejo nove metode zajemanja in uporabe 
digitalne mreze reliefs. Zal iasa izirpnejiega 
0 DMR zaradi pomanikanja prostora ne moremo 
naplsati. 

Za Izirpne informacije m za relief Slovenije na 
dnu stranl. ki so ga posodili pri QZS. sa zahva- 
ljujem Stanetu Cerarju. samostojnemu razisko- 
valcu 111 v.d. direktorja Initituta GZS. ter Mateji 

Literature: M. Rintariii. Z. Fras: Oigitalni model 
rellela. teoretiine osnove In uporaba DMR. 



Hasta la vista, amiga! 


PR1M02SKERL 


Ute si ogledalt film Terminator 2? ste Ijubi- 
lelj gore miSic, imenovare Arnold Schwarze* 
regger. ste si ga zagolovo. kot samozaveslen 
lastnik amige v kalerl koli preobleki pa bi si ga 
morall, ka|ti ta Him |e primer iziemarija zadirjega 
bila Iz naimodernejiih gretiimn posts]. Verjetno 
le vsem poznana Spies Dnevnika TV Slovenija. 
rareiena po podobrem postopkj. Vse to je 
omogoSil na£in obdelavs slike, imenovan ray 
tracing, po naie sledenje zarko. 

Ce ste kdaj poskjsili naradili reallstiene slike 
z kaklm risarskim programom, »am to najbri ni 
povsem uspelo Rlsarskl program! namrei niso 
ustrezno orodje za piastiCne grafike. kakrSne 
smo na primer videll v omenienem lilmu. Toda. 
sai imate vendar raiunalnik. ki mu lahko prepu- 
stimo raiunarife barv all zrcalienjal DoloiltI mo- 
rats samo. k{e nai bi bill postavijeni posamezri 
obiekti. vse ostalo pa opravl racunalnik. Prav to 
|e metoda sledenja iarku (n|enih geometrldnib 
razseinostih smo pisali v preiinjl Stevllki Moje- 
ga mikra). 

Zs amigo so na trgj ilevllni programl za lar- 
kovno sledenjs. npr. Caligarl. Imagine. Real 3D, 
Reflections. !e nekoliko zastareli Sculpt 40 in 
drug!. Razlikujejo se v kvaliteti m temu ustrezno 

blic domain) pa do nakai tiso£ mark za profesi- 


Kako delujejo 


V bistvu je raeunalniSko sleoenje Zarku |ray 
tracing, da ne bo ppmote) simulacl)a vrste na- 
ravnib poiavov. kl imajo opravka z naipomemb- 
neiSim cioveSkim iutom - vidom. Predpostavka 
zs toie naiprei svetloba Brez svetlobe ne poma- 
ga mil orlovski vid. Svetloba prihaja od Sonca 
all od svetll. Odvisno od matenala, iz katerega je 
predmet. pa nai bo to stena. naslanjaC all ogle- 
dalo, se svetlobm Zarki vpijaio (absorbirajo) all 
pa odbitajo (reflektirsio). Bela svelloba, ki )o 
sava Sonce. je sestavljena Iz rdeCe. zelene in 
modre svetlobe Rded predmet se nam zdi rded 
zalo. ker vpija vse nerdede dele bele svetlobe. 
rdede pa z zmaniSano intenziteto odbiia. Ce 
zadenejo odbiti dark! naSa oko. zaznamo sllko 
rdedega predmeta. Obstaiaio tudi predmeti, kl 
svetlobo ne le odbiiaio all vpiiajo. temved jo 
labko tudl prepuidajo in hkratl lomljo. To so 
predmeti iz prozornih snovi. Pri prehodu vanje 
se smer in hitrost svetlobe spremenita, ravno 
tako pri izhodu iz n|ib. To s pridom Izrablismo 
pri optidnih elementih. katere lahko simuliramo 
tudl sottversko s programl za sledenie iarku. 
Majhna neprljetnost le la. da se v nobenem teh 
progrsmov ne da naredlll'Oplidne prizme, saj 
program! bele svetlobe ne obravnavajo Kot ved- 
barvno svetlobo. lemved kot svetlobo z eno sa- 
mo barvo, ki se |e ne da razkionili v mavrioo. 

Z ogledali se lahko Igra nadal|uie. Ta ns vplja- 
10 skorai nobene svetlobe. t^e naleti odbitl zarek 
na zrcalne predmete. se od n|ih ponovno odbi{e 
in dele nato prispe v oko. 

V resnicnosli |e osvetljen prostor skorai ne- 
omeieno velik. v radunalniku pa to ni mogoda. 
Predslavliajte si veliko prozorno kocko - to le 
delovni prostor programs. V tern prostoru so 
objekti. katerih lega |e dolodena s prostorskimi 
koordinatami. Koordlnate so v praksi razdaija 
srediSds obiekta od robov kocke. 

Za izradun slike v nadinu sledenia iarku je 
potreben vsaj en izvor svetlobe. kamera (poloZaj 
opazovaica) in nekai obiektov. Zdaj bi lahko 
zadeli slediti vsem iarkom, ki Izhaiajo iz svetila. 


<^e bi Zarek zadel objekt, bi radunalnlk glede na 
lastnosti njegove povrdine Izradunal mnoiino In 
barvo odbite svetlobe ter ga zasledoval dalje. 
Morda bi odbitl Zarek zadel objektlv naSe naml- 
dljene kamere in tarn osvetlil todko na filmskem 

Svetilo odda neskondno mnogo Zarkov v vse 
mogode smeri, tako da bi imeii veliko dela z nji- 
hovim zasledovanjem. Samo deldek ten Zarkov 
bi V resnici zadel nai objektlv, vedino pa bl 
radunall zastoni. Tako bi Dll radunalnik zaooslen 
leta In lata z male vidnega uspsha. Pametni 
Ijudje pa so naill drjgo pot. Vprasali so se. 
zakai radunalnik ne bi sledil zarkom v rasprotnl 
smeri. torej od kamere do svetila? Nasa kamera 
je V resnici zaslon monitorja. Skozenj gledamo 
scero, ki smo jo sami postavill, Tako se omejl 
preradun na ilevllo todk na zaslonu. Standard- 
na lodijivost na amigl znaia 320 x S12 todk 
- lorei le treba izradunati >ssmo> 103 340 

Zdai veste. kako deluje postopek sledenja Zar- 
kom. hlekaj podrobnosti: program razstavl pred- 
mete na prizoriSdu v trikotnike, da si olajSa 
radunanje. Kljub temu pa potrebuie navadna 
amiga s procesoriem 68000 za izgotovltev ene 
same slike celo ved ur. sai se morajo za vsako 
todko na zaslona preveriti vsl IrlkotnikI, de |ib 
odbljajodi se Zarek zadene. Pri sceni. sestavljenl 
iz ved tisod trikotnikov, zavzame to •radunanje 
po todkah> skorai 100 odslotkov radunskega 
dasa. Zato so razvili razlicne melode. ki zmanj- 
iajo itevllo trikotnikov. potrebnih za preveria- 
nje. Naipogosleie uporabljana je tista, k|er pro- 
gram razdeil namiiiienl prostor v kockaste od- 
seke, ki so enakomerno razoorejeni. S tern se 
lahko vsak trikotnik na prizoriidu dodell bosa- 
msznemu oOsakj. Pri preradunavanju program 
najprej ugolovi. kateri kockast odsek zadena 
Zarek. iele nato pa preveri v n|em vsebovane 

potrabno pregledovati ved nobenega adseka, ki 
iaZi za zadetim Irikotnlkom To obdutno skrajia 
radunski das. SIrokovniakI imenuie|0 to malodo 
-octree-. Uporabl|a|0 veliko orogramov za ami- 
90 

Nedesa pa radunalnik vseeno ne mora opravi- 
ti namesto nas. vam pa to ievedno lahko olaiia: 
definiranje obiektov. Orodie. namenieno temu. 
se imenuie obiect editor. Slandardne predmete 
kot so krogle, kvadri. ploice in stozei. generira 
program sam. Dolociti morale samo njihovo ve- 
iikost. Oslali predmeti se lahko konstruirajo 
5 posiavlianjem vogalnlh todk. kl se poveZejo 
s drtami - dobimo ploskve. 

Nato le treba predmete razdelill po orostoru 


ObduteJr resninosti tako raiuna program pot 
iarkov, Jo zadsneyo aaslon. 




To le mod storltl z navedbo koordinat all pa 
z mliko. Na enak nadin se poslaviio svetila in 
kamera. Predmeti se lahko vni|o, kamere in sve- 
Ilia pa je mod usmeriti. 

Tako. scena je postavliena. Uanikaio samo ie 
lastnosti predmetov Kakine nat Dodo viOeti 
kocke all krogle? Rdede all zelene’’ Na modrem 

predmeta tudi z dolocitvijo lastnosti matenala. 

Iz katerega le: lahko so Iz stekla. plastike all 
grobega matenala. lahko |lh naredimo prozorne 
in simuliramo lomljenie svetlobe. Doloditev de- 
leZa odboja spreminja zroaljenja na povriini. 

Z doloditvijo prozornega predmeta se more iz- 
brati tudi lomni kolidnik, ki je razliden zs razlid- 

lobe V vakuumu in v IzbranI snovi. Za zrak se 
ponavaOl uporabi kar t . za voOo 1.33, navadno 
steklo ima kolidnik 1,S, z na|V6d]im realnim ko- 
lidnikom pa se ponaia dramant - kar 2.4 Z na- 
raidajodo vrednostjo koiidnika v praksi naraida 
tudi porabljen radunski das. ki oa ni vedno v so- 
razmegu s kvaliteto nastale umetnine. sai npr. 
krogla izdiamantazelo popadisliko. medlem ko 
enaka krogla iz stekla Oa sliki reaiisliden videz. 
Skratka: lomni kolidnik! so zelo nevarno orozje 
pri sledenju Zarkom, zato |ih uporabliajte skraj- 
no previdno z veliko va|e. 

Vandar. kaj nam pomagajo do potankosti Izpi- 
Ijani algoritmi za sledenje Zarkom. de nam pri- 
kaz na zaslonu zbija kvaliteto? Crte ali robovi 
predmetov. ki potekaio poSevno dez sllko. kaze- 
jo zloglasne stopnidke. Ta udinek. Ameridani so 
ga poimenovali -aliasing-, ki le znadilen za ra- 
dunalniSko grafiko. nastane zaradi relativno niz- 
ke lodljivosti bhkaza. Kaj to pomeni? 

Za trenjtek pozabimo na globino prostora in 
si predstavljajmo! z 320 x 512 todkami nai bi 
uprizorlli ravnlno, kl vsebuie mnozico todk. Vsa- 
ka todka na zaslonu s tern poslane pioskvica 
v ravninl. Ray tracing v praksi proven, ali sradiS- 
de te ploskvice pripada nekemu pradmetu. 

V tern primeru se todka na zaslonu ustrezno 
obarva. Ce je predmet v prostoru v takdnl tegi. 
da leZi sreOISde oloskvlce za las Izven njegovih 
meja, todka ne dobi barve predmeta. ampak 
barvo okolice. Iz lega izhaiaiodi udinek slopni- 
denja je mod preprediti, de ne upoStevamosamo 
srediSda ploskvice. V resnici je razporeisnih go 
vsaki ploskvici ved -merilnlh todk-. Iz meritev 

ozadja) tako dobimo povpredno barvo. 

Na ta nadin govoriti o marllnih todkah ni po- . 
vsem pravilno.V resnici potekatozvedimizarki. t 


PRILOGA MOJEGA MKRA: RESNA PLAT PRIJATELJICE 


Mat^na raalika v vpadnem kolj zarka nam da 
razliina -merilna todke* Prera6un bi ob uporabi 
takafia ■anti- stopnidenia- trajal obdjtno dlje. 
Da ne bl bllo programu treba za vsako toSko 
poilliatl va£ iarkov. se ta tebnika aktivira lale. 
ko prakoradi razlika v barvl mad dvema sosad- 
njima lobkama neko me|no vrednost. Tako je 
1T106 alike spet radunati v spreieml|ivem daaj. 

Amiga goes TV 


Poleg raiunanja slik veJma sedaniaga softve- 
ra omogoda tudi animacijo, to le zaporedno 
prikazovaje slik z veliko hitroatjo. kot to podne 
televizlja. Ponavadi je ta hitroat 25 allk na sekun- 
do. kar diovedko oko zazna kot nepraklnieno 
gibanje, labko pa je tudi rranjda. Vedja le le 
redko zaradl tebrtldnin (nejzmogljivoati hatdve- 
ra. Animacijo obllkuiemo v Stage editorju, kjer 
laltko delamo po trelt postopkih: z oblikovanjem 
kljudnih slik (key frame), a tiierarhidno atrukturo 
all pa a komblnacljo obeli, kar da tudi najboljde 
rezultate. Pri obllkovanju kljjdnin slik je treba 
najprej doloditi Stevilo slik (frame) u animaciji, 
nalo pa nekatere slike jrediti skladno z Zelenim 
razvojem dogodkov. Tako npr. v prvo sliko nari- 
Semo kroglo na Ileh. v petdeseto pa kroglo 
V zraku. Vse umeane alike radunalnik izradjna 
sam z Interpolacijo, kar nam da v kondani ani- 
maciji oOdutek premikanja 2oge od tal do zgor- 
nje lege. Najvedja teiava le vrste animiranja je. 
da le redki naravni pojavi potekajo llnearno 
a trenutnim pospedevanjem in zaviranjem. Za 
nalandneiio In bol| naravno deliniciio kljudniH 
silk pa bi potrebovali preved dasa in fillgranske 
natandnosti. za katero te vemo. da je ima radu- 
nalnik V izobilju. Zato mu enostavno naridemo 
pot (path) gibanja objekta. katerega Zelimo pre- 
mikati. ter v boIjSih programin celo podamo 
enadbo. po kateri se spreminja npr. kinetidna 
energija v notranjo energijo telesa (podasno za- 
uslavljanje toge ob dotiku tal z njeno hkratno 
sploSditvijO). kar udinkuje ze zelo realistidno. 

Z melodo kljudnih slik je zelo enostavno ani- 
mirati toga telesa. popolnoma nemogoda pa je 
-oZivitev- oseb all mehanizmov. sestavljenih iz 
vad gitaajodin se delov. Tu naslopi mnogo mod- 
nejde orodje, nierarnidna meloda. V n|ej ne do- 


Vaia nova pisama, potem ko ate apoznak sledepje 


lodamo absolutnega gibanja nekega objekta 

V prostoru. temved relatlvno gibanje enega ob- 
jskta glede ne drugags. Vsem znan primer je 
dviganje roke. saj diovek zavestno dvigne samo 
nadlaket. podlaket pa sledi nadlakti. saj je nanjo 
prltrjena v komolcu. V tern primeru se relativni 
poloiaj podlakli glede na nadlaket nl spremenil. 
Najprej dolodimo -glavnl- objekt. nan] pa pritr- 
dimo vse •podrejene> objekte. kl so spet lahko 
-glavnl- svojim -podrejenim- objektom itn., od- 
visno od sposobnosti programa. Med seboj se 
objekti stikajo v kolenih, v katerih se lahko pre- 
sto vrtljo all premikajo. Kadar sa premakne 
-glavnl-. mu sledijo vsi -podrejeni- brez spra- 
membe glede na -glavnega-, razen da jlm ne 
dolodimo drugade. 

Poleg teh nadinov anlmaclje lanko uporablja- 
mo tudi razlldne udinke. kot le metamorfoza. pri 
kateri iz enega obiekta nastane popolnoma no- 
va stvar. kl se od prvotns lanko razlikuje ne 
samo V obliki. temved tudi v barvi. materialu in 
povriinsklh lastnostih. Edini pogoj je. da imata 
zadetnl in kondni objekt enako Stevilo todk. Po- 
tem so tu Se udinki. kl objekt razstrelijo v trlkot- 
nike, ga povedajo all pomanjdajo ... Vse mogo- 
de udinke se da tudi posebej dokupiti kot dodal- 
ne module, da ugotovlte. da v svoji animaciji 
najbolj pogreiate Iisto. desar Se ne poznate all 
pa splon ne veale. da obslaja. 

Najvedja te2ava novopedenih reZiserjev je 
hardver. saj je la ozko grio med Zeljami in kond- 
nim uspehom. Vendar se da tudi tu pomagati 
z nekai strokovnimi prijemi. Zatakne se is pri 
shranjevanju Izradunamh slik. saj zavzamejo te 

V 24-bltnem formatu celo do 1 Mb pomnilnika, 
kar je za normalno amalersko uporabo odiodno 
preved. predvsam poraba dragocenaga prosto- 
rana trdemdisku. kjerse ze tako alilako borimo 
za vsak odveden bit. bl bila gigantska. kar bi 
prizadelo predvsam iepe uporabnikov. ki 51 ne 
bi smell privoSditI manj kot pal gigabajten trdl 
disk. Zato je prvo racionaliziranje doletelo nadin 
snranjevanja silk. Program ne snram vsake nove 
slike kot samostojno datoleko. temved le razlike 
med novo In predhodno sliko. Ta nadin se ime- 
nuje kompresiia delta. 

Le kateri ponosni reiiser ne bl notel pokazati 
svoje najnovejSe mojstrovineSirSamu krogu gle- 
dalcev? V tern primeru bi bilo potrebno posneti 
animacijo na video Irak, kar pa z domadimi 
videorekorderjl Iz tehnidnih vzrokov nl Izvedlji- 


vo. Tako bi moral radunalnik predvajati posa- 
mezne nekajsekundne sekvance tako. da bi sli- 
ke s trdega disks sproti preslavijal na zaslon. 
Kar pa zantsva 0 nalaganju 25 slik na sekundo 
V realnem daau brez prekinjanja In tresenja slike 

Irenutnl uporabnikom cenovno dosegljivi re- 
kord znaSa nekaj veC kot 1 Mb na sekundo. 
ostanesamoena pot sekvenca senaloil vpom- 
nllnik radunainika in se od tarn s primerno hi- 
trostjo predvaja na zaslonu. Zato potrebuje ami- 
ga poleg hitrega procasorja In velikanskega ir- 
dega diska tudi dim vad pomnilnika. V idealnem 
primeru potsm prijaleijica predvaja ammacije 
3 25 slikami na sekundo. Vdasih se obnese tudi 
zniianje frekvence na 18 slik na sekundo. desar 
dioveiko oko Se ne opazi kot pretirano migoia- 
nje. ram pa omogodi OaljSe sekvance. 

Orli tu, orli tam . . . 


Pri takin in podobnin uporabnih programih 
Igra odlodilno viogo hitrost radunainika. Kar ne- 
posredno vpilva na njegovo optimalno izkoriS- 
denost. Za izboIjSanje so na irgu navoljododat- 
kl. ki povedajo hitrost radunainika. 1 1. kartice 
turbo Nekaleri program! so prilagojeni tem kar- 
ticam.zatovsabujejo poleg navadne tudi poseb- 
no verzljo programa zanje. S tem seveda radu- 
nanje modno pospeSImo in prihranimo das. Tre- 
nutni rekprd. 68-kratno pospeSilev glede na 
-navadno- amigo, ima kanica. zgrajena okoli 
procesorja 58040 pr> 33 MHz in 16 Mb pomnllni- 
ka. Njena edina slaba stran je. uganili ste. cena: 
priblizno 6000 nemSKih mark bi moraii odSteti 
zanjo. Seveda pa so naprodaj tudi cenejSe iz- 
vedbe. Poleg lega pa z naraSdajodimi izkuSnja- 
mi In seveda zeljami sirmoglavo naraSda tudi 
uporaba pomnilnika. RazSirilve z dvema Mb na- 
vadno zadosdajo. pri profesionalnih uporabm- 
klh pa Stirje Mb mso nikakrSna redkost Ce pa se 
zadnete ukvarjati Se z animiranjem. sta obvezna 
vsaj razSirltev na 6 Mb in 100 Mbtrdi disk, saj ie 
zelo kratka anlmscije zasede megabajtno Slevil- 
ko, odvisno od zapletenosti in formala slike. 
Vendar lahko oOidete tudi te ovire. kajti anima- 
cije lahko radunate v zmanjseni veiikosh slik 
kar zmanjSa tudi potrebo po pommlniku. 

Za profesionalce sa ponuja Se dodalna reSnev 

- snemanje narejemh slik ano za drugo na 
video trak s posebnimi rekorderji za posamezne 
slike (single frame), ki pa so naravnosi pregreS- 
nodragl. takodasi jih posameznikteikopnvoS- 
dl. K sredi so se (v tujini) poiaviia podjetja. ki za 
usirezno pladllo to opravijo namesto vas Cena 

- raje ne spraSujie. Poleg Kartic turbo so na 
trgu ie nekaj dasa tudi posebne gralidne Kani- 
ce, t.l. sllkovni medpomnilniki (angl. frame buf- 
fers). kl vam zagotavijajo I6.6 mllijona barvvra- 
zlidnih lodljlvosllh, zadenSI od 768 x 580 pik 
Trenuino se njlhove cane gibljejo med 1500 in 
8000 DEM. lOelujejo tako. da v svoj video 00m- 
nilnik, navadno od 2 do 3 Mb. prenesejo sliko. ki 
si jo lanko ogledale na kvalitelnem monitorju 
Zaradi nadina prikaza (sliko po sliko) so uporab- 
ne predvsem v sklopu 3 rekorderjem posamez- 
nih silk in posebnim krmilnim radunalnlkom. ki 
ukazuje amigi, naj naloii neko sliko iz animacije 
V sllkovni medpomnilnik. potem pa rekorberju 
naj sliko posname. nato se vse ponovi od zacet- 
ka z naslednjo sliko To tihoiitje pa je ie precaj 
podobno profesionalnemu video studiu. kakrS- 
nega na daponskam uporabljaio za senjsko pro- 
izvodnjo risank o robotih in podobnih stvonh 

Tako, pa smo spet pristali pri tilmu. Vendar 
naj vas ta sklep (predvsem cenovni del) nikar ne 
odvrne od poskusov s SibkejSiml amigaml. Sle- 
denje iarku sodi med najbolj vznemirijive obllke 
radunalnlSke grafike. z amigo pa imata v rokan 
dokaj modno oroi)8 na lam podrodju. Predvem 
pa si zapomnite. da na zaCeIku nl tako pomemb- 
na gladka animaciia v 16 milijonih barv. kot 
dobra ideja. Ponodi je radunalnik tako all tako 
neizkorlSden. Pjstitega v temdasu radunati' Pa 
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MtliNAMSKO PODPETA ASTHOLOGJA IN NDMEROIOGIA 


Devica, lev, ribe in scepec Pitagore 


GOJKOJOVAKOVI6 


c 

Ue ie kdo spomnl dobrih, slarih 
zabaviSd, ljubkovaino tudi lunaparki 
imenovanin. kl ao kro2ila od meata 
do meata in v naSo soc'ealistidno 
sivino vnaiala kandek avetovljan- 
skaga bllSda. Tam ai lahko mad hISo 
Strahov, §knpajofiim vrtiljakom In 
pomanjkijivo obleienlmi damami 
V na)bol|Sih letih lahko nalelel udi 
ra nenavaden stroj. Ogromre oil so 
buljlle vate. skrivijena jsta so te va- 
bila. da |lh nahranid s kovancl. Stroj 
je obldaino nemo sameval. la se- 
mmtia as je naSla pogumna duds, 
tvegala nekai droblia, prittsnila par 
gumbov. in predstava se ja zadela! 
Stvor jeastmatldno zahropel. oil kr- 
vavordede zaZarele, uat skrlvnoslno 
zamomljala. Ce mlnuto all dve le 
madina Izpljunlla drobcen listid. po- 
kracan z nekaj stavki v neznanam 
leziku. Po dolgem luhtanju amo 
ugolovlll, da je ra llsiku zapisan ho- 
roskop. skrivnostni jezik pa nl blla 
kaka eksotidna aramelddlna all vaaj 
hebrejidina, temved najvedkrat po- 
vsem navadna, celo polplamena Ita- 
lijanddina. SkrIvnostI ja bllo s tern 
korec, kidto smo krstlll za astroma- 
§ino in oddll napraj. Dvajsel let poz- 
neje dlovak ugotovl. da je bila astro- 
maSIna pravzaprav nekakSen radu- 
nalnik. pradhodrik danaSnjega pa- 
ceia, le da je bila ozko spaclalizira- 
na za podrodje astrologije. Danda- 
nes vse te romantidne naprave, ki so 
izdelovale horoskope. napovedova- 
le prihodnost. riaale bioritme, zame- 
njjje skromen koa plastike, ki se mu 
rede diaketa. Nanjo lahko stiadimo 
vaa. kar so morali rekdai prevaiatl 
z desettonskim tovorniakom, pa 5e 
ostans precei prostora. Dolgodas- 

kaj vse SI tore) ljubiteljl zodiaka, 
steklerih krogel, pltagorejskih dtevil 
in kavnih usedlin lahko privoSdimo 
Ob prijaznl pomodl CASTROL- 
e (Computer Aided Astrology)? Izbi- 
ra rikakor nl msjhna. Poleg zares- 
nih programov. pri katerih je zares- 
na predvsem cans, po radunalnl- 
dkem trgu, zlasti mnodici BB&ov. 
kroZI pracaj aatrosolate. Ce zadns- 




mo pri horoskoplh, vaa bo vaak bolj- 
di astroekspart poudil, da je osnova 
za izdelavo horoskopa zvezdna kar- 
ta, ki prikazuje polozaj planetov, Lu- 
na In Sonca ob vadem roistvu. Izde- 
lava takdne karta nikakor nl mad|l 
kadeli, zato sem si za zadetek omislll 
program ASTROL9S. ki na osnovi 
skopih osebnih podatkov izdela 
pravo astronomsKo ekspertizo. Za- 
upad mu le datum in uro rojstva, 
zemliepiane koordinate rojstnega 
kraia in daaovno cono, skratka sa- 
me znsne atvari. Nato se bo zadelo' 
poloiaji planetov po Iropskem all 
zvezdnem zodiaku, njihovi koti in 
vplivna obmodja, razmerja mad pla- 
neii, Soncem in Luno, konjunkeiia, 
opozicije, Irojni aspektl. Inkoniunk- 
pije, razpolovidda, komunikacijski 
indeksi. ascendenll in dascendenli. 
za konec pa Se sllka Zlvalskega kro- 
ga z mojo allko. pardon, podatki 

V sredinl. Po uri in pol dela mi posta- 
na 2al. da sem predprical polovico 
gimnazijske astronomije. Ko llskal- 
nik kondno utihne, me seveda zani- 
ma, kaj vse to pomeni. Tags pro- 
gram na iaiost na ponuja, temved 
me prljazno napoti k enemu od 
mnoZice asirolodkih prirodnikov. 
kjer naj bi menda Izvedel. v katerem 
grmu tidi zajec. V slli se lahko 
z omenienim kupom papirja napoti- 
te tudi k najbllZiemu astrologu. kl 
vam bo poiasnil vse. kar vas daka 

V bodode. Pazite le. da vam ne bo 
udaril polne cere, saj ste mu 
ZASTROL9S prihranili vsai pol dela. 

Program ie vsekakor izredno za- 
nimiv, da imate doktorat iz astrolo- 
dkih ved all vsaj osnovni dnelkurz iz 
zodiaka. Obidajne smrtnike pa zanl- 
ma predvsem. ka| jim svetlede pikl- 
ce na nodnem nebu pripravljajo za 
jjtri. Potreben le torei drugaden 
program, na primer ASTRO. V bi- 
stvj gre za dva razlidna programd- 
ka. ki poskrbita za to. da nam prl- 
nodnil teden ne bo padia opeka na 
glavo. Po2enem lorej ASTRO. NId 
pratresliivega. Nekaj ekonomsko- 
propagandnih sporodil In skromen 
menl. Znova |e treba vnesti glavne 
osebne podatke, znova me spraSuje 
po zemliepisnl dolZIni in SIrIni Ljub- 
ljana. Stvar me zadenia skrbeti. Po- 


J-joroScnpics [ 



Skilim v dva leksikona in Iri enciklo- 
pedijB, nobenih koordinat. Mamica 
moja, le zakaj se nisem rodil v ka- 
kem Albuquerque v Novi Mehiki. 
Zemliepisne koordinate vedjih ame- 
rlSkin mast so namred pnloSene 
programu. Poskusim tore] brez ta- 
gs. ASTRO ne protestira. temved 
zadne v lepih okvirdkih seciratl mo- 
io enkratno In neponovijivo oaeb- 
nost. Pove ml. da sem trmast. pre- 

(res imam Kakih deset kilogramdkov 
preved). da ne prenesem. de me kdo 
ignorira (iiva laZ. doma sem ves das 
liho kot miS). da imam rad oiroke. 
Zivali in raslline (kako, da ne omenja 
piva) in lako dalje na kakih 15 zaslo- 
nih. Priznam. nekai lastnosti so po- 
vsem zadeli. a to je pad skrivnost 
vsakega dobrega horoskopa. 

Ker me ASTRO ne zadovoljl po- 
vsem. poskusim z nasledniim tovrst- 
nim dudom. Imenuie se HOROSCO- 
PICS II. naslovni zaslon pa me po- 
udl, da gre za starodavno astrologi- 
lo, prilagoieno vesoijski dobl. HO- 
ROSCOPICS la V nasprotju s prejS- 
njiml umotvori izredno usmlljen do 
mojega bornega poznavanja aslro- 
teorije. NajpreJ mi prijazno razloZi 
vse temeljne pO|me, na kratko opiSe 
zgodovino astrologije. nato pa mi 
ponudi izdelavo noroskopa. 

Spat vraZie geografske koordina- 
te In dasovna cone, le da me HO- 
ROSCOPICS potolaZi. da se da za 
prvo silo shajali tudi brez lega po- 
datka. Ta |e sicer potreben pred- 

vi zodiakalne lege Sonca ob roistvu, 
kl ml le tedai meZIkalo rekje nad 
Golovcsm. SledI zmerjanie, kl se mu 
strokovno rede nataini horoskop. 
Trma, preved energije, lenoba (aha, 
to je novo), Ijubezen do roZic ltd. 
Seveda ne manjkajc tudi obvezne 
astronomske tabele z mnoZico sim- 
bolov In Stevllk, kl jim zaman iSdem 
pojasnila 

Radunalnidki horoskopi tako neu- 
smiljeno potrdl|o vse. s dimer me 
redno obmelava moja nMdraZja. 
A saj veste, kaksni smo. Ce nam 
lastra podoba ne ugaja. razbi|emo 
zracalo In si nabavimo drugega, ki 
nas kaZe v boliii ludl. Sklenem torei 


poskusiti de z drugim. prav tako nu- 
do znanstvenim pnstopom. to le 
z numerologijo oz. z njeno razlidico 
CAN (Computer Aided Numerolo- 

BEHS. Velikos*(244 spakifsn^h K) 
obeta marsikai. V obdirni doKumen- 
tacl|i odkhiem. da je tudi numerolo- 
gija hudo stara znanost. katere ode 
naj bl bil kar sam Pitagora. Ole|. 
glej, moZakar torei le ni bil lako za- 
gaman. kot bi lahko sklepal po svo- 
jih geomelrijskih morah iz prve gim- 
nazije. Numerolodka psihoanaliza 
se zadne s tern, da vsaki drki imena 
pripidemo dolodeno dtevilko mad 
1 in to. Nato le treba malcesedievati 
in sicer toliko dasa, da pridemo do 
enomestnega dtevila. na osnovi ka- 
terega. vas izkuSen numerolog po- 
grunta do obisti. Poseben pomen 
Imajo de nekalera dvomestna, tako 
imenovara mo|strska dtevila. lie se 

la sekira v mad. 

BY THE NUMBERS je res enosla- 
ven za uporabo. zanima ga le mo|e 

koordinate se. hvalabogu. 
spioh ne zmem. Nagrada je hitra in 
bogata. Sliri strani porodiia o moji 
malenkosti Izvem marsikai o vplivu 
priimka In Imena na svo| znadap raz- 
krlje ml se vse o dustvenem. teles- 
nem. duhovnem in nagonskem 

rokba o dogajanju v prihodniem le- 
tu. Sledi de kratko vabilo avtorice 
programa. nai vender za boZ|0 voljo 
odnnem 30 dolariev in si operem 
kosmato dudo. 

Skratka. izvrsina zadeva. k|er lah- 
ko do onemoglosli ekspenmentira- 
le. Oe vam program ob vadem spo- 
dtovanem imenu napide. da so vade 
glavne odiike posludnost. zvestoba 
In trpeZnosl. Kar vas seveda spravi 
V slabo voljo. lahko v bon mmuti 
preverite deset drugih imen. Iz last- 
nih izkudenj priporodam imena 
Smrdokljun (diplomatska, Koopera- 
tivna. harmonidna osebnosi). Buin- 
skaia (poduhovljena. modra. mirna. 
poglobljena osebnost) ali morda Pr- 
dimir (druZinska. glasbeno navdah- 
niena. odgovorna osebnost). Qlede 
na to, da se bhZa das volitev. bi 
veljalo numerolodko sesekliali tudi 
nade vrle slrankarske prvake. Reci- 
mo Vltomira, Ervina in sevedaJane- 
za. A o tern kdaj drugid. Osnovni 
podatki' 

Naziv programa: ASTROL95.ZIP 
ZaloZnik: John A.Halloran 
Velikoet arhlva: 201728 K. Registra- 
Clja: 28 USD 

Naziv programa: ASTRO.ZIP 
ZaloZnik: Valisotl Works 
Vellkost arhlva: 219430 K. Ragistra- 
cija: 30 USD Naziv programs. NUM- 
BERS. ZIP 

ZaloZnik: Rosemary K.WesI 
Vellkost arhlva: 244606 K Registra- 
cija: 29 USD 

Ce dutite neuslavljivo potrebo po 
opisanin programih, poklldite 061. 
340-664 (Civonavoi Okjog - Pita- 


snap, FILM IN raCibalniSke igje 


Ko Larry sreca Harryja 


FRANCI NOVAK Doomsdaif (SSI) in Wings (Cinema- 


Fut jristiini Suck |e ze doBil svoje 
nadaljevanie. Igro Matrix Cubed. 

V kateri |e zaloiba SSI (Strategic 
Simulations. INC.) uporablla avo| iz- 
vrstni sislem igranja domiSI|i)Skih 
viog. imanovan Advanced Dunge- 
ons & Dragons (zasnovan na tern, 
da liki vkljubno z napredovanjem 

V igri poslaiajo bol| izkuSem in mod- 
neiSi), podprt z nienim neprekoslji- 
vim obdulkom za hibridne kombina- 
ci|e arkade. pustolovScine in strate- 
gije Buck Rogers mora resiti znan- 
sivenike. ki so sposobni sestaviti ul- 
tra-modno napravo. imenovano Ma- 
trix Device, adino upanie za zasui- 
njeno Zemljo Virtuaino nebo prve 
svetovne voine. ki so ga tako pre- 
pndliivo osvO]ili Cinemawareovi pi- 
loti, pa le modno vplivalo na vrnilev 
letalskin simulaci) m na trendovsko 
letenje v stsnti Skatlah prve vojne. 
Bisera, kakrSns sta Knights of the 
Sky (Mlcroprose) m Kinematicni 
Red Baron (Sierra On-Line), sta do- 
volj zgovorna za lakSno trditev. Si- 
car pa so letalski boji Rdecega ba- 
rona z ved igralci tako blizu kol vaS 
modem, z maihno pomodjo Sierrine 
mrele THE SIERRA NETWORK. 

Kinematicni softver 


podjetie za razvoi iger. Intrigantna 
zgodba. nelinearna akclja. obdutek 
za detafle In atmostero. vsi ti ele- 
menli so vplivali na skoraj kjltni sta- 
tus njihovih produktov Seveda Ci- 
nemaware Kljub svojemu imenu ni 
imel dosti skupnegaskinom: film je 
s svojimi plani, globmo in kemidno 
obdelavo slike. ki omogoda mehko. 
globoko polje na liimskem platnu. 
popolnoma nasproten videopovrji- 
nl elektronskega zaslona. kar pa ni 
motilo programerjev. da ns bi nekaj 
filmskih elemenlov prilagodili sott- 
verskemu okolju. NaipomembneiSe 
pa le lislo. kar ;e film razvil tako 


Sherlock Holmes na C&-Ju 





Brick Nash, |unak igra it came 
from the Desert 2, se zbudi v zakot- 
nem puSdavskem meslecu Mulant- 
ske mravlje. ki so pojedle preved 
plutonlja, nadrtuieio vsesplodno za- 
roto proli diovedki rasi. Brick mora 
navezati stike z meddani. pQvrnItl 

l)udi-mravl|e. Ko mu to uspe, lahko 
organizira voiaSki napad na ogrom- 
ns insekte. ki gomazijo z okoliSkih 
hribov Igralec zgodbo odkriva po- 
stopoma, skozi komumkacijo 
z oslahmi liki, in akiivno sodeluje 

V njenem oblikovanju in razpletan|u 

V igri ni nobenega iskanja in pobira- 
nia predmetov v sliiu -vzemi kl|ud, 
vzemi svetilko, odpri vrala- ltd., do- 
gajanje se odvija samo skozi inte- 
rakcip z ostalimi osebami, s prido- 
bivaniem niitiove naklonjenosti all 
sovraStva. Iddete drobce zgodbe in 
jih postavijate v mozaik. kot kakden 
Hitchcockov junak, ki se ponavadi 
nedolZen znside v vrtmcu zgodbe. 
ne da bi vedel. zakai in kako. Oruddi- 

ri Eye of Beholder 


(SSI) pc 




blodniake 
v podzemlie. ne da bi vedela, kai jO 
tarn daka. Bol| ko se spuddamo 
V podzemlje. bol| le zgodba kom- 
pleksna V zagrobnih hodnikih nai- 
dete liudstva, ki se b 0 | 0 |e |0 med sa- 
bo. darovnike. ki kU|eio spletke. m 




morate oOloditi, komu bos 
gall in kakden bo ved vpliv v spiei 
kah podzemnih magov. In ker smc 
Ze V podzeml|u. ki ne moremo ka; 
da ne bi omenili igre, ki ultimalivm 
odpira nova vidavja m nizavia kata 
komb; to je Ultima Underworld; Thi 
Stygian Abyss (Origin). k|er je Ava 
tar. junak epsKe odiseiade Ultima 
1-7. obtozen ugrabitve in vrZen 
V podzemlie. da bi se opral krivde. 
(grp odiikuje neprestano gibanie, 
molnost gledarja navzgor in navz- 
dol . . . Stygiansko brezno le zelo kl- 
nematicna igra. ki bi jo lahko opisali 
kot en sam tilmski -travailing' (s 
tern izrazom fllmaril oznadujejo dr- 
senie kamere po prostoru) skozr 
hodnlke. labirinie S brazna 



Bat-Man VS. Pac-Man 


Kai je strip pnnasel radunalnidkim 
igram’ Ogromno Fanlastidne sce- 
nogralije. odvisne samo od dometa 
avtorieve domidljije. megalopoiise. 
dez katere se podila Superman in 
Batman -wastelands- opustodane 
ppkraime nad katerimi surta vedno 
osamlieni Silver Surter, ali pa tisti 

gi|e. po kalerem slraiiio Conan m 
ostala Marvelova sodrga in da ne 
pozabimo kultnega avtona siripov 
RIcharda Corbena (Den. Bladtiar. 
Planeioidi) z njegovimi postnuklear- 
nimi svetovi mutantov in bitij. ki jih 
naidemo v vsaki trelji radunalnidki 
ign. pa kakdnega Moebiusa (John 
Ditool) all LiOeratoreia (Ranxerox) 

prvid izsel 4 'okiobra 1931 vdelroit- 
skem Mirroriu Uoralislidni delektiv 
le hitro osvojil srca bralcev in postal 
model ZB preceidnje dtevilo delak- 
Iivskih diorij. Dick Tracy je bil strip, 
katsrega nadalievanja le v dasu 
stavke newyordkih grafidnih delav- 
cev po radiu Oral sam newyetdki 
Zupan Fiorello La Guaidia. to le tisti 

dobitev z - kdo se de spomni’ 
- Warrenom Beattyem in Madonno. 
in. kondno. isli strip, ki so ga medi|- 

Tracy (Disney Software) nam lahko 
vssi deino pokaZe. kakdnevrtogiave 

|o elemantov stnpovske m lilmsRe 
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govorice. Igra le v preceiinji meri 
zasnovana na arKadmh dallh. v ka- 
lerih Dick Tracy z avtomobilom krr- 

skrivalnice z negalivci, najbolj zani- 

V niegovem urada Tako ie v nekam 
prizoru vas zaslor) obllkovan kol 
stran iz stripa. s kvadrail In sprem- 

C|a zadoni digitahzlran glaa, ki ga 
lilrnarji imanuia |0 >ofl- glas. kar nl- 
ma Izvora v dogaianju. ampak ga 
same opisjje (saj se spomr^ite TV 
serije The Unloucnables z napove- 
dovalcem Wallenem WIncnelljem, 
all pa Cbarlesa Aidmai'a » Tne Twi- 
light Zona). Kombinirania alamen- 
tov razliPnih madiiev ponuja nova 
moznoati raPunalniSkega pripove- 
dovanja in zasnovo tlslega. kar ime- 



Trdi detektivi na Marsu 


Kd je reiisar Ridley Scott posnsi 
Blade Rjnneria z napozabnima Rut- 
garjem Hauerjam In Harrisonom 
Fordom v glavnih viogah, la na novo 
definiral Oetektivsko zgodbo a pri- 
mesmi znanstvene fantastike. Zago- 
vorniki pravica. kl sa podijo po Ijtu- 
ristiinih svetovih, so take pogosla 
terns iger. da bi jih kar taiko preSte- 
li. Kompleksna zgodba igra Martian 
Memorandum (Acces Softwara) |S 
nadaljevanje igra Mean Streets In 
govori o delektivu Texu Murphyju, 
ki liia ncerko vplivnega moZe na 
Marsu Mars |e seveda naibolj ko- 
rumpirana in zakotna luknja Osoni- 
ja (kar ve vsakdo. ki je gledal Verho- 
evenov film Total Recall, posebnost 
igra pa |e njena tehnlpna dovrSe- 
nost. Vss Dsebe. s katerlmi komuni- 
cira Tex Murphy, so digi-poanetki 
realnih ossP in nphovega glasu. 

■Space... the final frontier...-, 
poleg delektivov. ki se seli )0 v veso- 
lie. se t|a vraPajo ludi Intergalakticni 
varum miru v igri Star Trek: 25th 
Anniversary (interplay). Sestavljena 
je IZ osmih epizod (vsaka epizoda 


Marnan Memorandum 



Lik iz igre Martian Memorvidian 




Les Manley: host in L. A. 


nagradami Emmy oveiene serije 
Hill Street Blues, naSal pot mad in- 
tegrirana vazjaf igra seveda vsebuja 

me pa obljubljajo mieligentnl mesl- 
ni sislem s semaforii. podzemno Za- 
leznico, vlaki in z vet kot 300 razliP- 
nlmi vozili, kar nskoliko spomlnja 
na Oicka Tracyja. 

Verjetno ste Iz zgornjih opisov 
opazill. da imajo digitalizlrane sek- 
vence v raSunalniSkih igran iedalje 
veCjo viogo. Programerji besno di- 
gltalizirajo vse, kar jlm pride pod 
roke. Tex Murphy iz Martian Memo- 
randuma in Les Manley iz igre Les 
Mnley: Lost In LA. (Accolade) se 
sprenajata skozi digi-inserle realnih 
oseb. izgubljena na Marsu in v me- 
stu angelov. TipiSno detektivsko 
-whodunit- zgodbo za Les Manleya 
je napisal profeslonalni scenarist, 
zaplet pa se vrti oKoll ugrabitve ne- 
kaj pomembmn hollywoodskin 
zvezd, pri demer Les Manley v svo- 
jam Iskanju obrede vsa pop-kullur- 
na obeleZja LA.-ja. Kakine obskur- 
ne in bebave stvari nastanejo. be 
oblikovalcl iger uporabljajo dlgi- 
sekvance samo za fascinacljo Igral- 
ca in ne kot dejaven element zgod- 
be. pa lahko vidite na primeru stare 
vietnamiade The Lost Patrol (Elec- 

I'em all- arkadno sesuvanje in bri- 
sanja vietkongovcev, ki ga je zmoZ- 
na spraviti skupaj samo igra tipa 
Operation Wolf. podloZeno z digl- 
inserti dokumentarcev Iz vietnam- 


CD-Alien 


Digitalizlrane slike in zvok poZIra- 
jo ogromno megabytov, zato se bolj 
prilegaio multimedialnemu CD- 
ROM-u. Fllmarji so ugotovlli. da lan- 
ko svo|e izdelke z majhno pomodjo 
raCunalnikarjev predstavijo tudi na 
drugaden nadin, pri demer je najbolj 
zanimiv prav CO-ROM s svojo kom- 
blnacijo vizualnih in zvodnin moZ- 
nostl. Fllmske druZbe, kot so Time 
Warner. Paramount. 20th Cehlury 
Fox In drjge. so Ze zadele razisko- 
vati podrodja CD-ROM-a. Pri 20tn 
Century Fox pripravljaio CD-ROM 


igri Allen in Predator (le kaj si bosta 
misllla Scott in McTiernan’). -V ne 
taka daljnl prlhodnosti naj bi eno od 
moZnin opeij predslavljale CD-ROM 
verzije fllmov. ki bi jih gledalec vsaj 
deino aooblikoval m jim po svoji iz- 


ec- (revija Ekran, 


Erega najveCjih dometov za CO- 
ROM pradstavlja igra Sherlock Hol- 
mes, Consulting Detective (ICOM 
Simulations), ki je - dobesedno 
- narejena kot 90-minulnl filmi Sce- 
narist je napisal dialoge. 25 igralcev 
je odigralo svoje vioge. za igro je 
bilo obllkovanih prako 70 kostumov 
in 25 scenogratlji Video posnelki re- 
alnih igralcev in scenografij so s po- 
modjo digilalizaciiskega process 
pospravljenl na CO-ROM v interak- 



Wama Underworld 


tivni obliki. Spoprlmete se lahko 

vanlml na zgodbah AHhurja Conana 
Doyla. 


Cyberindy 


Fiimski in stripovski juraki so, na 
svoi nadin. precej vplivali na razvoj 
zsbavnega softvera. samo spomnl- 
mo se fllmov. kot so Blade Runner 
in Allen Ridleya Scotta. Terminator 
1 In 2 Jamesa Camerona all pa Pre- 
dator Johna McTiernana, pastripov 
Moebiusa in Corbena Robocop 
s svOjim premikanjem spominja na 
platformske eleklronske lunake. 
Schwarzeneger iz Verhoevenovega 
Total Recalla pa izgieda kot kakSen 
cyberpunker. ki se je ravnokar zbu- 
dll IZ digitaliziranega spanja. Ko je 
Schwarzie del na Mars, so Sis Ija 
ludi igre (Martian Memorandum), 
ko je Costner izstrelil roj puddle, so 
larde v Sherwood postavile tudi igre 
(Conquest of the Longbow. Sierra 
On-Line), inlegnrana vezja pa so ka- 
tapultlrala prave cyberheroje. lastne 
-sequele-. nadaljevanja m senje. 
Larrya Lafferja (Leisure Suit Larry. 
Sierra) najdete v slovardku vsakega 
racunalnikarja. Les Manley ai. iz- 
gubljen v Los Angelesu. ulira svojo 
pot, Tex Murphy odkriva Mars. Ava- 
tar js Ze sedmid ultimativno vstopil 
skozi temna vrata aventure. Indiana 
Jones pa je prehitel fllmarje in si 
izborii Ze detrti del svoje zgodbe 
(Indiana Jones and the Fate of At- 
lantis. LucasArts). dostojen samega 
Splelbsrga. In ko se na zaslonu sre- 
dala radunalnldki Larry Laffer in 

prav zabavno. 
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VUSMBOiO 


aomnevam, i 
io dovolj iTvIrnih prlmarkov vsah 
omenjenih progfamov. in kato taga 
ne bpm preveril pri laloinikih. To /e 
mad drugim pomambno 2alo, ker 
lahko marsikai od listega, kar bom 


omanii. prabarete v prilotenih ne 


dm. 


nilnika. 


Slavilki Mo/aga mikra bmplaino 
raklamo. saj vadno poudarim, 
a kakino opramo sam praskusd kak 
program - in to prav zaradi veiika- 
ga pomena taga podatka za vsako 


ij. da le Ireba vsak pro- 
gram lastirali s sistemom, kimu naj- 
boll bstraza 7 To do naka mera vaija 
za zelo specializirana programe, ka- 
krinlao pakati AutoCAD in za kale- 
re morate odSteti nekaj tisod D^M, 
program Windows pa je vendarla 
namanian najSiriamu obdinstvu. Za 
zdai ima omenjano najSirSe obOin- 


in Sale lalos se je ilavilo sistemov 
386 zaznavnefe povedaio. 

Pomniinik ? KoUkor L'am, 50 sista- 
ml s a MB danas ^ae pogosteiil. on! 
z 8 MB pa Sa kar radki. Prepridan 
sam. da la komanlar 0 Irdem disku 
s ISO MB odved. Cane so padie. 
Zaras' In to ml je Ijubo. 

Pravlte. da ;e 8 MB standard za 
Windows? Morda to valia za vaio 
sobo, a sam Microsoft nauaia. da /a 
sistam 385 z 2 MB razSirjenaga 
fang, extended) pomnilnika optima- 
len. MS torei govori o 386 z vsaga 
4 MB pomnilnika (oni detrti MB za 
madpomnilnlSki program sam tiro- 
kogrudno dodal sam)! 

-Hercules je ie zdavnat na odpa- 
du-. pravlte. Tako iel Toda harcules 
Je naipogostei&a kartica v sistemih. 
ki so inslaiirani v Slovenlji. Mimo- 
grade, trditl, da le kartica VGA sen- 
zaclonaino hilra, le navadna preva- 


•Nid mste napisall. kako Imeli 
urejen ta zapis isalilvane datoieke. 
angl. swap. op. p.) Temporary ail 
Permanent... Tu uporabnikom od- 
svBlujele poseg. Zaka)?- Prvid. sam 
MS V navodiiih sveluie uporabo 
slandardnega nadina dels (Getting 
Started, sir. 13) kol hitre/So alterna- 
rivo nadinu dale 388. Drugid. naplsai 
sem. da splob ni treba uporabiiati 
-selltvenlh- dalotek. ka/li hitre/e 
boste detail samo s programi. ki 
gredo v RAM. de v RAM ne spravlte 
zares vseb potrebnib programov. 
77 morale pad kupiti vad pom- 


Mimogreda. pri MS previio. da le 
datoleka tipa permanent (trains da- 
toteka. ki vas das zaseda magabyle 
na disku) hilre/ia od datoteke tem- 
porary (zadasna selitvene datoteke). 
kajtl trains datoteke na disku je ce- 


dasna (sir. 534)1 Bolia bl bilo. de bi 
nameslo tako smeina iz/ave priloiili 
program za delragmenlacijo disks. 

V nadinu dela 386 /e mod imeli 
odprtih toliko neokenskib progra- 
mov. kolikor je vellka -salllvena’ 
datoleka na disku. Lepo. vender gre 


Knjiga z navodili Gelling SlaneO. 
poglavie o laiavah. siran 66: Teia- 
va: VaSa apl'kaoia dela prepodasi. 
ReSItev: . . . Windows prenese (angl. 
swapping) podatka na disk, da bl 

V pomnllniku naredll vad prostora 
za drugs podatka oziroma znova 
vdita podalke z diska v pomniinik. 
Toliko o -selitveni- tennikl. 

•Kako labko trdlte. da labko po- 
ienemo toliko neokenskib progra- 
mov, kolikor je prostega konvencl- 
onalnega prostora- ...Ha strani 285 

V navodillb poleg drugega pile: 
-...Conventional memory Is tba 
first 640K of memory Ibal MS-DOS 
uses to run applications. Most com- 
puters have at least 2S6K ot conven- 
tional memory, and can accommo- 
date up to 640. ... KB Required 
- Specify how many kilobytes of 
conventional memory are needed to 
start ibe application. In general, you 
should leave this setting at 128 - 
Takih po/asnil je v navodiiih Se ved. 

V mo/em dianku bi morali prebrali 
vas ta stolpac. kafli disto na koncu 
raziolim. kako v takSnem primeru 
izradunamo pomniinik. 

•Tud! Usta 0 Smartdrive braz HI- 
mam.sys ne velja. Odiidno dela 
s GEMM 8.0. • Jaz sem naplsai: -Ho- 
de delati. da ni instatiran HIMEM 
fVnnllnt program 


XMS;.- 


a. Ta hip jo uporabiji 
inoram imeti zaradi tesiirania. luue 
nikjer ni sledu o kaki sanzacip. Pra- 
vilB. da so na razpolago poceni kar- 
tice VGA z dodatnim procesorjem In 
2 MB RAM, mste povedali. kako 
-poceni-. Zal je uporabnikov. ki 
imaio takino sredo. da delajo s to- 
vrstnlml karticami. zanemaripvo 


navodlh . 

GEMM k , . 

nik XMS. Poudar/en ye zadnp del 


glhm 


Oesedilo. 

Nekaj drobnlb pripomb: moj prl- 
imekje Petrie (ne Petrid). DesqView 


r velikim V v sredini. 
gramom HiJaak (oziroma kot vi pi- 

-pretvoriti bazo telefonov v format 
kl ga zna brati CASIO vmesnik-. Re 
zlog je preprost In sem ga celo napi 
sal: -. . za konverzijo gralldnih for 
matov program HiJaak .. . - Mar Ima 
te vi V kakam izmed gralldnih forma 


V .PCX ah 


la TIFF) telelonske Stevilke 7 To le 


In poll 


-...0 /konst). Ljudje smo primar- 
no vizualne osebe. - Proail bl vas. da 
tedaj. ko boste prihodnjid kakamu 
poslovnemu partnerju aliznancu ra- 
zlagalt. kako prili od letaliSda do 
vaSega podjetja, mislite na to. da 
-smo ijudje primarno vizualne ose- 
be-. in mu napolke nariSele s po- 
Ijubnlm itevilom sildic v Izmeri 

Testov nimamo zato, da bl pro- 
grame pokazali v najboliSI moini 
optikl. temved skuSamo bralcem na- 
zomo povedali. kako bl ph mogll 
oni uporabljati in kaj sa ja spremeni- 
Io od prejinje raziidice. Vsak test je 
kajpada vedno malce obarvan 
z osebnim slogom de'e, sistemom 
PC. s kalerim je opravljen, in z upo- 
rabnikovlmi navadaml. Bilblpresre- 
den. de bi imeli vsi sisleme 488. toda 
resnidnost ye drugadna. Najved je 
tistih z oznako 286, potam se zvrstl- 

388 SX In 368. medlem ko je sl- 


sestavnl del peketa Windows. 

•Ne velja tudi. da ne morele pre- 
kinltl katerikoli program in se prese- 
lllivdrugega...- Nspisal sam: -Ka- 
dar kakSen program kaj dela (najra- 
ja se nalagajo z diska ) ... - Soded po 
vaSem komentarju. je oditno. da be- 
seda -kaj- ni naibolje izbrana. kajtl 
slavku bl morala dati lakle pomen: 
•Kadar Windows opravija nekatere 
izmed lunkeij. . Toda ie primer 
V oklepaju vodi k sklepu. kaj sem 
Imel V misllh. Samoomei'no ye, da ye 
moien prenos iz progre 


Kadar jaz zamenjam avto. vedno 
kuplm boijSega. Toda kaj bodo mo- 
le izkuSnje z avtomobilom s ISO KM 
pomagale tlsllm. ki Imajo avto z mo- 
tor jam s 60 KM? Menim, da si z nji- 
mi ne bodo kaj dost! pomagall. 
•Mercedez z Yugo molorjem...-: 
ozrita se skoz okno in de boste vide- 
11 ved mercedesov kol yugov. se 
bom strlnjal z vaio Irditvijo. da ye 
386/25 s4MB RAM oprema. -ki bl 
se Io sramoval vsak dokaj resen re- 
cenzenl-. Bilo bi mi zelo Ijubo. debi 
bill -386/25. disk RLL gretika ber- 
cules avto apodnjega razreda-. 

Ce vztrajale pri svop Irdiivi, bom 
zelo rad od ras prevzel lakle nov 
sistem za testiranje: 486/33. 8 MB 
RAM. 258 K hardverskega vmesne- 
ga pomnilnika. trdi disk z 200 MB in 
mono grafiko VGA. S takino konfi- 
guraeijo bi poslej opravija! vsa svoja 
testiranja. VI bi celo imeli v vsaki 


Ta test bom napravil s 
486/33 zSMB RAM in zato upam. da 
bo tudi gospod Okorn zadovoljen. 
Razen v listem odstavku. kjer bom 


zapiaal. da ye to nerealno biter st- 
stem za tisto. kar ima iai vedina 
uporabnikov radunalnikov v Siove- 
niji. In ne samo v Sloveniji' 

Prihodnje lelo bodo sislemi 386 
ver/etno vse pogoslejSi. upam celo. 
da bodo tudi previadah. Ta hip pa ni 
tako. Glade pomnilnika nisem pre- 
pridan, da bo standardna tista konfi- 
gurecija z 8 MB RAM. prej bi napo- 
vedal ono s 4 MB. V taki kombinaciji 
ye usirezen disk IDS s kakimi 
60- too MB (ker ye pocenij. 

Glede videa ye najboljia izOira 
mono kombinaeija VGA. pad zato. 
ker se ye v pnmerjavi s herculesom 
pocen//s, ima pa ie nekaj prednosti. 
Karttce VGA. ki stanejo nekaj sto 
DEM. namred po bitrosti golovo ni- ' 
so na vrhu takinega primerjalnega 
• ahzalOOODEMin 
redem lahko mor- 


jajo. 


MB RAM all z 8 MB RAM. Celo 
drastidne so' Sam le dm delam 
s 486/33 z 8 MB RAM V tern primeru 
ye Windows kar prijeten program. 
Oziroma z Oasedami moiega urednl- 
ka: dela kot program DOS za ureja- 
nje besedil z 28612. tj. normalno. 
Mar Imamo modnejie slsteme zato. 
da lahko podasnejie programe po- 
?enemo s takino hitrostjo, kakrsno 
dosegajo nilrejii programi v poCas- 
nejiih sistemih? Doslej sem menu, 
da je njih giavni namen ta. da izvaja- 


reWns ye lorej konliguracija. ki yo 
la hip priporodam. kajtl ni boljie 
izbire. de upoitevemo ceno in mo2- 
nosti. V takinem sistemu DesgView 
386 in programi DOS zares lepo le- 
dejo. Windows karvredu. ventfarne 
najbolje frazen ie v takem sistemu 
uporabljate samo okenske progra- 
me). Takien sistem v taktu pribliino 
40 MHz stane danes v Sloveniji pri- 
blizno toliko. kolikor ste pred komaj 
tremi let! v Munchnu oditeli za 286 
12 z 1MB RAM m trdim diskom s 40 
MB - in zaradi tegs sem prav zado- 
voljen. 

Ko bo dez kaka tri leta sistem 486 
zelo pogost - upam. da tudi prevla- 
dujod V instalirani bazi osebnih ra- 
dunalnikov - bo z okenskimi pro- 
grami zares pnyefno delati. Res pa 
je tudi. da bodo takrat hitreje tekli 
tudi DesqView 386 in programi za 
DOS. in polrebovalt bodo many 
pomnilnika in manj prostora na 


Mimograde ie podatek za vse 
bralce. Ko boste to brail, bom pri- 
pravljal kralek dodatek za dianek 
0 lV/ndoivs3.), ksyti la hippridaku- 


Windows 3.1 
Eastern Europe. Popolnoma naj bl 
podpiral kodno siran Latin II oziro- 
ma nale irke. tipkovnico in pretvar- 
janje datotek. napisanlh po starem 
standardu za razpored znakov. Ta 
psketye drugaien od -norms/nsgs- 
pakela Windows in zato pred naku- 
pom 0 tern razmisHte. Priporoden 
bo tudi za poznejie aiuriranje. ko 
bo na razpolago nova verzija. te 
prednosti pa ameriSka raziidice 3.1. 
ki sem yo opisal v septembrski ite- 
vilki Mojega mikra. upravideno 


Kako neki razloiiti. da so Win- 
dows 3.0 - 8s ye verjeti raziskavam 
ameriikih revij - uporabljali samo 
kupci tretjine prodanih primerkov? 
Tudi sam poznam Ijudi, ki so kupih 
Windowse m ki so potrdili izsledke 
omenjenih raziskev. Ni ga namred 
programs, in ga tudi ie dolgo ne bo. 
kl bi ga mogll resno uporabljati. ne 
da bl se paglobili v izvirno. pogosto 
pa tudi dodatno lileraturo. Program 
Windows ne bo nikogar naudil deta- 
il z radunalnikom. ieprev nekatere 
opravila olajia in vsebuye tudi nekaj 
dobrih zamisti. 

Mar znamo uporabJjali videare- 
korder oziroma programirali televi- 
sor. ne da 01 najprej prebrali navodi- 
la, teh pa nsvsPno ni nitl za kakin 
deset strani? Kako naj si torey pred- 
slavijamo uporabo kaleregakoii 
programs, ki terja branje navodii. 
zbranih na najmanj tisoi sfranefi 7 
Sliiice gor all dol. . . 

Poklicali kak program all ga za- 
pustili in posneti datoleka na disk ye 
ensko preprosto (oziroma zaplete- 
no) V recimo programu WordPerfect 
for Windows alt WordPeriect for 


DOS. N 


iaia V okenskem programu * 


Spominjam se dasav, ko nisem 
met lastnega PC in sem zato ptsai 
s lujim. kajpada s piratsko kopijo 
WordPeiiecia. Potem sem kupil PC . 
in izviren WP. Kmalu sem uvidel. da r 
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PJVA POMOC 


nma ta -iivirni- program nit tkup- 
r\ega i onlm, ki sew ga Oobil brez 
navodii Prej sem pozrtal morda 
3 odstotka programa in poUl krvavi 
pot. Zdai uzivam, kadar piSem. Po- 
dobno IB ludi z drugimi programi. 
To nima nii oprauili z Windoti/si in 
stidteami. Ima pa ie kako oprai/m 
$ llslimi 500 DEM. ki sem ph takrat 
• ZDA pladal za izviren program. 

Ce nisle vsStfi raiunovodstva. po- 
tem ga ni programa. ki bi vam omo- 
goiH. da to opraviiate z radunaini- 
kom Program za ureianie beaedila 
uporaBmku ne bo dal navdina za 
pisanie: ie manj. z njim se ne bo 
nauill ne strojepisja ne oblikovania 
poslovnegadopisa. Tabelariini pro- 
gram uporabniku ne bo pokazal. ka- 
ko se lotiti kalkulaciie cen. 

Pogoslo se sliSi nasproino (m na- 
padnol mnenie. da labko raiunalnik 
opravlia delo nameslo iloveka. Kje 
nekil Samo omogoia mu. da se hi- 
Ireie In bolie loti opravil - ie dobro 
pozna polrebna orodia (programe) 
Radunainik pad ni avto. ki ga ;e tre- 
ba kdaipakdai peliali na drpalko. 
Toda celo avto se morale nauditi 
voziti. Mar Vi. gospod Okorn. msle 
hodili V avtoiolo? 

Nas mudi predvsem to. da so iz- 
vimi programi sorazmerno dragi. 
Produklivno delo z radunalnikom 

mov. ki lift uporabnik polrebuie. ne 
pa da skuiamo na disk s ISO MB 
slladm kar najved piralskin raztidic! 
Uporabnik se mora dels pad nauditi, 
naiboliSa pot pa so izvirna navodila. 

Kako bo delo opravil z raeunelni- 
kom in kakSen bo izdelek, /e odvis- 
no tzkliudno od natandnega pozna- 
vania lega data. PrI tern ne pomaga- 
10 ne sltdice ne besedilo. Nihde od 
nas se ni radii uden, temved se je 
moral pridno udilil Windotvsi nam 
zares olaiSaio. da pridemo v pro- 
gram, a kadar moramo opraviti res- 

brania iekstnin sporodil in htMma- 
no dobro moramo poznati program. 
Ment ni leiko nalipkati wp. da bl iz 
DOS priSel v svo! ureievalnik bese- 
dil. sicer pa so meniii >■ tej razlidici 
prav lakSni kot v okenskl. 

Vincent Van Gogh ni naslikal du- 
dovtiih platen zato. ker le znal po- 
makali dopid v barve in lin nanaiati 
na platno. temved zato. ker je o sli- 
kanju vedel ved kot drug! in ker ye 
siikai tudi s srcem. 

Davor Pelrli, 
Zagreb 


Elvira II (PC) 


Cil| te megalomarske puslolovS- 
eine je refill ugrabl|er>o Elviro In 
urlfiii njenega ugrabilelja - Cerbe- 
rusa. Naiprej prelSiite plsarne v 1. 
nadstropju. Oblaiil in make-upa ne 
nosile 5 sebP|. V kletl bosle naleteli 
na Indiianca. kl vam pojasnl trenut- 
no stanje v studiu. Narad vam tudi. 
da prinasete indijansko pipo. barob- 

V prostoru za n|im izstrelite fireball 
In vzemite kovinsko palieo. Odpravi- 
le 56 V studio 2. V jedllnici odprite 
vratca in znaill se bote v zaprti sobl. 
kjer vzamete meso in sir Izstreirte 
Se eno ognjeno kroglo v protipoiar- 

V kuhinji uporabite lonce za izdela- 

na zaPetKu zelo koristil. Vzemite tu- 
01 skledo jayc in lepilo. 

Pojdile V klel in v sobo s Franken- 
stamom. Vzemite moigane In nare- 
dile urpk Turn Undead, s katerim 
boste brez teiav priSli ven. Ne poza- 
bite vzeti barometra na stem. 

V zgorniem nadstropju boste na- 
Sll precej zanimivih reii. V olroSki 
sobl poberite kocke. V drug! sobi 
boste naSli zaboj. v rjem pa viigali- 
ce. V spalnici se boste poSasti ubra- 
rill 3 pomoPjo uroka za pogum. 
Vzemite blazino. s katero naredile 
urpk True Flight, in glasbene vllice. 
Uporabite jih v sobi z vampirjem. Po 
lestvl se povzpnite na streho in ko- 
vinski Orog prltrOite na strelovoO. 
Uporabite urok za nevihto In atrela 
bo udarila vanj. V spalnici vzemite 
mrtvecj iz roke lop listov In kljuC. 
Pod posteljo je gumb. ki odpre 

sveOe in kellh a krv|o. Vampirjev na 
strehi ne morete ubiti. Pregleite li- 
sle. ki ste |ih dobili pri mrtvecu in 
jgotovili boste. da so na njih foto- 
grafije pomembneilih igralcev. 

Vmite se v pntlipje in pojdite 

V dnevno sobo. Strahcu. ki vam za- 
plra prshcid. vrzite kocko in hitro 
stopite V knjiznico. V nje; je zaen- 
krat zanimiva le knjiga sstrupi, v ka- 
terl dobite tudi recept. 

Vrnite se v slaOilnico in se preo- 
bleclte V laboranta. Zopet pojdite 

V klet V sobo s frankenstainom In 
vklopite stroj, ki ga sedai poganja 
energiia strele. Polast se bo prebu- 
dlla in se sprehoOlla proti vam, vi pa 
hudobneiu le prelOipnite zlPke, 

5 pomoPio kleic iz Elvirmega svta. 


Vzemite mu moZgane iz glave, v isti 
sobl pale najdeteroko in epruvete. 

Stopite V sobo za njIm. kjer bosle 
nalll Elviro In Cerobno molnjo. Poj- 
Olle V sobo z skvarijem in zastrupite 
meso. Vrzite ga v vodo in vzemite 
kljjp iz nje. Odmaknite siiko na ste- 
nl |ne aficir|a) in skljuPem odprite 
set. V njem le Indiianska pipa. Zdaj 
ste komai na ietrtini Igre. 

Pojdite V 1. studio. Znajdele se 

V ogromnem labirintu iz Itlnh etaZ. 

V njem na|dete ogromno gob in kri- 
stalov V prostoru s Ikorpijonom 
dobite zvitek. v vrhnji etaii pa boste 
naleteli na zelo Zilavega pajka. Ko 
se ga znebite. bosle opazill direktor- 
jevo truplo. S pomoPjo leiekineze 

narnico. v kateri je kljuP od dvigala. 
Po laiku se Epustite navzdol in ubij- 
te ZuZelko |z urokom Nova). Nalli 
boste tomahawk. Naredite si zaiogo 
uroka Light bolt in se preoblecite 

V Oarovnikovega pomofinlka. Potem 
po|dite V studio 3. V cerkvi lahko 
vzamete sveto vodo v epruvete. Pre- 
maknlte omaro na ollarju in se po- 
dajle skozi prehod. Ste v le precej 
vepjem labirintu. kot je bil prejlnji. 
Ta labirinl ima 7 meO seboj precej 
podobnih etaZ. Cisto na dnu labirin- 
ta najdets iarovnika. ki vam ne bo 
storil nib Zalega. be boste previlno 
oblebeni. Za njim najdete sulico. 
Poberite le ribjo kosi, oroZja in 
zdravilne napitke. Nujno morale 
najtl rumene in rdebe visoke stekle- 
nice. Z njlhovb pomobjo. si poveba- 
le Itevllo barovnih lobk. V cerkvi vas 
bake angel smrtl. ki pa se bo s po- 
mobjo 5 Light boll urokov raztrelbil 
na lisob koibkov Iz oltarja vzemite 
le knjigo. V knjiZnici dobite recept 
za urok za oZivijanje. Za urok potre- 
Oujete Oibiljo iz cerkve. srce. kozo. 
moZgane in jajce. Ozivite duhovnika 
in se z njim pogovorlte. Vrnite se 
k indijancu in se spet pogovorite 
tudi z njim. V knjiinicl dobite tudi 
navodila za urok za ohromilev de- 
monov. Zanj potrebujete blovelko 
kri (iz keliha), ki jo izrobite duhovnl- 
ku in on ho z njo narisal pentagram 
na parkiriibu pred studiom. 

ZloZite nanj brne svebe. Iz ribje 
kosti naredite le urok Bouyoncy, ki 
vam omogoba prenalanje rebi pod 
vodo in pa urok za dihanje pod vo- 
do. Oba uroka uporabite v jezeru 

V studiu 1. Na dnu dobite vrv, iz 
katere v kombinaciji z zvilkom nare- 
Olte urok za lovijenje demonov 




POElovnl prostori: 
Kumerdejeva 18. Bled 
FaxiTel.: (064) 78-170, 


O.o.o. Bled. Alpsks 7 Fax. (064) 76-823 

- projektiranje informacijskih sislemov 

- osebnl rabunalnilkl sistemi llpa 286. 386. 466 

- prenosni racunalniki NOTEBOOK l UGODNO 

- laserski in matribni tiskalniki EPSON, NEC, HP in FUJITSU 

- risainiki. scanerji m rezalnlki ROLAND in HP 

- Irgovske in gostinske racunovodske blagajne 
seannerji/dekoderji crtne kode, elektronske tehtnice 

- registratorje delovnega basa s prlpadajobo opremo 

- sistemi neprekinjenega napajanja. tudi za iBM. VAX 

- licenbna in apiikativna programska oprema 

- sen/is rabunainilke opreme 

- finanbno/rabunovodsKi servis za podjetja in obrtnike 

- UGODdi KREDITNI IN LEASiNQ POGOJi 

- POKLiCiTE NAS, ZAHTEVAJTE CENiKE iN PONUDBO! 


MALI OGLASI_ 


AMIGA 

RAM Razikitva svih vna. 
Araigu prodajam. Tel. (M1)2e3-S13 

AMIGA 


DISKFTE VSEH VF 


svete reel k indljsncu in le la jih bo 
blagoslovri. Vrnite se na parkinSbe 
In prizgiie svebe. 2 moSnjo pnkiibite 
Cerberuse. z urokom ga ohromiie. 
vrzite mu le suiico v srednjo giavo 
In mu konbno odsekajle giavo 
Info: (061 1 453-842 

Prince of Persia (PC) 


Ker je ta igra pri nas. sodeb po 
lestvlci Prvih 20 Mojega mikra, obil- 
no med najbolj priljubljenimi. bo ne- 
mare marsikomu prillo prav nekaj 
'■trikov-' za laZje igranje. Namesto 
obibajnega ukaza Prince poZem 
igro z ukazom Prince Megabit Zdaj 
dobijo nasiednje lipke nov pomen 
ShIH -F W - Padec z vilme brez 
izguta Zivijenja (le Ookler igra 

Ihifl -FT - Oodajenje Zivijenj 


Shift -f- I - Postavi zaslon -na gia- 
vo- (vsaj pri VGA) 

Shift -h B - Zatemm zaslon povsoo. 
razen na mestu, kjer stojile (be zna- 
te igro ze na pemel) 

K - Pokonba nasprotmke na za- 

U - Pogled na zgornji zaslon 
N - Pogled na spodnji zaslon 
H - Pogled na levi zaslon 
J - Pogled na desm zaslon 
Za morebitno pomob mi lahko pi- 


61219 Laze 

Another World (PC) 


V junijski llevilki Uojega mikra so 
bill V rubriki Prva pomob objavljeni 
nasveti za to odiibno igro Ge je ne 
telite vselej igrati od zabetka. pntis- 
nite CTRL-i-C in rabunalnik vas bo 
vpralal za litre. Vseh stopenj je 23. 
Iifre za posamezne stopnje pa so 
1.LDKD,2.HTDC,3 CLLD 4 FXLC, 
5. KRFK, 6. XDJJ, 7 LBKG. 8. KLFB, 
9. TTCT, 10 DDRX, 11 TBHK 12. 
BRTD, 13. CKJL, 14 LFCK. 15. 
BFLX, 16. XJRT 17 HRTB 18. 
HBHK. 19 JCGB. 20 HHFL 21. 
TFBB, 22 TXHF, 23 JHJL 

Bojan Vogtin 
Brodarjev trg 2 
61110 Ljubljana 
Tel (061)109 -651 

Hook (PC) 
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icoKSTciif; i Bam DiT'S wiar 


Preobleclte se » pirata. Zdai gresle 
lahko nemoleno na Hookovo ladjo. 

V vrpu na krovu naidete ia devet 
kovancev. Zanje dobite v trgovini 
magnet Pojdile na pla2o in ga upo- 
rabite nad velikiir znakom X. Iz pe- 
ska boats izviekli uro (pojma ni- 
mam, zaka) |e potrebna). Vrnite se 
na ladjo. Hook vas pozove na dvo- 
bO|, VI oa skocite v morje. 

V vehki akoljkl najdete polZ|o lupi- 
no. S kavljem usposoblie Skripeevje 
in dvigalo vas bo dvignilo na povr$- 
je. Znajdete se v ’Mkollgozdu'. Malo 
tavanja in naSII boats preblvaliida 
izgubljenih lanlov. Toda na va§o 
nsredo se naS |unak nieesar ne 
spomni; na ve niti. da je Peter Pan. 
Zato morale narediti nekai stvan, da 
se mu povrne spomin. V pnslaniiiu 
naidete mreio. Iz nje potegnile nll- 
ko KokoSko splailte s trobljeniem 
na polievo luplno. Sunite jl lajca. 

V delavnici |in zamenjaite za elasti- 
ko. Vzemite Se puseico. Roio, ki |0 
naidete v spomladanski sobl, izrodi- 
te ZvonCici. V zanvalo dobite na- 
prslnik (???)- Oblomite vejo z dre- 

lok. S puSdioo skiatile panove piS- 
cali iz slene v delavnici. Z elastiko 
popravite katapult. Naiprej skodite 
dvakrat s pecine v mlako. Poskusile 
se Se kalapultirati. Postanete boga- 
leiSi zatritrnikjle (???). Zdai boste 
spoznali Rutida. vodjo druSdine. Vr- 
nite se k ribmku in Zvoncica vas bo 
prenesla v drevo na otoku. Preglejte 


bo povedala. kai se je zgodilo. Po- 
stail boste pravi letedi Peter Pan. 
Poletite na Hookovo ladjo. Dvoboj 
z njim le videtl podobno kot besedni 
dvoboil V Monkey Islandu i, toda 
v najbolj bedni obtiki. Ko porinete 



DAGGER - 2 GP 
BROADSWORD - 10 GP 
CLAYMORE SWORD - 25 GP 
PLATE ARMOUR - 50 GP 
BATTLE ARMOUR - 75 GP 

POTlON°OF HEALING - 20 GP 
GEM OF SEEING - 32 GP 
RING OF PROTECTION - 40 GP 
SCROLL OF HAWK - 52 GP 
TALISMAN - 52 GP 
SWORD OF SHARPNESS - 52 GP 
CHAINMAIL - 30 GP 


Amiga 


Stanov (RING OF PROTECTION! 


ved ne kupite Oceanove pi 


Moonstone: A Hard 
Day’s Knight 

Cilj igre je pobrall stiri kljude 
(KEY OF VALLEY) za vstop V Dolino 
Bogov (VALLEY OF GODS) in tarn 
premagati zlobno vilo (GUARDIAN 
FAIRIE). Na karti SO oznadena vsa 
podrodja, kjer so predmeti in denar. 
Preden odprete skrinjo. morale po- 
toldi doloceno stevilo nasprotnikov. 
ki se poveduje hkrati z vaio uspeS- 
nostjo. Strategi] za zmagg je ved 

preprosto podakate. da ostall Irlje 
vitezi odprejo vse skrinje in |ih nato 
potoldete: all pa najprej pobiiete vse 
nasprotnike in krerele v boj s po- 
seslmi. Teh le devel vrst. zavsekege 
obstaia jsirezna tehnika (za leve 
(LIONS), na primer, pride v podtev 
udarec z gor « strel po hrblenici all 
kratko zabadanje v lobanjo. ipd ). 

Najved leiav vam bo povzrodal 
zmaj. kl se spreletava ned pokrajl- 
no. Ce vas ujame. vam pobere ves 

bO|. razen oroZja in oklepa. Kar nai- 
hitreje kupite najmodneidi med 
(SWORD OF SHARPNESS) in oklep 
(BATTLE ARMOUR) ter kopico pr- 


Cene orodja in vsega drugega 
V Highwoodu ustrezajo tistim v Wa- 
terdeepu. Ce (mate manj kot tri iiv- 
Ijenja. obiddite vas (VILLAGE), de 
ste V linandni zadregl. pa za pomod 
poprosite darovnika v njegovem 
stolpu (WIZARD S TOWER). 

Ko vzamete vse dtiri kljude (ne 
skrbite, de karta ne drii povsem 
- igra v manjdi men temeljl na nai 
Ijudju, vender le v okviru snega kv; 
dranta), lanko vstopile v Dolino (sr 
ma sredina pokrajlne) in se spopa 
dele z vllo. Ko (de) |0 potoldete. od 
nesile Lunin kamsn (Moonstone), k 
ga dobite. v Stonehenge m - -Livi 


WILD SQUIRRELS, 26 GP 
WILD SQUIRRELS, 26 GP 
AXE WARRIORS, 23 GP 
AXE WARRIORS, 28 GP 
AXE WARRIORS, 0 GP 


SM- STONEHENGE 
HW- CITY OF HIGHWOOD 
WD- CITY OF WATERDEEP 
WT: WIZARD'S TOWER 
VL: VILLAGE 
V VALLEY OF GODS 


JItIma VI: Za shranjevanje pritis- 
! tlpkl CTRL in S hkrati. Za posel 
3 \ kombinacija CTRL in R Obe- 
n opazite, da se na disksti za 


Doig iz piejsnje stevilke - kompresijski progiami za atari ST 


V prejdnji dievilki smo v dianku Jaka Terpinca o Kompres 
ST pomoloma izpustili primetjalno labelo (ne. ne f 
skaga dkiatal). Obiavljamo jo tokrat. skupaj s sprs 
se avtogu in bralcem upraviduiemo. 


ih programih . 

: izgovarjali na tiskar- 
esedilom. Za najiako 


1: LIONS, KEY TO VALLEY, 17 GP 
2: JAVELIN WARRIORS, 70 GP 
3: JAVELIN WARRIORS. 28 GP 
4- WILD BOARS, 0 GP 
5: AXE WARRIORS, TALISMAN OF 
WYRE, SCROLL OF HASTE, 0 GP 
6: LIONS, RING OF PROTECTION, 
26 GP 

7: BALOKS. 28 GP 
8: HAMMER WARRIORS. 28 CP 
9: BALOKS, 0 GP 

10: BALOKS, KEY TO VALLEY. 23 
GP 

1 1 : HAMMER WARRIORS. 28 GP 
12: HAMMER WARRIORS. 21 GP 
. SCROLL OF WYRE, GEM OF SE- 
EING 

13; MUD MONSTERS. SWORD OF 
SHARPNESS. KEY TO VALLEY, 
RING OF PROTECTION, 24 GP 
CCODE 9/CCODE 9/CCODE 9/000- 
DE 9/CCODE 9/CCODE 9/CCODE 9/ 
CCODE 9/CCODE 9/CCODE 9/CCO- 
DE 9/CCODE 9/CCOOE 9/CCODE 9/ 
14: MUD MONSTERS, POTION OF 
HEALING, SCROLL OF HASTE, 
SCROLL OF HAWK. 0 GP 
15: BLUE WARRIORS. 15 GP 
16: MUD MONSTERS, OGP 
17; MUD MONSTERS. 17 GP 
18; BLUE WARRIORS, SCROLL OF 
ACQUIRING, SCROLL OF HASTE, 
23 GP 
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4. Pri TOS-lh z nldjo oznako bi C 
zjitali bistveno slabdl Desni c 
bele vsebuje podatek o hitro: 


IGRE 


Eye of the Beholder 2: 
The Legend of 
Darkmoon 

• tgranie domlsljljsklh viog • smiga, PC 
. •SSI/U.S.Gold»10/10 

SERGEJ HVALA 

Olede na to. da so l|udje za prvim delom nove 
saga hi^ SSI disto ponoreli, je Oil usped druge- 
ga pravzaprav zagotovijer. A Eye of the Behol- 
der II nikakor nl samo parazit, kl bl visel na 



predhooniku, sarr pa ne bl bll vreden podenega 
gro^. Z riajvidjlmi ocenami v Moiem Mikru pad 
re bl smell razrretavstl kar tako. 

The Legend of Darkmoon le tako kot EOB 
postavijen v svet Forgotten Realms. In sicer 
juZro od Vellke Puidave. v mesto Waterdeep In 
njegovo neposredno okollco. Kot vemo vsi nav- 
duSenol nad igraml FRP, se |e skupina junakov 

V EOB I spustlla V kanallzaclio pod mestom. 
skozi IZstopenj, rapnarih z nevarnostmi, prISIa 
do glavnega krivca. Xanatharja, In ga poslala na 
drpgl svet. Vendar pa nevarnosti, Kl grozi rreslu, 
le ni konec - Waterdeep spel polrebuje vaSo 
pomod. V starodavnem templiu Darkmoon zo- 
naj mestnih obzidii se dogajaio dudne stvarl; 
Ijjdje izglnevajo brez eledu, vrSIjo se dJdnl ritu- 
all. neznanci pa so ugrablli vednega raziskoval- 
ca Kelsa. kl le za seboj pustll samo svoj popotnl 
dnevnik. Vala nova naloga je. da razlldete 
zgradbo In odkri|ete nieno skrivnosl. 

Novi EOS ponjja dosti rzboljlav gisde na prvi 
del: igraino obmodie nl ved poslavijeno samo 

V podzemne rove, marved v skladu z zgodbo 
obsaga gozd. katakombe pad lempljem in sam 
Darkmoon, tore] vas po desetih mlnutah igrania 
ne bo zadela dajati klavstrofobija. EOB I so med 
drpgim Krasill kratkl viotki, V kalerin so vam 
razMdne osebe pripovedovale svoje zgodbe in 



vam postavijale vpralanja all naloge. Tega je 
zdsj mnogo ved. kar prece] prispeva k pustolov- 
skl platl igre, pa deprav Itnaio rezlldne odioditve 
vedmoma precej snake posledice. Vail ipnakl se 
sedaj zdijo veliko bolj ZIvi in prisotnl. saj vam. de 
naletijo na kaj zanimivega, to tudi sporodljo 
(-Ta zid je nekam duden . . Program je glede 
skritih vrat. zakrltin prehodov In podobnega le 
mnogo bolj zloben kot predhodnlk; kaj to pome- 
nl, vemo vsi tistl. kl amo se male bolj zagrebli 
V rove pod Waterdeepom. Pomod valin oaebno- 

Sistem ravnania z orozjem, daranja, dostopa 
do llkov in podobnlh zadev je popolnoma enak 
staremj, tako da Izkuleni Igralcl s tern ne bl 
smell imeti nikakrinih lelav. 

Polasti, Smetana vsake Igre FRP. so vedino- 
ma isle kol v EOB I, deprav so avtorji dodali 
nekaj novlh gnusob - vsaka slopnja ima svoje 
sovrainike. od volkov v gozdu. ki jih potoldele 
ie z enim udarcem. do kopice Benolderjev. ki 
vas napadajo v zgornjih nadstropjlh templja. 
Nasploh je Igra dosti teZja od svoje predhodni- 
ce; dejstvo. da na novo krelrani liki zadnejo 
pustolovidino na detrti all petl stopnji, le zdaled 
ne pomeni, da ne boste Imeti teZav te v kata- 
komban. kaj lele v templju samem. Pomagaia 
ne bo nlll kopica mogodnih darovnlj, kl jlh debi- 
ts te na zadetku (Fireball. Ice Storm). Poloiaj 
deino reluje opeija. s katero labko vdilate Itirl 
prekaljene vojldake Iz prvega dela z vsem orol- 
lem in prsdmetl vred ter jlh poll|Ste v pskel 

all leste stopnje precejinje tezave, kaj Isle tiste 
osebnostl, kl |im bo EOB ll ognjeni krst. 

Izdeieva ilkov je diato enaka prejinji, deprav je 
na voijo nekai novlh Zenskih In molkih obrazov. 
ObseZno zastavijeri. prlrodhik glede sestava 
skupine svetuje nekaj jasno dolodenih formaclj. 
recimo Dwarven Fighter, Human Paladin, EIvsn 

stov, all Dwarven Fighter/Thlef, Half- Elver Figh- 
ter/Cleric, Elven Flghter/Mage. Half-Elver Cle- 


ric/Mage kot skupino. pnmsrno za vse naloge 

V Igri. Sam modno pnporodam prvo sestavo. £e 
nodete kar rsprej iskatl ustreznih kljudev. vze- 
mile v skupino tudi latu (Thief), priporodena je 
kombinaclja Clerlp/Thief. Edina leZava )e v tern, 
da bo Ilk podasi prldoblval izkolnje. povrhu pa 
Imajo Cnoml. ki edini dopjlda)0 to melanje ras. 
resho omeiitev - duhovnik ne more presedi 
devete stopnje. Kakorkoli se odiodite. vsekakor 
pozorno preudite prirodnik In se lele potem 
odiodite - EOB II ne odpuica' Idealna variants 
pa je. da najpre) kondate prvi del in se lele nalo 
odpravlte pobijat gnusobe zunaj Waterdeepa. 

The Legend of Darkmoon tudi sicer popolno- 

Advanced Dungeons & Dragons, zato v ig^nl in 
ne more bill vedjih presereder). Vsakdo. ki je 
igral katerikoli del katerekoli SSI-|eve sage (Sa- 
vage Frontier - Gateway to the Savage Frontier. 
Forgotten Realms - Pool of Radiance. Dragon 
LanceCCODE 30i Champions of Krynn). bo ta- 
kO| zapopadel tudi Eye of the Beholder iLietave 

potankosti enak tislemu v EOB I. Grafika in 
animaeija sta oslali preletno Istl. torej dudovlto 
2lvljenjski. enako je z zvokom. Nekaj zadev je 
ostalo nepredelanlh. recimo potovanje s po- 
modjo teleportov all zvoki pri sekanju m da- 

Ofenzivra in defenzivna plat igre eta 0o2iveli 
nekaj manjiih sprememb. saj so dodane nekale- 
re nove darovnije (Blur. Improved Identify. Vam- 
pire Touch, Improved Invisibility. Wall of Force, 
True Seeing za darovnika. ir Slay Living ter 
Harm za duhovnika) in kopica oro2i|. pa da isgija 
krutlh sovragov. Poleg ze znanih poSasti iz prve- 
ga dela (Kobold. Giant Leach, Skeleton. Zom- 
bie. Kuo-Toa. Flind. Glam Spider. Kenku. Drow 
Ell. Skeletal Lord. Dnder. Hell Hound. Displacer 
Beast, Rust Monster. Mantis Warrior. Mind Flay- 
er, Xorn, Stone Golem In Xanathar the Beholder 
sam) se po Darkmoonu piazijo Se Aerial Servant. 
Giant Art. Lesser Basilisk, Buietta. Gas Spore. 
Gelatinlous Cube. Frost Giant. Margoyle. Sala- 
mandsr. flying Snake. Flying Wasp. Will 'O' 
Wisp In Dire Wolf), skupai z glavnim sovraZni- 
kom na vrhu slolpa. Vedino teh smo za sradall 

V ostallh SSI-jevlh igrah, vendar le v.'siarem 
sistemu tipa Secret of the Silver Blades. Spopa- 
de v EOB II je greprosto treba doSiveti. 

Novi Eye of the Beholder je ved|l, boIjSi in 
popolnejSi program Kot prvi del - odiidna grafi- 
ka, dobra animaega in zvok ter fantastidno 
vzduSje so lastnosti pravega Kraija med pusto- 
lovSdinami FRP. deprav je konkurenca lUltima 
Underworld. Wizardry VII) Izradno ostra. Vseka- 
kor nuien nakjp za vsakega pustolovca. 

Ge boste Imeli pri Igranju kakrsnekoli teZave. 
mi lahko pISete in poskusll vam bom pomagati. 

V eni od naslednilh Stevilk Mojega Mikra si pre- 
barite skupno reSItev obeh delov EOB. do takrat 
pa SI lahko pomagate z majhnlm trlkom: pn 
kreiranju llkov Izberite Modify in po vrsti nasta- 
vite vrednosli za STR. INT. WIS, OEX, CON. CHA 
In HP Zdaj lahko Izberete STR in nabijete vrad- 
nost vse do 16/00. Trik sicer ne veijaza razrede 
Fighter, Paladin in Ranger, zato pa bodo postali 
Mage. Cleric In Thief kar naenkrat izredno mod- 



Igrajte nogomet! 

Sensible Soccer. • Sportna simulacija 

• amiga • 9/10 • Renegade 

Striker • amlga • Rage ■ 


ANDRE] BOHINC 


Wsprav je letodnje evropsko prvensto Ze zdav- 
na| mlmo. nogometna vrodice ie nl konec. Za- 
denjajo se tskmovanja v evropskih pokalih. kva- 
llfikaclje za svetovno prvenstvo. drlavna prven- 


ielita izpodriniti Kick Off 2 z nogometnega pre- 
stole. kjer le trdno ustoHien te dve letl. 

Sensible soccer je igra z misl|o ~ poprabils 
naj bi vse stvarl. ki |lh je Kick Off 2 zanemarll 

Ancovega prvenoa, drugi pa ga sploh ne morejo 
videti - mnenja so deljena). Ali |e avtorjem 
uepelo? No. is vaszarlmasamo to. ooglejte na 

a ecm Imamo sploh opravka 

ZaCnlmo kar pri glavnih opcijah. Tipov igriif 

rtavadnega zelanega travnlka (odvisno ramreP 
od vrtnarja. ki je kosil travo) Vsako od njlh po 
svoievpllva na giOanjsioge. r<pr. vblatusehitro 
jstavl. na zalsdenelih povrSinan pa se kar noie 
pmiritl. Kot ra TV. se pretekli cas (kl se staino 
prllagaia razdelitvi na 90 minut - igrate lahko le 
3.5.7 all 10 mingl) in trenulnl rezullat, pokaZeta 
le Ob prekinltvah. Podani so todl podatkl o strel- 
clh In ko smo ie pri imenih igralcev. gre svtor- 
jem vsa pohvala za nilhovo aiurnost. Vsak no- 
gometnl navauSerec bo priznal. da so podatkl 
0 igralcih, zbranih iz 98 reprezenlanc In klubov. 
popolnoma toOni. To pa Se nl vse. Dobro, tu so 
Se pravllne barve las In koie. toda be natanineje 
pogledate. boste ugotovill. da Ima vsako mobtvo 
po trl zvezdnike. Njlhova vioga v IgrI je poglavil- 
negs pomena (kar posadite jih na klop za rezer- 
ve. pa se boste takoi strlnjall z menoi). Moc 
ekipe do neks mere doloba Slava kljba. toda 
s tern |e tako kot v prsvem svetu - presensbenia 


Poglavia zaseso t.i -poliobnl- (custom) klubi 
(kraljevska druzina. mnoilbni morllcl. Safi dr- 
iav . . .). Najbrz ni treba pojdarjatl. da lahko tudi 
sami sestavlte svoje moStvo. s svoilml Igralcl In 
barvo dresov. Po razdelitvi nalog Igralcem In 
dolobem taktiki le bas za tekmo. Val navdusenia 
gledalcev spremi moStvl v lahkem teku do sredl- 
re igribba. 9e zadnii poglad po soigralclh in 
ioga le v igri. Pragled nad Igro je Iz nekollko 
poSavne ptibje perspeklive. Igribbe je preserel- 
Ijivo maihnd. tako da Kjerkoli ste. vedno vidlle 
del sredibbnega kroga. Akcije se zato vrstijo 
zelo hitro In ko prebteiei do trl. ie Zoga lahko Za 
V mrezi. Vratar je pod absolutnim nadzorom 
rabunalrlka. tudI ob tako pomembnlh situacljah 

Igralcu. da se skoncentrira na Igro v obrambl. 
po drugi sirani pa zna Oitl zelo (rustrlrajoce 
nemobno gledati. ksko Ooblvate poceni gole. 
No. tak |e pab nogomel in veblnoma se vratarjl 
vendarle mobno trudijo ohranitl svojo mreZo 
nedotaknjeno. 


Izvedba vseh pravll - Kotov, stransklh metov, 
KDStIh strslov m enaistmalrovk - ja oprsvliana 

:a Zogo. Sensible Soccer odilkuje poseOna teh- 
tiKa Izvsianja udarcev. to je 1 1. "aftedouch-. Kai 
.0 pomeni? Ca spremanite smer be mlllsekundo 
zo jdarcu. Zoga zavge v tisto smer. sicer pa 
}dleti naravnost. Z raznlmi |(omblnaci|aml dobi- 


bliZiega iogl. drpge pa medtem loglbno vodi 
rabunalnlK. Ko Imate zogo v posestl. ss la do 
neke mere diil igralbevih nog m omogoba prei- 


II sradi hjdega Sprlnta. t 


Zoge all direktno a hdita. Zapiskal bo. dolobil 

same vzgoine. To le prvo razobaranje. Drugo le 
odsotnosi napovedanega klubsKega zdravnika. 


napepblh priloznosti. ostalo pa je le pri golih. 
Pobasniposretek |R) jedobro nareien. ogledate 
$1 ga lahko v dveh liitrostlh. Vsa pohvala gre tudi 
pubNkl, kl jezares tenomanalna. Njsna vzkilke si 
razlaga vsak drugaba. beprav se ml zOI, da med 
niimi obsiajata tudi dva slogans iz balkanskega 
toga: -PomozI boie- in -J.... ti maier>. 

Navduben sem. Sensible Soccer je takoooooo 
neverjetno dober, da morda la opis spominja 
boll na Ijubezensko pismo kot pa pravo kritiko. 
Toda kaj hobem. prava kvallteta se sama hvali. 
Almosfera v igri ne bi mogla bill na vibji ravni. 
kot je. Sensible Soccer boste zagotovo dolgo 
casa igrall, v dvoje be dal). In seda; K nabemu 
vellkemu vprabanju: Sensible Soccer se igra. 
izgieda. zveni. obbuti In - da! - JE boljbl kot 
Kick Off 2. Kar se mere tibe. je vsaka druga 
rogometna simulacija za zdaj odveb. Ml ns ver- 
lameteT Samo kupite ga in poglejie . . 

Striker |e prvi produkt novopebene sottverske 
hibe Rage Software. Nastal le po zgledu 3D 
nogomelnin simuladi I Play 3D Soccer in inter- 
national 3D Soccer. Avtorjl so kol kaZe vsestavi- 
11 na treljo dimanzijo. ki na) bl v povszavi s teko- 
bimi akcijaml Kick Oft-a porodiia Idealno kombi- 
nacijo rabunalnibkega nogometa. DrZali smo 
pesti, da bi jim uspelo. Pa |im je? Ne bl rekel. 
Profesionalnemu nogomelabu sicer taka per- 
spektiva ne bl delala teZav. ker je nanjo navaien, 
veliko tezie pa bi se |i priiagodili navadni Igralcl. 
ki veblnoma spremliaio tekme s tribun. oziroma 
po TV. Striker- pa pristaia ravno nekje vmas. 
Akciji sledile za igralcevim hrbtom. toda kamera 
je nekollko dvigniena In oddaljenaod njega. Vse 
skupaj be ne bi bilo tako slabo. ko pri tern ne bi 
priblo na zaslonu do velike gnece. V takam tre- 
nutku vam tudi pogled na -radar- ne bo ksi 
prida pomagal. No. pa pojdimo po vrsti. 

Po dolgem nalaganju z glasbo sicer odllbno 
zaloZenega uvoda se znaidemo v glavnem meni- 
ju. Najprei si oglejte mobi mobtev (SEEDINGS) 
Opazili boste. da le Striker bisto nacionaino 
orlentiran. Z Nembijo Poets najIaZje zmagovali. 
medtem ko s slabsimi moblvl nimate pogojev za 
zmago . . V prlmerjavl s Sensible Soccerjem je 
Striker veliko bol| tekmovaino siromaben. Igrate 
lahko le turmr ali prijateliske tekme. Pri tern 
samidoiobite vsevremenske pogoie. od mobI In 
smeri vetra. tipa Igribba (samo trl moZnostI). do 
Irajanja tekme (3.5.10,15.20 minul) in leZavnosli 
kontorliranja Zoge. 

No, spel smo na Igribbu. QIasovI navi|abov se 
oglasijo. kadar ;lh prims (Ob golu vsekakor). 
sicer pa |e na igribbu tlbina. kl jo zmoti le zvizg 
sodnikove pibbalke all pa vzdih pokobenega 
igralca. 

Igra tece kar solldno. be ste boljbl nasprolnik. 
sicer pa )e bisto paranje Zivcov ob neprestanem 
obleganju vablh vral. Figure igralcev so odllbno 
narisane. melee slabse animirane, a kar gre. 
Krlza je le. ko se odlobate za mobtveno igro. 
Podaie In strell niso naibol) natanbnl In vse 
3kci)e, ki se vam posrebljo. so bol) plod naklju- 
blj. kol vnaprejzamibljenih potez. Dobrosolzve- 
dsni prosti strell. pri kalerih si pomagate s preki- 
nienemi brticami Pn Strikerju je mob gets zabill 
Ijdi 2 glavo in ti so ponavadi najelektnejbi. Osta- 
le opclje msd igro (menjave igralcev in taktike. 
replay) so enake kot pri Sensible Soccerjj. Po- 
sebna ugodnost je rotiranis zaslona (s kurzorjl) 
msd prekinitvami. Zgornje Iri betrtine zaslona 
zaseda akclja. spoOnja tretina pa je namenjena 
sporobriom (-Prekfbek-i, -Uh, vrairlea!-. -Od- 
llbna obramba!-. -Zlvl dolgbas- . . .) in tobkastim 
anlmacijam ob zadelkih (veselje gladaica) in 
zmsgah (bampaniecvpotokih). Na koncu tekme 
se prikaZe be vsa mogoba slalislika. ki mnogo- 
krat pove veb kot samo rezultat. 

Komentar za Strikerja: program ni slab, spoh 
ne. Spada v zgornji razred nogomelnih slmula- 
eij, V kalegonjl 3D pa le daleb naibolibl. Nekale- 
rlm Co gotovo vbeb. drugim pab ne. zato naj se 
moj konbnl rezultat tekme med njim in Sensible 
Soccerjem glasi simbolibno, v nogomelnem Zar- 
gonu - 2:1 v korisi slednjega! 


Where in the World is 
Carmen Sandiego? 

- Deluxe Edition 

• mlselna igra • PC • Broderbund 
Software* lO/lD 
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raiunalnik do poznih veiernlh ali celo zgodnjlh 
iulranjih jr, 

In te amo pri zaietkj igre. Nskai trsnutkov 
zatem, ko v DOS-u neuCakano natipkamo -Car- 
men-. izrlie glavna oseba igre. Olvia vobjnka 
monaike la|ne obveafevalne sluzbe - Carmen 
Sandiego. Sledi IzreOno lepo izdelan uvod 

V Igro. Vso igro odllkuje izredno dobra gratika 

V naOinu VQA. 

ie V uvodu se Igra pobaba tudi z velikim 
itevilom digitaliziranih allk pokrajin z vsega Sve- 
ta. Omembe vrednl so tudi dobri zvobnl uSInki. 
seveda le na zvoCnIh karticah. Broderbundovi 
programerji so v igro vdelaii skoraj tri minute 
digilaliziranib zvofnih upinkov In dighalizirane- 

Zdaj pa k igri. Ko se nagledate uvodne -risan- 
ke-, se na zaslonu poiavita daljinskl telefon in 
notes. Ko vklopite telefon. vam sporoeijo. da se 
morate registrlratl v racunalnik. Po registraclji 
se na zaslonu levo zgoraj po)avl va$ §ef. Da vam 
navodlla ter pojasnl podrobnosti v zvezi z novim 
primerom. Ce |e vii radjnalnlksrePnlkz zvoino 
kartico. vam Se navodil nebo treba bratizzaslo- 
na In si pri tern kvarltl o4l. sa) vam )ih bo gospod 
Set kar povedal. Ko sts seznanjeni z navodlll. 
vam Sef zaZell vso3re£o. In polrebovall jo bostel 

Naiprei leletonlrale v potovaino agencijo in se 
dogovorlle za polel na kraj zloSIna. Med letom 
se prepotovana pot Izrlsuie na zemlievid sveta 

V najrazlienejSIb geografskih projekoljan. Ko 
prispele na cilj. si lahko najprej ogledate mestne 
zanimivostl. Vsak krai, kl ga obIStete. je oprem- 
Ijen z digitallzirano razgiednlco. Carmen Sandi- 
ego je prsvoata banka silk naibol) znanlh mest 
In ima zaradi lega tudi pouino vrednosl. 

Na prizorlSiu zloilna se najprej pogovorlte 
s pri£aml. potem pa Se preiSfele okollco. k|er 
vedno naidete kak predmet. ki nam utegne korl- 
stltl kol dokazno gradivo. Po potrebi tudi lelelo- 
nlrajte mednarodnl kriminallstieni zvezi. kjer po- 
navadl povedo kai zanlmivega. Zatem v racunal- 
nik vneslle vse podatke. kl ste jih Izvedeir 
0 osumliencu. Ko naredite vse v tern mestu. 
sledite osumljencu na drugl konec sveta... 

Ko ste zbrali toliko podatkov o osumljencu. 
da ga ra£unalnik prepozna, in dovolj dokaznega 
gradiva. kl prl£a o osumljendevl krivdi. vam bo 
ra£unalnlk Izdelal nalog za aretacljo. Zdaj steZe 
zelo blizu cllja. Ni vam potrebno slorltl ni£ dru- 
gega kol le izsiediti zlo£lnca in ga aretiratl. Ce 
ste ravnaii take, kot bl moral!, bo osumlienec 
obsoien In kaznovan, vl pa boste poviSani in 
pobvaljenl. ter postal! vzor vsem ostalim detektl- 
vom. In ko se boste do sitega naspall. vam bo 
gospod ief dodelil nov primer. 

Zaka) je igra doblia tako visoko ooeno? Ne Is 
zaradi izrednin zvo£nih In vizuelnlb u£lnkov. 
lemve£ zlasti zaradi izredno zanimive zamisli. 
To ni igra dobrih retleksov In teZkih arkadnih 
preizkuSen). to js igra zadobre moZgane. Veliko 
viogo pri reZevanju primerov ima sploZna raz- 
gledanost Igralca. Zlasti niegovo poznavanie 
sveta. V igri zvemo za znamenitosli svetovmn 
mest In smo pnmorsni to znanje tudi uporabitl. 
To |e ena redkin poudnih raeunalnlSklh iger. ki 
za^di lega nl nl£ manj zsnimiva. 

Ce vas mueiio teZaye z lovl|enjem kriminal- 

MokrSka 32. Ljubljana, tel. 262-742 (-ACME help 


I Realms I 
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JERNEJ KAUSNIK 


IT ealms je igra za l|ubilelje dobre strategiie. kl 

Ideja resda ni nova, saj smo se Ze dolgo pred 
lem boievalf za svoja kraiiestva pri Kingdoms of 


England, feudal Lords. Defender of the 
Crown... 

Realms dobite na dven diskelab. Na prvi je 
odli£no animiran uvod v predzgodbo igre. 

V bitki 5 sovraZnikom je bil vaZ o£e ubit. 
Z mestnega obzidia opazujele njegov pokop 
V sKladu 3 tradipionalnimi obiCaji. V Zafosti in 
lezi se odpravile na samoten gri£. kjer zaprosite 
vaZega boga za pomo£. PrikaZe se vam v Evo|i 
naravni velikosti. PoZlje vam sirelo. ki se v vasi 
roki spremeni v ka£o. 

Sledi meniava disket. maloe cakanja. da se 
naloZen program in Ze lariko za£nemo. 

Levo zgorai vidimo zemlievid pokrajine. kjer 
ste ozna£enl z rumeno. sovraZna mesla pa 
z rde£o barvo. Ce bl radi spremenlli siran in ra|Zi 
vodlli katero izmed sovraZnin Ijudstev. kllknete 
niibovo glavno meslo. 



Pod zemljevidom so ikone: 

- DISKETA vam omogo£i snemanie in nala- 
garje trenutne poziclje ler moZnost Izbire pellh 
scenarijev. kl se med seboj zelo razliku|e|o. 

- QLAVA poslavi zastavice t|a. kjer so vaZe 

- KARA pokaZe vam poti. ki povezuiejo vaZa 

- KROCLA 2 napisom OK |e zacelek Igre. 
kl vam bo omogoeila pregled in vstop v sovraZ- 

- PUSCiCl sta na za£elku prekrizani. ko pa 
ste Ze zafeli z Igro. lahko z nilma viZamo all 
nfZamo ola£ilo svoiih vojakov, kar je nazorno 
prikazano s lehtnico desno zgorai. Pod teHlnico 
is skrinja, v kateri imale svo] denar. Le ta le 
ponazorjen s ZtevilKamI In kovancl. 

Kliknemo na svoie glavno meslo In zaslon se 
spremeni. Namesto lehtnlce In skrlnje Imamo 
zdai pove£an del zemljevida. kl ga vidimo na 
karti V kurzorskem kvadraiku 

V mestih imamo zmerai polne roke dsla. Tu 
kupujemo hrano za civiliste. |im po potrebi iz- 
boliZamo zdravje. pobiramo davek, razZIrlmo m 
dogradimo mesto. ga zaZbItimo z lesenim all 
kamnitim obzidjem ter naiemamo voiske. 

Kai od lega boste naredlli. le odvisno tudi od 
vaZega denarnega stania in Ztevlla prebivaloev 

Pri naiemanju vojakov se lahko odlo£lte med 
peboto In konjenlco. Nalo jlb Ze opremile. Opre- 
ma le pri vseh ljudsivib enaka. Svo|lm vojakom 
lahko damo: 

- Oborozitevzaboiod blizu: noZ.me£. sekiro 


- OboroZItev za boj na dale£: li 


- Oklepe: damo jim lahko £elado. oklep all 
oboje. 

SCite: zeiti so Iz trstia. less ali lekla. 

Ko ste jIh oboroZlll. kllknete na vrata spoda|. 

Na zemljevldu so vase erote prikazane z za- 
stavicami. Za premikanie enot kllknete nanje. 
nato na zeleno pozicljo (mesla. sovraZne enote 
all strateZko pomembne to£ke ob poleh). Tedai 
se bodo vse enote Iz lega mesta odpravile. Ka- 
dar se boste spopadli s sovraZnlmi enolami, pri 

sllka spremeni. Znajdete sa na bojnem polju. 
kjer poleka edini arkadni vIoZek le igre. 



Ce le le mogofie. imejte pri vsakem svojlh 
mest vsaj eno konienIZko enoto. Okoli mest si 
poslavite kamrite zidove. saj vas veliko bolje 
varujejo pred sovraZnikom kot leseni. Nove eno- 
(e lahko najamete le v dovoli velikih mestih 
z obzidjem. Skrbite. da boste imeli v vsakem 
mestu zaloge hrane vsaj za tri leia Ce mesto 
zanemarile. se vam upre in postane neodvisno. 

lakega mesta se boste morali poiteno potrudili. 
Igra je enostavna in lepo izdelana. s teko£o 
grafiko, le zvok je bolj skromen Za uZivanie 
V Igri ja dovolj Ze 0.5 Mb. me pa ne Zkodi. fe 


Laura Bow 2: The 
Dagger of Amon Ra 

• puslolovseina * PC • Sierra On-Line • Sf 
DAVID TOMSlC 


^^re za predzadnjo stvaritev najboljie Sierrme 
oPIikovalke iger Roberte Williams Ipredzadnja 
zalo. ker je zdaj. ko to berete. narejen Ze King s 
Quest VI). 

V dokaj velikl Zkatli z motivi iz egiplologije 
dobite poleg petih -tamalih- disket slandardno 
knjiZico z obrazloZitvijo na£ina igranja in malce 
debelejZo broZuro. ki poleg Zifer vsebuje veliko 
zanimivostl: med drugim tudi opis primera Co- 
lonel's Bequest in izrezek iz Sasopisa 0 najdbi 
slovitega bodala. 

Prvikrat so pri Slerri naredlli nekoliko druga£- 
no Instalacljo. Igra se namre£ ns skopira samo 
na disk kot smo bill navjeni doslej. lemveC se 
seslavi velika datoteka ( la Monkey 2. Indy 4 | 

Vsa stvar zasede na disku nekaj manj kot 8 Mb. 

Nekaj Casa je preteklo, odkarsmoprviCsreCa- 
li Lauro - 1920. leta na moevirnatem posastvu 
v Louslam. Sesi let pozneje se Laura (Ze zmeraj 
znana zaradi afere vzvezi s polkovnikovo zapuZ- 
£mo) zaposli v vodilnem newyorZkem dnevniku 
Tribune. Zaupajo ji primer kraje neprscenljivega 
eglpCsnskega bodala Iz muzeja. Za iztoCnico 

jal z isto zgodbo. V njem so Ztiri rubrike: Ijudie, • 
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Zastopamo 


in prodajamo 


brother 


— laserski tiskalniki 

— ink jet tiskalniki 

— fotokopirni stroji 

— telefaxi 

— elektronski pisaini stroji 
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IGRE. 


kraji. stvan in razno. Nekai gesel Imate ie vplsa- 
nih. druga pa sa vam vpisujejo med rgro. Na ta 
naiin so pri Slerri reilli vpraSanje -ask-about~. 
Polag drugih obiiajnih ikon imete namrei tudi 
ikono 2 vpraaajem. Ce kliknete z njo na oaebo, 
se vam odpre beleinlca. 

Igra nima to£k. pad pa le enako kot prvi del 
razdeliena na deianja <vsen je Sest). 

Prvo dejanfe poteka na ullcah New Yorka. 

V jredniStvu poglejts v koS za smeli In naSII 
boste iogico. Pod ploSdo na mizi najdete kljud. 
Odkienite predal in vzemite novinarsko izkazni- 
co. VpraSaite vadega sodelavoa o vseb geslih (to 
naredite z vsemi osebaini, kl jib sradate v igri). 
Odpeliite sa do kitajske iislilrice in zameniajle 
otrokom 2ogo za povedevaino sleklo. Vslopite 

V lokal in sa pogovorite z lastnikom. Na policij- 
ski postaji vas bo detektiv na hitro odpravil. toda 
pred vhodom boste radii Sasopis s kuponom za 
sendvii. Vnovdite ga pri prodajalcu pred jredni- 
itvom. Sendvid izrodite deiurnemu na pollcljl. 
Takoj bo vol|an odgovarjati na vaSa vpradanja. 



Pogovorite sa ia s tantom v pristanISdu. potem 
pa sa odpeijite do cvetlldarne. V New Yorku 
Vlada prohibicija, zato jeicvetlldarna spremenje- 
na V dmi alkobar. Geslo za vstop vam je povedal 
pollcaj. V baru se pogovorite z ZIggijem. Vrnite 
sa V taksl. katerem najdete dislilnidki listek. 
Z n|lm dvignite obleko in se preoblecite v sobi 
za barom. Pojdite v muzej.Tam je da zbrana vam 
znana druddina, ki le povezana z bodalom. Naj- 
prej spraduite nato pa prisludkujte. Vzemite ko- 
zarec in pojdlte v trgovino s spominki. Pod lupo 
poglejte vse ponaredke bodal v vitriol. Ugotovlll 
boste. da eden od n|ih nl ponadedek. .. In iesle 
v drugem deiarju. 

Hodate vedeti, kako le, da ostanete zaprti po- 
nodl V skrivnostnam muzeju, kjer se vrstijo umo- 
ri na najbolj kruta nadine? igrajta igro naprej. 

In da nasvel. da vam je blla igrado tukai vdad 

da pazljlvo spremljate dialoge in si zapisujele 
odnosa med ljudmi. V zadnjem dejanju boste 
namred moral! samI dolodite morilce, motive. . . 

Info: OSI/itSS-SaZ (zveder), Pot na Fudlne 47. 
6l110L|bbliana 


Chuck’s Yeager Air 
Combat 

• simulacija lelenja • amiga. ST, PC 


MARIO JOSlPOVlC 


tej igrl izbirate, all boste letell z zradnimi 
plovlli Iz katerekoli posredovanja ZDA v zadnjlh 
50 letih - Iz druge svetovna voine. Koreie in 
Vietnama. Ima veliko mlaij, pramore tudI borbe- 

misi|. ter misije, ki |lh sami oblikujele po Zelji 
- od lova na race s kopieo bebaslin nasprotni- 
kov do direktnega spopads s pilotom, kot le Val 
Kilmer Katerokoli opcijo izberete. to nl samo 
igra po nadelu odkrij in unidi. V misijah morate 





ideja je ostala nespremanjena. prav tako liki. ki 
padajo z vrna zaslona. Oodana pa le •revoluci- 
onarna* novost. Sradi igrairega polja |e gtadina 
-vode«. Na zadatku igre so pod gladino Za zlo- 
Zeni blokl. Med njimi so praznine. pa tudi l.i. 
zakiadi. Ko zapolnimo horizonlaino vrslicd. pa- 
deta z vrha zaslona dve bompi (ali ved. da naan- 
krai zapolnimo ved vrsticj. Z bombami si distimo 
pot do praznin in dobivamo zaklade. Zakiadov je 
ved - od min in nagradnh todk do takih, ki 

element. Ko podistlle vse vrstice pod giadmo. se 
presellte na nasiednjo stopnjo. ki la nurejia. ima 
ved zakiadov. mani elementov. ki so vam na 
voljo za kondania stopnie in tudi bol| neurejeno 


Igra le dolgodasna. nepregledna (lahko bi |0 
sponzorirall optiki. saj pospeSeno poveduie di- 
optrljo), da o dizajnu ritl na govorlmo. Nekaj 
pisarin ozadlj in bednl zvodni udinki. to je vse. 
Pa de to: de ste navdjiani nad Windows, obsta- 
js tudi verzlja igre za to okolje. Pa raje pozabita 
na vse skupaj. 

Wordtrls je mnogo Ooljdi. Ohranll is najpo- 
membnejdo znadilnost originalnega Tetnsa 
- enostavnost. Zvrnatu no padaio liki ampakle 
po an kvadratek. v katerem je drka. Padajode 
drke moramo na dnu razvrstlti tako. da sestav- 
Ijamo besede. Ko sestavimo besedo (vodoravno 
ali navpidno). se vse drke, ki |0 sastavljaio. zbri- 
dejo z zaslona. Ce nam uspa sestavili magidno 
besado (program jo nakijudno izbera in izpida 
na vrnu zaslona). se zbrideio vse drke, ki so 
trenuino na zaslonu. Oeio olaidujajo kvadratki 
z radirko (izbridemo popoinoma neuporabne dr- 
ke) all vpradaiem (med padaniem vtipkamo dr- 
Ko. ki JO rabimo). 


Tudi pri Wordtrlsu je sradi igralnega polja 
gladina vode. le da tu elementi upodtevajo lizi- 
kalne zakone in potonejo oziroma priplavajo na 
povrdino (za razliko od Super Telrisa. kjer voda 
nima kakdne posebne tunkclie). Slovsr je kar 
obsaZen - 60.000 based, savada angledkih. Slo- 
varju lahko dodamo de 1000 svojih based. Zal 
(vsaj zaenkrat) da niso predvideli vedjezidnostl. 
slovenskega slovarja pa take all tako na mora- 
mo pridakovatl. 

Igranje je enostavno. Ni obradanja likov. am- 
pak le premikanie lavo- desno. Huje je s sestav- 
lianjem based. Te morajo imeti vsaj tri drke (na 
vidjih stopniah pa dtln ali pet). Na podasnih 
stopnjati de kar gre. ko pa postane padanje 
bitreide. bo vas besedni zaklad verjetno odpova- 
dal. Ostanevam le nakijudno zlaganje po vzorcu 
samoglasnik- soglasnik. kl pa bo skorai zagolo- 
vo dale zadovoljive rezultata. 

OmenitI velja de. da lahko igrale de z enim 
igralcem, in sicer v sodelovalnem (cooperative) 
all nasprotovalnem (concurrent) nadinu, kar po- 
menl. da imata an earn rezultal ali dva. de imate 
dva radunalnika. povezana v mrezo Novell, lah- 
ko preko nje igrale Wordtris z nasprotnikom 
tako, da mu vsaka vada sestavljena beseda doda 
neka) -smeti- v njegovo igraino polje. Vse le 



motrosti seveda obstajafo tudi pri Super Tetrl- 
Posebej pomembna je pri Wordtrlsu t.l. otro- 

jo zelo poiasi. Stvar je torej namaniana u£en)u 
angleSeine in lake ima Wordtrls vsa moinoatl, 
da postane piva Igra. za katero vam bo uapelo 
nategnlll oieia (ki vam je raiunalnik kupll, da 01 
ae z njim udill). da vam p kupl. 


Dick Tracy 

• DustolovUlnaan. 
aney Software a B/7 



MIHAAMON 


V Irideeetih le 
ekaplozljo organlziranega krimlnala. VMno vei 
je zloCIncav, ki jim slabo oigartlzlrana in ne- 
apretna polieija ne pnda do Zivaga. V policljskih 
doaiajlh 96 koprdijo kupt nareSenih primerov. 
zloOnci pa ostajajo na proslosti in kujeio rove 
nadrte za nova. §e nu|§e zlodine. Mod newyor- 
dkega podzemija nezadrino raate. Malija ae vse 
bol;organizira in vedno Ool] posegav vaakdanje 
Zivi|en|6 Newyordarov. Vsak dan se dogaiajo 
Oandni ropl. umori pa postajaio vse bol| vsakda- 
nja stvar! 

Ali bo gangsterjesploh de mod ustavid? All pa 
bodo disto podivjali In prevzail mesto v svoje 
roke?l En sam diovek je napovedal vojno proli 
newyorSkemu podzemiju. To je detektiv Dick 
Tracy! Klasidnl junak ameridkih detektivskih 
stripov. Idol prenakaterin zagrizenin bralcev 
stripov. Dick Tracy je bii vsvojih naiOoIjSin dasth 
garaneija za dobro prodajo stripa. 

Tako uspednemu liku kot je Dick Tracy, sta 
tedai manjkali le ie dve trofeji. To sla filmske in 
seveda radunalniika upodobitev. Prvo je izvedia 
tllmska hida Touchstone Pictures. Film je nemu- 
doma postal svetovna usp^nica. Nedolgo za 
tern so gospodie producanti v Touchstone Pic- 
tures dobili idejo. kako bi uspednico Dicka Tra- 
cyia res popolnoma izkoristili. Odiodili so se 
narediti radunalnidko igro o lem junaku. Nalogo 
so zaupali softverski tvrdki Disney Software. 

To ds zdaled ni prva igra, ki je bile narejena po 
filmu. Mnodico iger. ki |ih druZi ta skupna last- 
rost, lahko grobo razdellmo na dve podmnoZici 

V pm so igre, katerih avtorp so dobro Izkonstili 
slavno ime. ki ga je Igri prisludil film, predvsam 
pa so te igre tudi Izredno dobro izdelane. Takim 
Igram je zagotovljer uspeh Ze pred Izidom. Pri- 
mer |e uspednica Indians Uones.Vdrugo mnoZi- 
co pa uvrddamo Igre. kalerih aviorji proved ver- 
jameio v uspeh le zaradi bleddedega Imena. Tl 
aviorji vse prevedkrat pozabl|S|0, da pri IgrI nl- 
sla pomembna le doora zamisel In zgodba, tem- 
ved je lu izredno pomembna tudi dobra izvedba 
igre Verietno nl treba poeabno poudariti. da so 
igre iz prva mnoZice v manjdinl. 

Na iaiost igra Dick Tracy spada bolj v drugo 
kot v prvo mnoZico. Zgodba ipsicer zelozaniml- 
va in napeta, tudi ideja za igro (da izvzamemo. 
da nadin igranja rahio sRomInja na igro -Vyhere 
in (he World is Carmen SanDiego?*) je dobra in 
izvirns. Vender pa igra zaostaja za dasom. 

V zadnjih dven lellh so se igre na PC-jlh tako 
zelo izpopolnile. da igra, ki je narlsana v samo 
issinajslih barvah In ne podpira najpogosteidih 
zvodnih kartic za PC-je. kot je naprimer Sound- 
Blaster. res ne aodi med dobre radunalnISke 
igre. Tako se bodo mora II pri tej igri lastnlki 
soundSlasterjav, adlibov, rolandov..., zadovo- 
Ijltl le z neka] piski Iz rotrarjoall ohiija radunal- 
nika, kl jih bo vsake tollko dasa povzrodil vdela- 
nl zvodnik (berl piskad). Upam, da ge izvedba 
Igra za amigo boljia, saj bo drugade ie razvaje- 
re lastnike amlg zgrabila psnika, da se je -prlja- 
taljica* pokvarila, -ker ji zmanjkuje barv In aa- 


Po zagohu igre. se sredi zaslona IzrlSa alike 
gangsterja, pod sliko pa se izpISe vpraSanje, ob 
katerl uri je la gangster zagradil zlodin. Teiko 
vpraSan|e...Zesemsa ustradil.da nisem dovolj 
pamelen za to Igro, ko sam ugotovil, da so to le 
Kode (sottverska zaldila proti nelegalnem kopl- 
ranju). V roke sam vzel rumeno kolesce s koda- 
ml In se lotil ugolavijanja. To sploh nl tako lahko 
dale, saj so slike nekaterlh gangsterjev na ko- 
dah le pribliZno podobne sllkam na zaslonu. 
(Oditno so se V Disney Softwareu odiodili oviratl 
pri igraniu tudi legalne lastnike njlhovlh Iger, 
mogode zato, ker se bojijo, da bi se Igra predo- 

Ko se igralec kondno prebiie skozi kode. se 
na zaslonu izride uvodna slika v stilu stripa. Na 
sliki sta junak Dick Tracy In njegov Zivijenski 
sovraZnik in nasprolnik. gangster Lips Mantis. 
Ko SI moZska iz naslovnice izmeniata nekai ba- 
sed. se igra pridne. 

Tracyju po zapestnem radigskem spregemniku 
sporodijo, da sa ge zgoOII zlodin. Ta takoj sede 
V svoj policiisKI avto. vkijudi sireno in se odpelje 
na kraj zlodina. Najprej zasliSI pride o dogodku. 
potem pa v okolici poidde morebitne sleOI In 
Ookaze. Da ne bi pridio do neaporazuma. so 



siedi zelo vtdno oznadene. Kjer Tracy na tleh 
zagleda obladek v katerem piSe -CLUE-, se 
takoj spomni. da je to korlstna sled in jo pobere 
(z igraino palico levo+dol all desno-tdol. na 
tlpks pa tipka -l- ali tipka -3- na Num Lock). 
Potem se odpelje nezaj na policijsko postajo in 
sledi odda v laboratorigsko obdelavo. Laborato- 
rijski izvidi mu pomagajo odkriti ter obsoditl 
zlodlnca. 

Tu se zsdna lov ns osumljenca, oziroma mo- 
rebltnsga zlodinca. Pod menigem -Rogues' Gal- 
lery- {-Rogues' Gallery lahko priklidete na za- 
slon tudi s Ilpko -R-) si oglejle kanoteke vseh 
moZnih osumljencev. Na desnl etrani so podatkl 
o zlodinu, na lev! pa podatkl o osumljenclh. Na 
podlagi ugemanga oziroma neujemanja degstev, 
poizskusits ugotovill rekaj najverjetrejSih kriv- 
cev. Zdaj ge vaZa raloga preverlti osumljence in 
poiskati dokaze, kl naj bi jih brsmenill krivde. 
Podalke o osumljencih ge moZno dobiti ns ved 
nadinov. Lahko oblldete lapolico Breathless 
Mahoney v klubu Ritz, ki je dednemu Dicku 
Tracyju vedno pripravijena pomagati. all pa na 
newyordkih ulicah poiSdete ovaduha po Imenu 
Kid. Obstaja pa Se tretja moZnost. ki je Dicku 
Tracyu najljubSa. Sede v policijskl avto In se 
vozi po mestu. dokler ne zagleda avta kakega 
gangsterja. ga uatavl In krimlnaica prisili, da mu 
pove potreOne informaeije. VoZnja z avtom je 
preprosta, narejena v stilu Police Quest 1. 
V spodnjem delu zaslona je slolpec, ki kaZe 
unidenost avta. Qe je avto Ze zelo unidan, ga 

vzama nekaj dasa. Ko se pred vami pojavi gang- 
stershi avto. s lipko -enter/return- vkijudite sire- 
no in ga poskusite ustavitj. Ce voznik node usta- 
viti vozila, s tipko -space- streljajta nanj. dokler 
avto ne bo popolnoma unidsn In bo voznik prisll 
jen uetaviti. Nsto so vam na voijo tri moZnostl. 
Lanko se poslovlte od gospoda gangsterja in 
nadalgujete svogo pot, 6e imate dovolj dokazne- 
ga gradiva proti gargsterju, ga aretirajte, lahko 


pa ga prisilite. da vam pove kakSno korisino 
intormaeijo (opciga -GRILL-). Ce gangster ni 
prjpravijen sodelovali in vas rapade. mu vrnite 
mllo za drago' Najprej s lipko -space- postrelite 
vse njegove pajdade, potem pa oddirksjte za 
beZedIm zlodincem. Streljajte nanj tollko dasa. 
dokler mu ne bo podia vsa Zivljsnska energiga. 
Potem se bo pripravl^n pogovargalr z vami o ka- 

preved zdela (to kaZe stolpec v spoOnjam delu 
zaslona. si lahko naberete novih Zlvljensklh mo- 
di V obcestnl gostlini. 

Zelo korisino je. de vam uspe Izsledlti skriva- 
lidde osumigenea, sag tarn nagdete nagved dokaz- 
nega gradiva. Ko vam bo uspelo zbrati dovolg 
bremenilnlh dokazov proti osumljencu, ga areti- 
rajte. Vad nadrejeni bo ponosen in napredovali 
bosis. To pa de sploh ni konsc Igre! Tu se igra 
dels dobro zadne. Cilg igre bo doseZen takrat. ko 


in vsi zlodirski primerl reSeni. 


4D Sports: Boxing 

• dportna slmulacija • PC. amiga 
»MlndScapee9/10 


ROKKOCAR 


S simulacigami boksa so poskusile Ze mnoge 
znane firme. Med njimi tudi Sierra In Electronic 
Arts, a je blla vse velika polomija. No. Mirdsca- 
pa je kondno naredil prvodoslo|nosimulaci|o le 
borllne igre. 

Zadstni meni je preprost in ponuja dest moZ- 
nosti. Poleg Izhoda v DOS. si lahko privoddite 
ekslblcljski dvobog, izzivanjs za preboj na vrh 
svetovne lestvice, Izdelavo novega tekmovaica, 
spreminjate pa lahko tudi med angledkimi in 
amendkimi marami za lezo in vidino. ter pripra- 
vite igro za ova igraica an samo za enega m 
nenazadnje si lahko ogledale de demo. Ko si 
izdelate tekmovaica, mo naredile tudi obllko 
obraza. barvo majice in hladk, doloCite pa mu da 
spretnosti. Te In spretnosli (hitrosi, mod in 
vzdrZIjivosl) trenirale vedno preden izzivale 
kakdnega od nasproimkov. Kmalu bo vad tek- 



movalec zelo izurjen v vseh Iran, vi pa boste 
pridno kopidlll denar za zmage in si vadali slavo. 

Pri izdelavl js pomebna tudi IsZa in vidina 
tekmovaica. KollkorvedatetaZo(naimar|6l kg), 
se veda kategorlga v katerl nastopate. Od lahke. 
veller, pa do srednje. lahko leike m taZke. Vidi- 
na se giblje med 1SZ in 196 cm. Idealni (ekmova- 
tac nai Ima okoll 1B0 cm ali kakdan cm ved. 
Prednost manjdega mora Oiti v modi in hitrosti, 
vedjega pa prav tako v brzlni. saj sta zaradi 
dolgih rok optell, ko vas maihni dobijo v bliZIno. 

Ob boksu uZIvagte saml. Omembe vrednlh je le 
de nekag radl. 

Ko KO-irate nasprotnika, se odmaknile stran. 
da na boste dtskvalificiram. Oglajte si posnelke 
na koncu in poiddlte svoje napake. Pazite, da ne 
boste prevedlolkli v prazno in tako po nepotrab- > 
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IGRE. 



Namerno ali nenamerno. Izid nova afXadne 
pusioloviilne hl3e Core Dealgn naravnost ne- 
verjetno sovpada z Izidom igre a poflobno tema- 
tlko. sicer predelave stare uapeinlce z osembit- 
nikov. Premiere ir Myth skupai jurliata na veil- 
kane a la First Samurai In Stormlord II dvoboj 
tips Mansell - Senna se |e aele zadel. Kdo bo 
vozil McLarna In kdo ne, bomo pa Se videll. 

Premiere ie neka; mesecev budno napovedu- 
)e)o In propagiraio po vseh vedjih re»i|ah za 
radunalmSko zabavo, zalo je bll strab, da bo vse 
skjpai dostl nrupa za prazen niC tipa Epic, Se 
kako upraviien Vendar Core oSItno nl Ocean In 
Cakarje se |e splacalo. Se Psygnosisova Aqu- 
aventura (ki |o, mimogrede. razlidne hISe napo- 
veduiejo Ze stlri leta) naj jspe. pa bom labko 
spet mirno spal, brez nodnib mor o programer- 
jih, kl jib raziarjena mnozica pretepa in krldl 
nekaj o nilhovi zaposlltvi v nasi skupSCIni. .. 
Premiere se sicer ne ukvarja s polltiko, temved 
s filmi. in to diato neposredno. brez nsrodno 
zamasklranlb zgodbic o dobru In ziu. Qlavni 
junak le malce nespretni usiuibenec studia Co- 


:i poSleno 
tall) -vsl Ilk 


re Pictures (jeihata, jaihata . . .) Clutch Gable, kl 
mu ponodi tat iz konkurendne hide Grumbling 
Pictures sune Seat filmskih kolutov. Ko se 
Clutch zbudi, do zadetka premiere nasrednih 
lllmov marjka samo nekaj ur. Kaj vam je stpriti, 
vesle, zatorej - hlja, Belec, na potl 

Bralec, kl dobro pozna radunalnISke Igre, bo 
pri prebiranju zgodbe pomislll na simpatidrega 
VideoKida in njegove leZave, Vendar ie Gremll- 
nov program la senca tislega, kar ponuja Premi- 
ere 0 grafiki In animaciji ni Ireba izgubljal bese- 
dl (avtorjl so sicer The Stb Day, ki so pred 

' - 3 pretresli trg s pustolovSdino 

'oumnestrlpovske 

poieze m iai<o v ign aooeseano zaiivijo, zvok je 
spodoben, Igralnost pa vellka, Lepo je videtl 
tehnidno dobro nerejeno igro z visoko stopnjo 
igralnosti; taki programi so vse prepogosto le 

Premiere modno spominja na Gods, Rick 
Dangerous, Gold of the Aztecs In Kar le pad 
takih In podobnih zadev, vendar ni nlkekrSna 
kopiia: dodanin je dovolj novib elementov, da 
Igra ostaja zanimiva. Grafika k temu prispeva Se 
najmanj. Clutch je zelo lahko vodliiv, deprav 
labko praskakovanie z ene stopnje na drugo 
povzrodi nepridakovane (eZava. PovrSIna Grum- 
bling Pics je namred sestavijena iz dveh delov. 
zgornjega In spodniega, mad katerlma se mora 
Gable dobro znajli, de bode najti vseh Seat ukra- 
denlh kolutov Sa pred pramlero. Kot je raznollko 
igralno okoija, po kalaram se podijo najbolj 
nenavadni in zahrbtnl sovraSnikl, je /azgiban 
tudi lzborstapen],od DivjegaZahoda, CBhImov 
In grozijivk preko risank do znanstvene fanlasti- 
ke in domiSI|i|Skega sveta. Se glavni sovraZniki 
na koncu vsaka stopnie. prI katerih programerji 
navadno uporabl;ajo vse mogode kliSeje, so iz- 
delani z dobrSno mero domlSIjlje In humorja. 

Trik Igre je preprosto v tern, da pritlskate ne 
rodica, kl odprejo naslednja vrala, skozi katara 
potem vstopita, polSdete naslednjo rodlco... 
Nid novega, vendar z vznamlrljivo dobro izved- 
bo in kopico privladnosti. Seveda se najdejo 
tudi pomankijivosti: ko Izgubite Zlvljerje, mora- 
te spet zadenjatl od zadetka ah polovice stopnje 
(Kjer ste poloZill lllmsko klapol), Zivlianj je abso- 
lutno premalo, za vsako stopnjo bi morale Dill 

ni amig In ob obilici 
hitrega pomnllnika se zna zgoditl. da zadno deli 
zsslona ulrlpatl. Vendar |e z gibljiviml slldicami 
In vsemi vllalniml predmeti vedno vse v najlep- 
Sem redu. Se sta spretni, samozavestnl In potr- 
peZIjivl. je Premiere vsekakor Igra, ki jo skupai 
z M^h skorai morale imetl v svoji zbirki. Adijo, 


The Hit Squad vam predstavlja (1): 

Hiti osemdesetih 
let (8-bitniki) 


AMDREIBOHINC 


Trg radunalnISkIh Iger je starie deaellalie. Od 
lata 1982. ko se ja pojavlla Mavrica, In nekoliko 
pozneja Sa debeluSnl C 64. je priSla izpod rok 
programerjev (ljudi, ki Zrtvujejo sebe in vedrno 
svojega (prostega) dssa. da bi naredili nekai za 
zabavo drugih) gora Iger. Nakateri pravijo, da je 
napisanlh Se ved kot milljon naslovov. In de pri 
tern upoStevamo Se dejatvo, da so si verzije za 
razlldne tipe radunalnikov vse prej kot podobne. 
potem si pred takim izradunom ne gre zatiskatl 
Pdl. Seveda. vsaka Igra ni bila uspeSnIca. Vedina 


je po operaclji poglej-ln-prelzkusi' kondaia na 
zapraSsnIh policah, toda nekaj pa se nam |ih le 
zares vtlsnilo v apomin. Navadno so bile to igre 
z originalnimi Ideiami In sveSim konceptom, 
prave zadetnice svojega Same, ki so Se na prvi 
pogled vzbudlle Igraldavo pozornost. Po lehnld- 
nl platl se sicer ne morejo kosati z danaSnjlmi 
standardi, a to sploh nl bistveno. Takral dlovek 
Sa ni pridakoval 3D vektorske graflke, mnoZice 
barv ali kaj Selediglllliziranega govorajah da. to 
so bill dasl...). Zdaj pa k vzroku tega naSega 
razmiSljanja. Oceanova sestrska firma The Hit 
Squad zdaj ponuja stare hite po mnogo bolj 
ugodnih cenah (7,99 GBP). Za donatorie ji je 
doslej uspelo prilegnitl le Ocean. Imagine in 
Activision, toda 2e to je dovoli za zadetek. Iz 
nilhove SIroke ponudbe vam lokrat predstavlja- 
mo devet klasidnih uspeSmc za C 64, katerih 
lastnik bosta z malo srede lahko postali tudi vl. 
Kako? Glasujte za lestvico In de boste iz2rebanl. 
pa Imate 0 64, bo ene izmed spodaj oplsamh 
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Combat School (Ocaan) 

Ste si kOai zaielell Dra^ivetl po6ltnlce v Soli za 
marince'? Tukajlahko prelzkusite njlhowsakda- 
njl jrnik. Za zajirk: tek po poUgoru In strelianje 
£ avtomatsko pjsko na nepremline taria, za 
kosilo kros Caz gozO In straljanje na gibijive cllje 
In za veierio polaganje rok in streljanje na larie 
2 llkl. Vsaka neposluSnost se kaznuie z desatimi 
vzdigi na drogu. VaS Se vedno mtka zamaniail 

Daley Thompsons Oecalhlon (OceanI 
Britarci so zsio ponosni na svo)e Sportmke, 
toda Is dokler jim gre dobro. UbogI Daisy se 
pred zlomom pairce ob skoku v vISrro (Saul 8S') 
na|bri rl zavedal, da bo to prva In predzadnia 
igra, narejena rjemu na Past. Gre za klasISen 
deseteroboi, z mnoiico atletskin disciplin m po- 
lomljenlh joystlkov In nategnjenlh mlilc na des- 
nl roki (oprostits. leviiarjl). 


Za prvih 20 Mojega mikra 


Kot da n 



It kaite roiena nalaSc za 
a; vigran nimajo nobena drugevloge 
jdr tokrat naS veteran spravl resevat 
(omunIstiCno stran. Scenarlj pa tak' 
bi Slo druade, na bolj dlskreten nadln. 


' to rusKI vojak, nemSki ovdar all pa tank. 
iMuio. ampak resnldno )e. da )e Olio igralcem to 
straSno vSed, tako da le igra dosegla fenomenal- 
nl uspeh na vseh vrstah radunalrlkov, za katere 
je bila predelana. 

Match Day II (Ocaan) 

Na|boljSI nogomet za B-bltnike (vsai za spec- 
trjma, naC 64 je kraljeval Emiy Huges). Tandem 
Jon RItman (koda) in Berrie Drummond (grati- 
ka| ja odlidno opravll svoja delo. Javnost je prvid 
vidsla Igro. kl je vsai malo spominiala na pravi 
nogomet. Poglav|S zase so t.l. brcomeler’. 
udarci s petko In glavo, proOlemI z gravilacijo 
(da, da. Igrald ob golu nemodno dvigajo roKe, 

. Ceprav ludi hitrosi 


Great Escape (Ocean) 

Ste jjelnik v gradu Rathbone in hodete po- 
bagnili na svobodo. Me bo lahko. kaitl tabonSde 
je poino staZariev. obdano z bodedo 2lco in 
rellektorii. Vaia gibanie je ome;eno in nadzoro- 
vano. Morali boste uporabiti vse zvijade in Orsz 
vzbujania pozornosti skovati nadrt pobega. Igra 


Top Gun (Ocean) 

Igra je naslala po lantastldnem uspeh Para- 
mounlovega fllma. Motiv in tema: Tom Cruise 
& Co. ter dvoboji na mavridnem nebu. Krmllite 
^ Tomcat. Vzletite z letalonosilke. po- 
lem pa - lema. Samo HUD irdikalorin radar, pa 
od dasa do dasa kaksen nasprotnik na muni ali 
za vadIm repom. Po treh bojnih nalogan posta- 
nejo sovrazna letala bolj zvita. SkuSajO vas pre- 
slepltl s pocani trikom: ko jim pndete za rep. 
raenkrat odvzamejo ves piir v upanju, da boste 
SvIgnIN pred njih. Ookaz, da so programerii za- 
res pazliivo gledali film. Top Gun |e prezapleten 
za arkadno Igro. a hkrati prevec preprosl za 
dislo lelalsko simjlacljo. 

YIe Ar Kung Fu (Imagine) 

ste to borllno igro igrail s lipkami. boste 
poraOIII samo pol tipkovmce. Dvoboji potekajo 


arcev - zastradujoda. Za 
pol strani, zato samo re- 
i In beii. Klasika borilmn 




I vzadnjem dasu najraje igrate ( za lastvico): 



Vaso pisarno lahko 
V celoti opremite z enim sainim 
progr amski m paketom 

WordPerfect Corporation predstavlja WP Works 1.0 



Integracija (povezovaoje) 

Vse W IPonfej aplikacije imajo ^uiajO:e 
menuje in 

l!ontekslno-ob;ulljK^ pomo: 
in so poveyaney menuji. 


Baza podatkov 



in seynam inventarja. 


WP If 'o/fc je iniegrirani propramskl pakel, 
ki ga sesiavl]ap> urejevainik heseeltl 
LetterPerfeci, grafl;ni urejevainik 
DrawPeifeci, podaikovno baya Notebook, 
komunikacijski program in labelama 
pregletinica PlanPeifeci. 

1‘TOgrumski pakel omogo-.a neposreclno 
paSiljanje sporoM prsko faxDmodem 
imesntka, ima vgrajene spui:ajo:e 
menuje, podpira eteloy miSko, nudi 
kunlekslno-obutlfivo pomo: inpreprost 
prebod medprogrami. 

VSlovenijl je resni-.no potreben ini^nrani 
programski pakel yrayumno cenoya 
damage uporabnike in poslovne ljudi, ki 
delajopredvsem na lerenu,’ pravi Sieve 
Call, ki je marketinSki manager ya WP 
Works prt WordPerfect Corporation. 

■VP Works vsebuje vse kar potrebujemo, je 
enostavenya upornbo injepopolnoma 
ydni/ljivy osialtmi WordPerfect produktU’ 

Urejevainik besedila LetlerPerfect 

LeuerPerfectjenekoHkoskr.enaveryija WPS-h kijenajmo-.nejSa 
teryija urejevalnika besedil na li/iS:u. Daloieke so ydruAjive y 
WP5-1. Nudi mo/nosl dela y makroji, grqfiko, pravopisom, 
omogo-.enop kombiniranp dokumentov in cirkulama pisma. 

Podpira deloy ve; hot 900 tiskatniki. 


Komunikacije 

MagicSofi Incorporaied je ya WordPerfect Corporation rajfil 
komunikacifiki program, ki dovoljuje prenos daiotek. 
prtkju-.evanje na BBS-e, in omogO:a tomunifaicyd 
y drttgimi individualnimi postajami. 

Poyna modeme s hitrostjo odSOO do 38400 BAPDOV in simulacije 
termmalov> VTIOO, VTS2, ANSIDBBS, IBM 3WI. TTi in IBM 3270. 
Prenost daioiek labko poiekajo na na:in> Kermit. Xmodem, 
Ymodem in Zmodem. 


Gralicni editor in preglednica 

Graji^ni editor dopuia kombiniranje leksta in grafikev 
dokumentu. Slika je labko dimenyionirana, v merilu ali rotirana in 
potem prestavljena vdoknmenl, ki je napisan v urejevalniku 
LetterPerfeci. S preglednico lahko httro naredimo tabele ali grafe in 
operirarno y ve; hot lOOfinaivnimi, slalisli;nimi, 
matematbnimi in iogunimi funkcijaml, 
omogo-.enje vhod-iyhod Lotus 1-2-3 daiotek. 
Datoteke so ydrvAjive y Drau’Perfecl 1.1 in PlanPerfeci 5.1- 


Fax moznoiiti 

VP Works jeydruAjivyPaxBiossiandardom in dopuS;a 
uporabnikom poSiljanje dokumentov kamorkoH po svetit, 
ne da bi pri lem yafrustili program. 

LellerPerfecI naredi fax daloteko in p poSip direktno 
na fax program. 

Ohiiko Fax sporofla labko pregledamo pred poSiljanjem v 
LellerPerfecI s View Document in gapoSipmoeni ah ve; osebam. 


’perpetuuni 

zBstopnik za WordPerfect 


Disiribucija: BIROSOFT d.o.o,. Ljubljana, tel.: (061) 194 063 RIPRO d.o.o., Velenje. tel.: (063) 852-722 


TISKALKE SEIKOSHA 

IZBERITE TISTO, 

KI JE NAREJENA ZAVAS. 



Vse vei je tistih, ki se odloCajo za nakup 
tiskalk Seikosha. Zato, ker Je tiha in 
nevsiljiva Seikosha narejena, da 
ustreie vsaki ielji. Zato, ker 
s ceno in primerjalnim 
prednostmi vsaka prekaSa 
konkurenco v svoiem 
razredu, Zato, ker vrhunska 
tiskalka Seikosha v Va§e 
delo vnese zanesljivost, 
ljubezen in harmonijo. 


Sestnajst jih je. Med njimi boste zagotovo 
naSli tisto, ki najbolj ustreza VaSim 
potrebam. Tiskalka Seikosha se Vam 
bo prilagodiia s hitrostjo tiska 
(celo z 800 CPS!), z gostoto irk, s 
tiskanjem na razliine formate, 
z barvnim, 9 in 24-igliinim 
tiskom, z iepoto razliinih 
pisav. 


OP 104 LA.SERSKA TISKALKA, 4 str./min, ^00 cipi. A4 format 



Eurobit, izkljuini zastopnik Seikoshe za 
dobavo ter zanesljiv in hiter servis, 

SEIKOSHA 


Slovenijo, Vam - kot je v navadi - zagotavlja takojgnjo 




nareiena, da iistreie 

EurobU AjdovSiina, Goriska 2Sc, lei. 064 / 62 444. 62 447, fax. (164 ' 62 733, Eorobit I-fubljana. I5e2igrad tel. 061 113 2H0, 

fax. OOi / 314 336, Eurobit Maribor. Partizanska 3-4. tel. in fax. 1)62 20 131 
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HiRJWES PLUS HER^^ESPLUSdd 


LASERSKA KAKOVOST TISKA 

TUDI V BARVAH 


500C 


73, LIubliona. 061/193-322 



WM 



SUPER PROTECT 

Antikorozivni spray 


• Cisti in varuje 
6isti i za§tiduje 

• Preprecuje skripanje 

^recava skripanje 

• Zaganja vlazne motorje 

Pokre6e vlaine motore 

• Odstranjuje rjaste deice 

. ^Odstranjuje zardalecestce 

Prosca zagozdene mehanizf^® 
Oslobada zaglavijene 


CuDOViTo, 

KRJvsEzMorE TA/vtALl 

SP^Ej ^ 

^•40 



Uporabljamo ga lahko v gospodinjstvu, 
pa za nego motornih vozil, koles, 

V servisih in delavnicah... 

Vsepovsod, kjer imate opraviti s kovinami. 

Kupite ga lahko na vseh crpalkah 
in V poslovalnicah PETROLa. 


([<KRKkKOZMETIKKdoo 

• NOVO MESTO 





1.*'’ 


Ouattro Pro za Windows 

Naslednja generacija preglednic 


Predstavijamo zvezke 
preglednic 


il()-,rc)pnc. Quactro Proza 
Windows, ki je zgrajen z 
BorlandoTO prcdmctno 
tehnologijo, je poln novosii 
zaradi katerih je zmogljivejli, 
vendar preprostejSi za 
uporabu kot kaccra kuli druga 
preglednica. Vse pa temelji 
asnuvTii zamisli - uporabi 
zvezkov. 

NOVO! Zvezki preglednic 
omogoCajo preprosco 
organizacijo. Iskanje | 
informacij v pregiednicah 
§c lako zahcevnega 
projekta je enostavno kot 
hstanjc po zvezkih. 

NOVO! Meniji na zahcevo so 
revolucija v razvoju 
preglednic. Z njimi lahko 
ncposredno pogicdate in 
spremenitc kateri koli 
prcdnicr na zaslonu samos 
pritiskom na desni gumb 
mi.^kc. 

NOVO! Okolje skladiSCa 
podatkov omogoCa enoscaven 
dostop do podatkov v oblikah 
Paradox in dBASF, vkljuCno s 
poizvedovanjem s primcri 
(Query by Example). 

NOVO! Z mof.nostima 
SpeedFill in SpeedFormat v 
hipu nastavimo novo 
prcglcdnico z vnaprej 
dolofenimi glavami in 
oblikami. 

NOVO! 35 VTSt graflkonov, 
orodja za grafiCno opremljanje 
graflkonov in orodja za 
elcktronske prcdscavitve 
podatkov omogoCajo najveCji 
uCinck pri analizi in prikazu 
podatkov. 



NOVO! AnalitiCna orodja so 
vam v pomoC pri odloCitvah. Z 
orodjema Optimizer in 
SolveFor hitro reSite 5e tako 
zahtevne probleme. Ob tem 
pa dobite 5c ogromno 
finanCnih, matematiCnih in 
statistiCnih ®funkcij. 

NOVO! Z orodji za prirejanje 
predmecov po mcri lahko 
zgraditc namenske programe 
z makroji, pogovurnimi okni 
in lastnimi SpeedBar gumbi. 


Izredna 

zdruzljivostz 1-2-3 

Quattro Pro za Windows je 
edina preglednica, ki 
popoinoma izkoriSCa okolji 
Windows IN HKRATl ohrai 
vse. kar ste narcdili z l>otusom 
1 -2-.1. Quattro Pro omogoCa 
branjc datotek oblik 1-2-3 in 
Excel, poleg tega pa podpira 
tudi Ix)tus makroje in 
dodatke Ailways, Impress in 
W^'SIWG. 


Quattro Pro za 
I Windows in za DOS 

Sedai sknuaj 
zacenoenega 

ObitOlle nalbilijega prodajalca 
all DokllOlte 
(061)182-401 



AA A R A M D 






BORLAND 

Odlilna programska oprema 








